. S 52,4/8ir 6,50
Ifr 158, hfl 8,26
bir 158,—Lit 9,600

e TV

www. owerﬁla e
TP

Wars = Noith vs. South =

V-Rally = Mechwarrior 3 =

Hardhuck - Der LKW-Raser -
1 ~ Slarsiege ~ Starshal >

Corsair
Spartscar GT =~ Rally 99

| TOoOLs

NEU: DirectX 6.1 Win95/98 (d.}
= Workshop 32 (Shareware) =Win-
6.3 (Sharewarel =Clide 2.43
Voodoo |)>=Indeo 5=Game
Commander (Shareware) =NEU
Glide 3.01f0r Voodoo2 -

Treiber flr DirektX 6

““*"MOBILMACHUNG FUR
FREIZEIT-GENERALE

-

K 2‘ £
) | & £

USB-Gerate: Die neue Technik im Test

L

3.

%

|




Noch schoner!
..nd alles
mit mir!
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Redajstipn
Gauss kriegt
die Kurve nicht

ie Welt ist ungerecht: Gerade holt Thr dieses Heft vom

Kiosk (oder angelt es aus dem Briefkasten), gerade sucht
Ihr den in warmem Friihlings-Sonnenschein gebadeten Bal-
kon auf, und haltet ein paradiesisch eisgekiihltes Glas voller
Wasauchimmer in der linken Hand — ja wirklich, gebt es nur
zu! Und was tun wir? Genau in diesem Moment schwitzen wir
unter der prallen Sonne von Siid-California, hetzen durch rie-
sige Hallen voller Computerspiele, trotzen den auf 200 Phon
hochgepeitschten Larmkaskaden. Gerade jetzt wiinschen uns
ein Efasit-FuBbad, stellen zum 84. Male fest, daf} die spinnen,
die Amis, und versuchen solchermaBen gefangen im Herzen
des Chaos, fiir Euch die Spiele-Rosinen der kommenden Sai-
son aus dem Kuchen zu picken.
Keine Frage, die amerikanische E3-Messe wirft mal wieder
ihre Schatten! Auf etwas anderes, aber mindestens ebenso
Bemerkenswertes michte ich nunmehr Eure Aufmerksamkeit
lenken, nicht ohne vorher einen kurzen Ausflug in die Physik
zu unternehmen: Erinnert Thr Euch noch an die Gauss’sche
Normalverteilungskurve? Auf uns angewendet besagt sie, daf3
wir jeden Monat mit € Actiontiteln, 6 Strategicals, 4 Sport-
spielen, 4 Simulationen sowie je 2 Adventures/Rollenspielen
und Hiipf-Games zu rechnen haben. Klar, so hundertprozen-
tig kommt das nie hin, :ad manchmal tauschen die einzelnen
Genres auch die Plétze, aber im Groflen und Ganzen ist das
eine verldBliche Vorhersage. Diesmal allerdings mul} der alte
Gauss wohl iiber ein Kabel gestolpert sein, denn seine jiingste
Lieferung besteht zum weitaus grofiten Teil aus Strategie. Als
Fachblatt fiir unkonventionelle Losungen haben wir beschlos-
sen, den Anlal mit einem strategischen Special zu feiern, in
dem nicht nur die aktuellen Testkandidaten, darunter so
klangvolle Namen wie ,,Heroes of Might and Magic I1I* (end-
lich) oder ,Jagged Alliance 2“ (noch endlicher), sondern auch
die Genre-Highlights der kommenden Monate vorgestellt wer-
den. Solltet Thr dabei trotzdem einige gute, alte Bekannte ver-
missen, so liegt das daran, dafl wir uns mit denen im Rahmen
des Messeberichtes der kommenden Ausgabe intensiv befas-
sen werden — womit wir den vollendeten Bogen geschlagen
haben und wieder am Anfang angelangt wéren.
Sonnige Balkons und wonnige Spielestunden wiinscht Euch

Euer Power Play-Team

— KOLUMNE
Schuldfrage

Was mich an den USA immer wieder aufs Neue fasziniert
ist, daB sich die dortige Bevilkerung zwar als die freieste
der Welt definiert, jegliche Eigenverantwortung fiir das
Ausleben dieser Freiheit aber von sich weist. Schuldige sind
im Land der unbegrenzten Unmiglichkeiten trotzdem
immer schnell gefunden, solange der Fehler nicht beim
Naheliegensten — némlich einem selbst —
gesucht wird. Da miissen Tabakhersteller
den Lungenkrebs mit Todesfolge eines Ket-
tenrauchers verantworten, ganz als ob Philip
Morris persionlich dem Mann vierzig Jahre
lang jede Kippe einzeln in den Mund gesteckt
und angeziindet hitte. Da wird das halbe
Land stetig als frisch-gewischte Zone dekla-
riert und jeder McDonalds mit gelben Warn-
schildern ausstaffiert, weil man anscheinend
dem Durchschnittsamerikaner die mentale Hochstleistung
Jglatter Boden + Wasserfilm = Vorsicht rutschig“ nicht
zumuten kann. Und da wird bei unerklirlichem mordsiich-
tigem Verhalten ehedem ganz gewohnlicher Menschen
immer gleich die Ursache in der Verderbtheit der Medien
und der Brutalitiit der Videospiele gefunden.

Als ob man es nicht sofort geahnt hiitte, als die ersten Mel-
dungen des schrecklichen Amoklaufs von Littleton/Colora-
do tiber den Bildschirm flimmerten. Natiirlich sind die bei-
den Teenager nicht ganz spontan auf die Idee gekommen,
ein Blutbad in der Schule anzurichten, Oliver Stones
LNatural Born Killers“ und der Shooter-Urvater ,Doom*“ lie-
ferten den nétigen Anschauungsunterricht fiir die ange-
henden Massenmirder. Die gleiche Argumentation verfol-
gen auch die Eltern der Opfer eines 1997-High-School-
Massakers, bei dem ein 14-Jihriger in Kentucky drei
Schiiler getitet und einige weitere verletzt hatte. Von dem
Knaben, der auf schuldig aber geisteskrank plidierte und
zu 25 Jahren Gefingnis verurteilt wurde, ist logischerweise
kein Schadensersatz in ausreichender Hohe zu holen, wes-
halb die Geschédigten nun diverse Videospielhersteller,
Hollywood-Firmen und Internet-Anbieter auf 130 Millionen
Dollar verklagen. Schuld an dem Verhalten des Jugend-
lichen sind in deren Augen ndmlich Spiele wie ,Doom*,
~Quake® oder ,Mortal Kombat®, zudem ein zweitklassiger
DeCaprio-Film und zwei Internet-Sex-Sites. Das ist die
Logik nach amerikanischer Art: Schuld ist der, der am mei-
sten oder am bereitwilligsten zahlt. Niemand stellt die
Frage, warum US-Teenager ganz legal Waffenarsenale
anhéufen kionnen, auf die ein libyscher Terrorist neidisch
wire, oder warum Eltern nicht ins Griibeln kommen, wenn
der Bub in der Freizeit Rohrbomben bastelt statt Baseball
zu spielen. Auf jeden Fall sind solche Wahnsinnstaten wie-
der Wasser auf die Miihlen sdmtlicher Hobbypsychologen,
die Computerspiele als dumm und verrohend ansehen. Ich
wage mal zu behaupten, daBl es dennoch nicht das Ver-
dienst der BpjS ist, daf wir in Deutschland von dieser
Sorte Tragodie verschont bleiben...  Stephan Freundorfer
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Axis & Allles - Upd.1,.33 fus) >
Oose Combat Wl -
Myth: The fallen Lords - Upd.1 3
fus) > Grand Prix S00ce -
Upd.1.10 it >
Upd. 3.0 lus) =
1.06 (dh) = Die Sledler 3 - Upd. | 32

(ef) > Heroes of Might & Magic 3 - Upd. 1.1
tusl = Norh vs. South - Upd. 1.2 ls) >
Imperialism 2 - Up.1.02 fus)

VIDEOSB
Shadow Man
Rayman 2

[
/ DEMOES

Maikail > Stieet
Wars =North vs. South =
V-Rally > Mechwarior 3 >
Hardhuck - Der LKW-Raser >

Cosalr > Starsiege = Slarshol >
Sportscar GT = Rally 99

TOOLS

I weu: DieciX 6.1 Wing5/98 idt) = Hex-

= workshap 32 (Shareware) >Win-Zip
6.3 IShareware)=Glide 2.43
Voodoo |1>indeo 5>Game

Commander (Shareware) =NEU:

Glide 3.0110r Voodoo2 -

Treiber Hr DirekiX &

Upd.3.0b lus)>

Algha Centaur -
Falcon 8.0 - Upd

T-Online
Zugangssaltware

ONLINE 7]

INSTALLATION

| Die Bedienung unseres CD-Meniis ist denkbar
| einfach! Zum Wechseln der Seite oder zur Instal-

| lation einer Demo/eines Tools geniigt ein Dop-
| pel-Mausklick auf den entsprechenden Button.

Ist es notwendig ein Programm auf die Fest-

. platte zu kopieren, wird durch den Klick darauf

der Windows-Explorer gestartet. Hier kann es
zu Storungen kommen, wenn lhr Windows in
einem ,exotischen” Verzeichnis oder nicht auf

. Laufwerk ,C” installiert habt. Erkannt werden

die Verzeichnisse: WINDOWS, WIN und WIN95.
Die CD selbst lauft zwar auf allen Rechnern, die
mindestens ein Quad-Speed-CD-ROM (erhebli-
che Ladezeiten!) haben, aber fiir die meisten
Demos wird laut Hersteller mindestens ein Pen-
tium mit 90 MHz, 16 MB RAM, einer 2-MByte-
SVGA-Karte und einem 8-fach-CD-ROM benotigt.

| Besser wire ein Pentium 133 mit 32 MB RAM,

einer 4-MByte-SVGA-Karte und einem 12fach-
CD-ROM. AulRerdem verlangen bereits gut 50%
aller Spiele-Demos nach einer 3D-Karte! Das
Menii selbst hat eine Farbtiefe von 24 bit und
eine standardmaBige Auflosung von 800 x 600.
Wird es mit weniger als 65 000 Farben (16 bit)
gestartet, lauft es technisch zwar einwandfrei,
aber die Farbdarstellung ist dann sehr grob und
verfalscht. Das Meni kann in allen Auflésungen
ab 800 x 600 genutzt werden. Die CD an sich ist
ohne Installation lauffahig. Die meisten Demos
mussen jedoch installiert werden. Da so gut wie
alle Applikationen der CD fur Win95 ausgelegt
sind, mussen fir die Installation alle anderen
Anwendungen — also auch das Meni — beendet
werden. Ist das notig, erfolgt es automatisch,
d.h., es ist keine Fehlfunktion, wenn das Meni
nach dem Aufruf einer Demo oder eines Tools
J~verschwunden” ist! Unter Win95 erfolgt nach
Einlegen der CD der Autostart. Die Ladezeiten
der Seiten sind so kurz wie moglich gehalten,

| hangen aber stark von der Geschwindigkeit des
| CD-ROM-Laufwerks ab (bei 12-fach unter 3
| Sekunden).

SR

ie CD im
eyt

Demas
“Jools

[~ Patches

Top-Demo: Expendable

Malkari

Street Wars
North vs. South
V-Rally
Mechwarrior 3
Hardtruck - Der LKW-Raser
Corsair
Starsiege
Starshot
Sportcar GT
Rally 99

Habt Ihr mit der POWER-PLAY-CD irgendwelche Schwie-
rigkeiten, hilft Euch ein Klick auf diesen Button weiter. Hier
findet lhr nicht nur eventuelle Problemlésungen, sondern
auch eine Telefonnummer oder eMail-Adresse, an die lhr
Euch notfalls wenden konnt. Ebenfalls in diesem Textfile
befinden sich das Impressum der CD und die nie gelese-
nen, aber sehr wichtigen Bestimmungen zum Nutzungs-
recht.
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Papier einfach langs der gestrichelten Linie ausschneiden, an den Kanten
falzen - und fertig ist das CD-Cover fiir die Jewelcase. Leere Plastikboxen
Expendable gibt’s in jeder gutsortierten Musik- oder Elektroabteilung.

In einem Probelevel
des Baller-Knallers
durft lhr famose
Explosionen Marke
Rage bewundern.

CPU: P133, RAM: 32 MB,
Grafik: SVGA, D3D,
3Dfx, CD-ROM 8x

Street Wars
Constructor
Underworld - fiir bose
Jungs mit mafidsen
Ambitionen. Deutlich
unterhaltsamer als der
Vorlaufer.

CPU: P166 MHZ, RAM:
32MB, Grafik: SVGA,
D3D, CD-ROM 4x

Mechwarrior 3
Noch &Rt der
Nachfolger auf sich
warten, doch die
ausgezeichnete Demo
hilft allen Ungeduldigen
bis zum Release.

CPU: P Il 300, RAM: 64
MB, Grafik: D3D, CD-
ROM 6x

siege
-
sca

Corsair

Anker hoch und ab geht
der Piratensegler auf
der Suche nach Ruhm
und Reichtum.

CPU: P133 MMX, RAM:
32 MB, Grafik: SVGA,
CD-ROM 4x

ort
ally ‘99
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Zum lastallieren claer Demo cinfach auf dea Namen kficken...

Hardtruck .- .der LKW -Raser
North vs. South .
Spor'fscar' 6T
V-Rally
Starsiege

Bt

, o
o i B
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Game Commander

S (Sharewara)
Hex-Workshop 32
(Sharewara}

(6] Couyrights Thomes Debaith:

—fi"'mc gltidinamigen Datciea Belinden sich im CD-Veracichais "PRTCHES

 FERE REBUEECE

AlphaCentauri (3.0) Halflife TeamFortress (dr.) )
< for moch wichr gopeschies Game

Aris & Affies (1.33)
e Heroes of Might and Magic-11
Close Combat (3.06) (.

Die Siedier 3 (1.32) Byesietus 3 (1,0%)
Mgreh (1.
Falcon & (1.06) gl (1)

Nerth vs. Soutk (1.2}
Grand Prix 500cc (1.10)

Halflife TeamFortress (de.)
T Suts ovises Sume

[ChEmprignt: Thnmas Rt atn a0l

Zum Entpacken
der Demo einfach
auf den
jeweiligen Namen
kiicken

Meniigesteuerte
Werkzeugkiste -
Niitzliches und
Hilfreiches

Mit unseren
Patches merzt lhr
die iibelsten
Fehlerteufel aus

Ab und zu erreichen uns Leserbriefe, die den Verlust von
Spielstanden nach der Verwendung von Patches beklagen.
Gewaohnlich wird in den Read-me-Dateien, die den meisten
Zip-Files beigefligt sind, auf dieses Problem hingewiesen.
Bitte lest Euch vor Verwendung eines Updates/Patches diese
Hilfstexte durch, bzw. sichert Eure Spielsténde vorher gene-
rell, dann erspart lhr Euch den Arger in jedem Fall.

VIDEOS

® Shadow Man
® Rayman 2

TOOLS

* NEU: DirectX 6.1 Win 95/98
(dt) - Systemtreiber

* Hex Workshop 32 -
Hex-Editor

* Glide 2.43/2.51 - Treiber fiir
Voodoo 1

* NEU: Glide 3.0 fiir Voodoo2 -

Treiber fiir DirektX 6

* WinZip 6.3 - Packer

* Indeo 5 - Videoplayer

* Game Commander - Joystick-
Konfigurations-Software

UPDATES

Spiele machen oft Probleme, doch
dafiir gibt es die Updates und Pat-
ches auf unserer CD. In diesem
Monat machen folgende Patches
Eure Spiele flott:

* Close Combat Il -
Upd.3.0b (us)

e Myth: The fallen Lords -
Upd.1.3 (us)

¢ Grand Prix 500cc -
Upd.1.10 (dt)

* Alpha Centauri - Upd.3.0 (us)

¢ Falcon 4.0 - Upd. 1.06 (dt)

* Die Siedler 3 - Upd. 1.32 (dt)

* Heroes of Might&Magic 3 -
Upd. 1.1 (us)

* North vs. South - Upd. 1.2 (us)

* Axis & Allies - Upd. 1.33 (us)

* Imperialism 2 - Upd. 1.02 (us)

ONLINE

* T-Online - Zugangssoftware
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Der neue OI-G6tze

Oil Tycoon

Erinnert sich noch jemand an
Relines Amiga-Klassiker ,0il
Imperium“? Blackstars Adaption
des Schwarzgold-Themas wirkt
nédmlich wie eine Mischung aus
diesem wohlgelittenen Oldie und
Wirtschaftssimu-
lationen wie ,Der Industrie-
gigant® oder ,Sim City“. Die

modernen

In die Stidte kann man sich
auch noch hineinzoomen

Welt ist in 18 verschiedene
Regionen aufgeteilt, Bohrrechte
sind bei der jeweiligen Regie-
rung einzukaufen. Ist man fiin-
dig geworden, mufl man sich um
das Forder-Equipment kiim-
mern, und auch fiir den Trans-
port muf} gesorgt werden. Gefor-
dertes Rohél kann man nicht
nur verkaufen, sondern auch in
Stédten zu Heizél, Benzin oder

Jetzt wird abgerechnet!

Schwerdl raffinieren. Diese Stid-
te sind dabei nach den genann-
ten isometrischen
Vorbildern aufge-
baut, jedoch der
wirklichen Architek-
tur nachempfunden.
Wer mit der Zeit
gehen will, darf dort
auch  Forschungs-
zentren errichten, die
in zig verschiedenen
Bereichen die Arbeit
der Bohrleute er-
leichtern helfen. Und fiir alle,
die keine Echtzeit mogen, hier
die besonders gute Nachricht:
,0il Tycoon® wird auch einen
Runden-Modus anbieten. jn

Oil Tycoon

Genre
Wirtschafts-
simulation

Hersteller

The
Syndicate/Blackstar

Erschaman ge Iant
Sommer

Allein unter Robotern

Iron Strategy

So dumm kann’s kommen: Eine
intergalaktische Héndler-Liga
will blofl mal ein bifichen fiir die
Sicherheit tun und startet auf
einem entlegenen Planeten ein
Experiment mit wildgewordenen

in Schwierigkeiten geratener
Raumpilot notlanden muB! Wet-
ten, daB er jetzt in noch viel gro-
Beren Schwierigkeiten steckt? So
oder so, in diesem Actionstra-
tegical muf} er seine Ressourcen

verwalten und den Blech-Heinis
méglichst viel von ihren Besitz-
tiimern abnehmen — auch For-
schungarbeit wére zu leisten,
um das Tollhaus der eisernen
Jungs zu tberleben. Jn

Kampfrobotern. Was fiir ein
Pech, daf} ausgerechnet hier ein

lron Strategy

Genre
Action-Strategie

Hersteller
Nikita

Erscheinen geplant

Freund oder Feind, das ist e Guavie: 8o

Baldur muf@ noch warten

Nicht mehr lange, dann kénnen Baldur-Fans wieder rollenspielern,
denn ,Tales of the Sword Coast”, die Erweiterung zu Interplays
Gassenfeger ,Baldur’s Gate” steht ja bekanntlich schon seit einiger
Zeit Gewehr bei Ful3. Tatsachlich erreichte uns inzwischen bereits

eine Review-Version, die allerdings aufgrund diverser Unzulang-
lichkeiten fiir Kopfzerbrechen sorgte. Nach reiflicher Uberlegung
kamen wir schlieBlich zu dem EntschluB, diese Fassung besser
noch nicht zu testen, sondern stattdessen lieber auf eine neuere
bzw. auf die Endversion zu warten. Bestimmt habt Ihr dafiir
Verstandnis; schlieBlich kommt es ja auch Euch zugute, wenn wir

Euch fundierte Berichte liefern kénnen. jn
CESESTITITRECS

Tollkiihne Miénner in ihren fliegenden Kisten

Flying Heroes

Ein recht witziges Spiel scheint
den Flugsport-Freunden Ende
des Jahres bevorzustehen: In

der Fantasy-Welt Hesperie
werden seit geraumer Zeit
Flug-Wettbewerbe mit variie-
render Zielset-

zung abgehal-
ten — mal mag
es ganz kon-
ventionell da-
rum gehen,
zuerst einen
vorher festge-
legten Punkt

Auch der
Zeppelin hat
Chancen...

Ein Flug unter der
Golden Gate
Bridge ist nix
dagegen

ballon. Die Ergebnis-
se werden dann dhn-
lich wie bei der Bun-
desliga in einer
Tabelle zusammen-
gefaBt — Auf- und
Abstieg inclusive... jn

zu erreichen, danach aber ist es
vielleicht erforderlich, derjenige
zu sein, der sich von allen Teil-
nehmern am ldngsten in der
Luft halten kann. Dabei ist alles
erlaubt, was fliegen kann — und
sei es ein magiebetriebener Luft-

Flying Heroes

Genre
Sport-Action
Hersteller
llusion Softworks

Erscheinen geplant
4. Quartal ‘99
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Auf zur Frontier

Ein weiterer Bewerber um die
Elite-Krone: Team 17 schickt
seinen Phonix ins Rennen, ein
Sci-Fi-Weltraumspektakel, in
dem TIhr in insgesamt 65 Mis-

So sieht’s nun mal im Weltall aus,

wenn keiner schief3t

sionen auf die verschiedenartig-
sten Raumschiffe ballern diirft.
Atmosphérisch am ,Film Noir®
orientiert (was ja an sich nicht
schlecht ist), kimpft sich der
Held, der Polizeioffizier Beck,
durch die Galaxis, immer auf
der Spur eines dunklen Geheim-
nisses. Trotz aufwendiger Licht-

effekte und eines hochkomple-
xen Schadensmodells, das Tref-
fer an Fliigel, Rumpf, Triebwerk
etc. einzeln bewertet, soll das
Spiel auch auf Rechnern ohne
3D-Beschleunigerkarte
problemlos laufen. Der
Multiplayermodus wird
besonders ausgefeilt:
Nicht nur im Death-
match diirft Thr Euch
gegenseitig am Firma-
ment verglithen lassen,
auch im Coop-Modus
lassen sich Schlachten
und Kampagnen absol-
vieren, hier ist es mog-
lich, innerhalb eines
Schiffes verschiedene
Rollen wie Pilot und Bordschiit-
ze zu libernehmen. fe

Phonix

Genre
Action
Hersteller
Team17/Hasbro

Erscheinen geplant
September ‘99

Es gruselt unter der Stadt

Abomination

Innerhalb weniger Tage gehen
die Vereinigten Staaten an
Seuche

einer  gréflichen

zugrunde. Nur wenige Uberle-
benden stolpern noch durch die
Ruinen der Stédte — die meisten

Mit diesem Brood-Monster ist ganz offensichtlich iiber-
haupt nicht zu spaBBen...

oy
VAV
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Mediengestalter

Lehrstelle

Das ist doch mal was: Alle reden
davon, aber wer tut was? Zum
Beispiel Soft Enterprises
(Project Paradise, Scout). Diese
Firma bildet nun schon seit zwei
Jahren Mediengestalter aus.
Klingt eigentlich wie ein Beruf
mit Zukunft. Auch in diesem
Jahr ist wieder eine Lehrstelle

Feindliche Kriafte

zu vergeben. Nur das ortliche
Arbeitsamt hat Schwierigkeiten,
geeignete Kandidaten vorsch-
zuschlagen, deshalb bewerbt Thr
Euch bei Bedarf am besten
gleich und zeitgemif digita-
lisiert unter folgender E-Mail-
adresse:

info@soft-enterprises.com fe

Half-Life Add-On

Jetzt ist es raus: Es wird ein
offizielles Add-On zum Jahres-
sieger ‘98 geben. Half-Life:
Opposing Force wird von Gear-
box fiir Sierra entwickelt, nicht
von Valve, die das Original-
spiel schufen. Die Solo-Kam-
pagne behandelt das Schicksal
eines Soldaten, Thr werdet also
nicht ein weiteres Mal als Gor-
don Freeman unterwegs sein.
Neue Gegner, Waffen, Rétsel,
eine komplett neue, noch tble-

von ihnen gehéren zu
einem neuen Grusel-
Kult, aber es gibt
auch noch ein paar
aufrechte Marines,
die sich daranma-
chen, die Kultisten
abzuservieren.
Doch bald stellt
sich  heraus,
dafi nicht die
Gitzenbriider
die eigentlichen
Gegner sind, son-
dern etwas an-
deres, altes, tief in
den Eingeweiden der
Stddte — The Brood!
Was wie eine Story von

.aber auch dieser
Dame mochten wir
nicht im Dunkein

begegnen!

re Alienrasse und noch mehr
Interaktion mit Computerper-
sonen halten die Spannung
aufrecht. Dazu kommen zahl-
reiche Multiplayermaps von
Stars der Entwicklerszene. fe

Half-Live:
Opposing Force

Genre
Action
Hersteller
Gearbox/Sierra

Erscheinen geplant
Herbst 99

Clive Barker klingt, spielt
sich in etwa so wie eines
der klassischen X-COM-
Games, nur eben in
Echtzeit: Man schickt
bis zu vier seiner Ma-
rines auf taktische Iso-
3D-Einsidtze, riistet
sie zwischendurch

aus und erforscht

den Feind. Die

Stadt wird tbrigens
wie die
selbst je-

komplett neu
weshalb  keine

ebenso
Einsitze
desmal
erzeugt,
Partie jemals der anderen
gleicht... jn

: Genre
Action-Taktik

Hersteller
Hothouse/Eidos
Erscheinen geplant

Herbst “99
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Auf den Spuren von Resident Evil

Nocturne

Terminal Reality will PC-Spieler
dieses Jahr mit ,Nocturne“ das
Fiirchten lehren. In dem Third-
Person-Action-Adventure seid
Thr als Ermittler einer Spezial-
einheit fiir iibernatiirliche Phi-
nomene in den 40er Jahren

unterwegs, um Horrorgestalten
wie Zombies, Werwilfe, Vampire
oder Ghouls in die Hélle zuriick-
zuschicken. Thr werdet Euch
entweder in der Gestalt der Wis-
senschaftlerin Doc Holliday oder
in Gestalt eines mysteriosen-

In dem diisteren Gemiiuer spukt es garantiert

Get into the groove!

MAGIX dance maker

Wer schon immer einmal seine
musikalischen Ambitionen aus-
leben wollte, aber weder ein In-
strument beherrscht noch eine
Ausbildung als Tontechniker
vorweisen kann, dem sei die
neue Version des dance makers
von der Firma MAGIX empfoh-

1000 Samples
aus den tren-
digen Dance
Bereichen

diirft Thr aus
dem Vollen
schopfen und
Klangbaustei-
ne in insgesamt 16

Spuren zu einem Mu-
siktitel zusammenstel-

len. Wihrend der Wie-
dergabe konnt Ihr
aufBlerdem weitere Bau-
steine einladen, ver-

Das Benutzerinterface ist
recht iiberschaubar

len. Die Software ermoglicht es
Euch, mit wenigen Mausklicks
einen eigenen Song zu basteln.
Die Handhabung ist kinderleicht
und eine musikalisch Vorbildung
nicht vonniten. Aus einem reich-
haltigen Reservoir von weit iiber

schieben oder loschen,
ohne daf} dadurch der Abspiel-
vorgang unterbrochen wird. cis

dance maker

Genre
Anwendung

Hersteller
MAGIX

Erscheinen geplant
bereits erhiéaltlich

Fremden als Geisterjager beti-
tigen diirfen, wobei Euch compu-
tergesteuerte Charaktere bei der
Erfiillung der Auftrige behilflich
sind. Jeder dieser NPCs (darun-
ter ein Voodoo-Priester, ein
ruménischer Vampir-Killer, der
zur Hilfte selbst ein Blutsauger
ist, sowie eine italienische Revol-
verlady namens Gabriella)
besitzt spezielle Fihigkeiten, die
das Lésen von Puzzles oder die
Vernichtung von Monsterhorden
erst ermoglichen.

Fiir eine wohlige Ginsehaut
wird vor allem die Grafik mit
Spiegelungen sowie stimmigen

Das Pendel des
Todes in Aktion

Nebel-, Licht- und
Schatteneffekten bei
32-hit-Farbtiefe

sorgen. Simtliche
Polygon-Figuren sol-
len auflerdem durch
ein Skeletal-Anima-
tion-System unge-
mein  realistisch
agieren. Zusitzlich haben die
Entwickler ein Modelling-Pro-
gramm integriert, mit dessen
Hilfe sogar Kleidungsstiicke wie

-ein langer Trenchcoat wirklich-

keitsgetreu animiert werden.
Voraussichtlich Ende des Jahres
soll der intensive Gruseltrip so
manchem PC-Spieler schlaflose
Nichte bereiten. cis

Nocturne
Genre
Action-Adventure
Hersteller
Terminal Reality
Erscheinen geplant
4. Quartal ‘99

Soldatenalltag, zweiter Teil

Delta Force 2

Einsatz werdet [hr Euch jetzt
sogar dank der Voice-Over-Net-
Technologie richtig mit Euren

Mit der nédchsten Generation
von NovaLogics Voxel Space 3D-
Engine wird der Spieler ab

Das hohe
Gras kann
auch als
Deckung
benutzt wer-
den, um sich
an den Feind
anzupirschen

Herbst weitere militérische
Missionen. als Mitglied der US-
Eliteeinheit absolvieren kinnen.
Ausgeriistet mit neunen Waffen
und Items setzt Thr also aber-
mals Euer (virtuelles) Leben
aufs Spiel, um Geiseln zu befrei-
en, griflenwahnsinnige Dikta-
toren, kubanische Drogenbarone
oder dhnliche Schurken dingfest
zu machen. Im Multiplayer-

Teamkameraden unterhalten
konnen, anstatt in einer zeit-
intensiven Aktion Textmitteilun-
gen einzutippen. cis

Delta Force 2

Genre
Action
Hersteller
Novalogic

Erscheinen geplant
Herbst ‘99

AV




KEINE ANGST.

ke

aoiihe o .W@g@&qy;-‘m;_.c. = ¥ " e o
PRI i « i pee——




b=

Space Coml at
Simulator

Lange Zeit hatte man von Sierras Babylon-Projekt nur noch  menstellung von verschiedenen Kampfschiffen, die alle in

wenig Neues gehort. Dal} es trotzdem keineswegs einge- dem Spiel vorkommen sollen. Wir zeigen Euch hier einige
schlafen war, beweist eine kiirzlich veroffentlichte Zusam-  dieser coolen Fighter und Cruiser... Jjn

MINBARI

Der Thunderbolt Mk3 ist
der schneliste und mané-

Der Sharlin Warcruiser ist
nicht nur wegen seiner
Stealth-Einrichtung ein
extrem schilagkriftiges

vrierfihigste Jiger der
Erdallianz. Er ist gut 15 m
lang, bendtigt zwei Mann Hriegsschiff. Es bendtigt
Besatzung und ist mit 190 Mann Besatzung und
Discharge bzw. Plasma Cannons bewaffnet. triigt neben der iiblichen Bewaffnung 15 Nial Fighter.

Ein Hyperion Heavy Crui-
ser - dieser Brocken ist Der Nial Heavy Fighter ist
iiber einen Kilometer eine mit drei Neutronen-
lang, beschiiftigt eine Kanonen bewaffnete Ein-
Crew von 350 Mann Mann-Maschine. Seine
und dient u.a. als Tri- Stealth-Fihigkeit macht ihn
gerschiff fiir Thunder- besonders gefihrlich.
bolts oder Starfuries.

VORLONEN

Der Vorion Ein G'Quon
Cruiser ist Heavy Cruiser
mit einer 7 ; - von diesem
Linge von - o auptsich-
iiber 1300 : ich mit
Metern ein Lasern
wahrhaft gigantisches Schiff - von seiner bewaffneten : gibt es nur noch
geheimniswvolien Technologie ganz zu wenige Em da die meisten im
schweigen... zweiten Centauri-Krieg vernichtet wurden.
Es erfordert 200 Mann Besatzung.
: Die Orbital Defense Platform
Auch der ist 100 Meter lang und in
Vorlon Der Frazi erster Linie mit Raketen
Fighter Heavy bestiickt.
gehdrt mit Fighter gilt
einer Lin- mit seinen
ge von 25 Partikel-
Metern zu den Riesen seiner Klasse - strahlem i
seine schwere gepulste Fusionskanone als schwer bewaffneter Raumjiger - dennoch
kann das nur unterstreichen! liBt er sich von einem Piloten steuern.

Eﬁ
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Die Versoftung
eines mystischen

Kult-Comics
birgt ernste

Konkurrenz fiir

Lara :r' ft

Die ungewdhnliche Schlange
Jaunty fungiert im Toten-

reich als Euer Berater

www.acclaim.de

>

Mit magischen Waffen geht es den Monstern an den Kragen

ank der Arbeit des Entwicklerteams Iguana

Entertainment zihlt Acclaim mittlerweile zu
den wenigen gliicklichen Herstellern, die mit
Spielen wirklich Geld verdienen. Besonders auf
dem Nintendo 64 verkauften und verkaufen sich
die beiden Ego-Shooter Turok 2 und South Park
hervorragend, ein Erfolg, der sich auf dem PC
wegen der iibermédchtigen Konkurrenz nicht so
richtig einstellen will. Das aktuelle Action-
Adventure-Projekt Shadow Man soll Iguana nun
auch auf dem Computer zum Durchbruch verhel-
fen und Genrekollegen wie Tomb Raider 3 oder
Heretic 2 auf die hinteren Pléitze verweisen.

Ein Mann - Zwei Welten

Der Protagonist der diisteren Shadow-
Man-Comicreihe von Acclaim ist ein
ganz und gar ungewdéhnlicher Held.
So wie die meisten klassischen
Einwohner des DC-Universums
besitzt auch der Schattenmann zwei
komplett verschiedene Identitéten. In

Der Tod ist erst

unserer Welt heifit er
Mike LeRoi, ein ungliick-
seliger Charakter, der
durch eine schicksalhafte
Fiigung die Schuld am
Tod seiner Eltern und sei-
nes Bruders auf sich gela-
den hat. Eine weitere
unheilvolle Begegnung
machte ihn zum seelen-
losen Killer, zum Sklaven
eines Voodoo-Priesters in
der diisteren Unterwelt
von New Orleans. Doch
die Voodoo-Zauberin
Nettie ergriff von Mike
Besitz, indem sie ihm die
Schattenmaske, ein legendéres und méchtiges
Artefakt, in die Brust pflanzte, und ihn so gleich-
sam befreite wie erneut versklavte. Dank des
grausigen Implantats kann Mike nun jederzeit
als der Shadow Man das Reich der Toten besu-
chen, in dem die Seelen aller Verstorbenen ihre
Heimat finden. Natiirlich hatte Nettie einen
Grund, Mike mit dieser Fihigkeit auszustatten.
Als Shadow Man soll er ndmlich einen wichtigen
Auftrag in der Welt der Toten erfiillen. Es gilt
fiinf dunkle Seélen zu finden, die spirituellen
Uberbleibsel der widerwértigsten Serienmérder
der Geschichte, die im Schattenreich verborgen
sind und derer sich eine bise Kraft zu beméch-
tigen versucht. Sollte Mikes Alter Ego die Seelen
nicht vor dem Bisen aufspiiren, so steht die Apo-
kalypse, das Ende der menschlichen Welt, bevor.

Diistere Dimensionen

Ab August werdet Thr in die zwei Rollen des
Schattenmanns schliipfen diirfen, um Euch in
Third-Person-Perspektive durch die weiten

Auch im
Diesseits vermag




der Anfang

Landschaften des Dies- und

Jenseits zu schlagen. Dabei

beginnt Thr als Mike in den
Stimpfen nahe New Orleans, wo Ihr zuerst
eine Art Trainingsparcours absolviert, um grund-
legende Bewegungen wie Laufen, Springen, Han-
geln oder Klettern zu erlernen. In tiber 20 groflen
Leveln lassen sich dann Geschicklichkeit und
Kombinationsgabe unter Beweis stellen, durch
die Verwendung spezieller Artefakte miifit Thr

In dieser Kirche trefft lhr Nettie

auBerdem etliche Male zwischen den Welten hin-
und herwandern. Vorangetrieben wird die
packende Geschichte durch etwa 40 Zwischen-
sequenzen, die zusammen mit dem mystischen
Soundtrack eine dichte Gruselatmosphire
erschaffen. Auch eine hirenswerte Sprachaus-
gabe wird im fertigen Spiel sein, insgesamt
bekommt Ihr etwa eine Stunde lang verschiedene
professionelle Synchronsprecher présentiert.

Neben den fiinf méchtigen Seelen, die Thr zum
Bestehen des Abenteuers finden miifit, sind im
Jenseits noch tiber hundert weitere Gefdfle mit
den kérperlosen Resten geisteskranker Killer
verborgen. Diese gilt es aufzuspiiren und einzu-
sammeln, um den Shadow Man im Spielverlauf
immer miichtiger zu machen, Anhand der Seelen
im Gepick lassen sich zuvor fest verschlossene
Tore éffnen oder verschiedene Voodoo-Objekte
besser handhaben. Anfangs ist Euer Schatten-
mann nur mit einer Shadow Gun ausgestattet,
die dhnlich arbeitet wie die Desert Eagle, die Thr
als Mike im1 Reich der Lebenden verwendet. Im
weiteren Verlauf fiillt sich Euer Inventory aller-
dings mit allerlei irdischen und magischen
Walffen. Die Verwendung von Voodoo-Gegenstin-

ZAYS

den, durch die sich astrale

Monster mit Feuerbéllen:
L oder Blitzen einischern
lassen, bleibt dabei der
b # jenseitigen Spielfigur vor-
# behalten. Mike mufl alg
'\ Mensch auf die Aus-
riistung zuriickgrei-
fen, die ithm die
 ganz gewihnliche

Lavastrome durchziehen die Unterwelt

Welt so bietet. Allerdings diirft Thr, egal in wel-
cher Dimension, je eine Waffe pro Hand verwen-
den und so Eure Feuerkraft verdoppeln. Nur sel-
ten werdet Thr es aber mit menschlichen Wesen
zu tun bekommen, das Gros Eurer Feinde bilden
diabolische Kreaturen und modrige Zombies.

ﬁ.lnuu.: ADLAEE
Das Original: Wie der Turok,
tritt auch der Shadow Man in
seinem eigenen Comic auf

Untote leben linger
Nur in der Form des Menschen Mike seid Thr
auch verwundbar und sterblich, der Shadow Man
im Jenseits ist bereits tot und kann daher weder
durch gewalttitige Gegner, noch durch tiefe Stiir-
ze oder Luftmangel beim Tauchen umkommen.
Die iiblichen Widrigkeiten eines Action-Adventu-
res kosten so im Jenseits nur Zeit und Nerven und
nie das Leben. Dafiir kann Mike im Diesseits auf
vielerlei Weise das Zeitliche segnen, allerdings
wandert seine Seele in das Reich der Finstern
wo er als Shadow Man aufersteht und die Dim
sionen wieder wechseln kann.

Ihr seht schon, Acclaims Action-Adven
weicht ein bifichen von den ausgetrets
Pfaden eines Tomb Raider und Konsorten
Seid schon mal gespannt auf das Grauen und
Giinsehaut, die da auf Euch zu kommt...

Shadow Man

Genre
3D-Action-Adventure ¢

Hersteller
Ilguana
Entertainment/
Acclaim

Erscheinen geplant
3. Quartal "99
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AUFBAUED

Drei vollig verschiedene Volker auf einem Planeten -
kann das wirklich gutgehen?

Werden die friedlichen Pimons in Ruhe ihre

Pilze ziichten und des Abends ihren geliebten
Pilzschnaps trinken konnen?

Haben die Amazonen eine Chance, unbehelligt die
Friichte ihrer Arbeit - ihre heils begehrten
Schokotortchen - zu geniessen?

Oder werden die gefraRigen Sajikis alle Plane
zunichte machen?

SHTOESCKED

Wiihlen Sie ein Volk lhres Vertrauens und machen
Sie sich einen ganzen Planeten untertan.

Erbauen Sie Stadte und sorgen Sie dafiir, dalS thr
Vilk wachst und gedeiht. Denn es braucht nicht nur
Nahrung, sondern will auch mit Wirtshausern,
Theater, Zirkus uvm. bei Laune gehalten werden.

FORSCDHED

Treiben Sie die Forschung voran, damit Sie nicht
vom Gegner iiberrumpelt werden. Kurbeln Sie
den Handel an, um die Staatskasse zu fiillen.
Die richtige diplomatische Strategie verhindert
plotzliche Uberfille. Aber seien Sie trotzdem
geriistet - der Kampf wird unvermeidlich sein.

KAMPFED

Einige Features:

- Drei grundverschiedene Volker

- Ausgefeiltes Rohstoffsystem

- Forschung, Handel, Diplomatie

- Uber 25 verschiedene Gebiude pro Volk
- Uber 25 Berufe pro Volk

- Tutorialmissionen und drei Kampagnen

- Unendlich viele Endlosszenarien

- Liebevolle und detailreiche Grafik

- Multiplayer bis 3 Personen

D¥NAMIC
S YSTEMS

hitp.iwww gamescity-online ct http:/;wweinfogramas.de http. fiwww. dynamic at



Published by

Ab Mai 1999 im Handel

Mehr Infos: htttp://www.dievoelker.com

Developed by
Ny,

D e ned at



gehort, Sie

sind der Beste.”
. Vielleicht...”
~Dann suchen
Sie meinen Ex
fiir mich...”

Vorgerenderte Riume sollen

spiter...

-durch unseren Helden
Lewton lebendig werden

“Abends eine wohlbetuchte

Discworld Noir

Genre
Adventure

Hersteller
Perfect
Entertainment/GT
Interactive

Erscheinen geplant
erbst "99

0 dhnlich wie im Vor-
spann wird es wohl ab-
laufen, wenn eines schones

Blondine namens Carlotta
im schibigen Biiro von Mr.
Lewton auftaucht. Lewton
ndmlich ist Privatdetektiv,
weil er sich als Gesetzes-
hiiter einmal schmieren lief§
und deshalb gefeuert wurde.
Bis zu dieser Stelle kinnte
die Geschichte auch 1930 in
L.A. spielen. Tut
sie aber nicht. Sie
spielt stattdessen
in Ankh-Morpok, der notorischen
Hauptstadt der beriichtigten Schei-
benwelt. Die eine wie die andere ist
Computerspielern bereits aus zwei
bizarren Adventures um den Zaube-
rer Rincewind bekannt. Diesmal frei-
lich diirfte die Story etwas herber
ausfallen, wenngleich auf den obs-
kuren Humor nicht verzichtet wird. Das muf}
auch so sein, denn immerhin hat ,Discworld
Noir* den Segen des Scheibenwelt-Schipfers und
Romanciers Terry Pratchett, der ansonsten aber
nicht weiter mit dem Projekt befalt war.

Lewton wird sich in Third-Person-Perspektive
durch vorberechnete Umgebungen bewegen,
selber jedoch in Echtzeit gerendert sein. In
Bezug auf die Ritsel soll es nicht so sehr aufs
Aufsammeln und Verwenden ankommen, son-
dern auf Gespriche und Verhére. Zu jedem Hin-
weis, jeder Spur, die sich im Laufe der Zeit auf-
tut, soll man die Charaktere im Spiel befragen
kinnen — da ist es mit Sicherheit erforderlich,
seine detektivische Spiirnase zu trainieren, um
nicht im Wust der Moglichkeiten zu versinken.

Dubiose Figuren en masse

www.gtgames.com et =il

Das Biiro unseres Detektivs - hier noch ohne Blondine

Tja, worum es nun aber im einzelnen geht, wer-
det Thr jetzt wissen wollen. Unsere Antwort
lautet: Abwarten und Tee trinken. Erstens nim-
lich wurde das Game jiingst erst wieder kriftig
verschoben, und zweitens hiiten die Hersteller

Ankh-Morpok bei Nacht - kein Wunder,
daB das Game ,,Discworld Noir"” heif3t!

eifersiichtig alles, was mit der Story zu tun
haben kénnte. Nur wenige Dinge sind verbiirgt -
némlich die eingangs erwidhnte Blondine und ihr
Ex-Lover, ein paar weitere Hauptfiguren (ein
verriickter Erfinder, ein ebenso verriickter
Archéologe, Lewtons Ehemalige, ein Troll, ein
Zwerg und ein Vampir), der Umstand, daf} der
simpel scheinende Fall plétzlich in haarstriu-
bende Verwicklungen ausartet, und die Tat-
sache, da} diese Geschichte frei erfunden wurde,
also nicht auf einem der Scheibenwelt-Romane
basiert. Wenngleich natiirlich hin und wieder
alte Bekannte wie etwa der in Versalien redende
Gevatter Tod auftauchen... Jn

VAV
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Versand: Fa. PLAYCOM,

= Vorbestellung méglich.

An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel. 0361 /49 29 300

* Bestellannahme: Mo- Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr.
« Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am sen‘ben Tag versandt:
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- 'fsandkos!en per Post 7,-- zzgl. Nachnahme,

ab 250,-- versandkostentfrei,

SWersandkosten per UPS 9,— zzgl. Nachnahme,

\ab 350, versandkostenfrei,

Lietering ins Ausland nur gegen Verkasse zzgl. DM 20, Versandkosten.
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www.lglass.com
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SF-Horror-Action- L
RPG wird fort- kommen!

gesetzt

VOr funf Jahren, als id Software gerade mit
seinen Produkten das 3D-Action-Genre zu
formen begann, veriffentlichte Looking Glass
Studios unter dem Banner von Origin ,System
Shock®, ein Game, das die eng gesteckten Gren-
zen dieses noch relativ jungfriulichen
Bereiches durchbrach und in puncto
Konzeption, Interaktion und Spiel-
tiefe seiner Zeit weit voraus war.
Zu Recht zahlt diese innovative
Mischung aus Shooter-, Adven-
ture- und RPG-Elementen bis
dato in Fach-
kreisen zu den
absoluten PC-
Spieleklassikern.
Ein kommerzieller
Erfolg war dem Titel
aber nicht verginnt. Die
Zeit schien fiir derart kom-
plexe, tiefgreifende Ego-Aben-
teuer in virtuellen Welten noch
nicht reif zu sein. Inzwischen
hat Valve mit ,Half-Life* jedoch
endgiiltig eine neue Ara bei den
First-Person-Ballereien einge-
lautet und Looking Glass damit den Weg fiir eine
rtsetzung ihres Ausnahmeproduktes geebnet.
rinnern wir uns: Im ersten Teil erwachte der
ieler als namenloser Hacker — Mitarbeiter
1601 - auf ,Citadel®, einer Raumstation des

Konzerns TriOptimum, aus einem sechsmona-
ey __:tigen Heilschlaf. Als Belohung fiir nicht ganz

et

Gliicklicherweise hat der
Mutant nur einen Priigel. Un-
serer Strahlenwaffe kann er
also nichts entgegensetzen.

BECLET

System

legale Dienste hatte man ihm eine neuronale
Benutzeroberfldche eingepflanzt. Wihrend sei-
nes Genesungsprozesses entwicklte SHODAN,
das intelligente Computernetzwerk von Citadel,

ein hichst gefihrliches Eigenleben
und tibernahm die Kontrolle
iber die Raumstation.

Das machtliisterne
System bedrohte
sogar die Erdbe-
L vilkerung. Dem
i Spieler wurde
b jetzt dié Aufgabe
zuteil, sich als
Held wider Wil-
¥ len gegen Mutan-
" ten und amoklaufen-
: de Roboter zur Wehr
setzen, um schlieBlich
SHODAN auszuschalten.
Die Storyline des Sequels soll nun um die 35
Jahre nach diesen Ereignissen einsetzen. An
Bord eines Raumschiffs werdet Thr abermals aus
einem kryogenetischen Schlaf erwachen, verziert
mit diversen Cyber-Implantaten. Diesmal seid
Thr jedoch kein Hacker, sondern ein Angehiriger
des Militdrs, der herausfinden muf}, was
wihrend seiner Regenerationsphase vorgefallen
ist. Das Raumschiff scheint verlassen zu sein, die
Génge sind menschenleer und hin und wieder
stofit man auf die verstiimmelten Leichen von
Besatzungsmitgliedern — SHODAN ist zuriick-
gekehrt und treibt erneut ein tddliches Spiel.

AV




SHODAN

»System Shock 2 wird
sich allein schon durch
den enorm gesteigerten
RPG-Anteil vom Vor-
gidnger unterscheiden
und eine Charakterent-
wicklung beinhalten.
So konnt Thr die Féhig-
keiten Eures Alter
Egos mittels kyberne-
tischer Upgrade-Termi-
nals tunen. Welche
Terminals Thr benutzt
und welche Attribute
Ihr verbessert, beein-
flult dabei den weite-
ren Spielablauf. Als Ge-
genstiick zum Magie-
Skill in Fantasy-RPGs
werdet Thr 30 unterschiedliche PSI-Krifte
erlernen kinnen. Wem das nicht reicht,
kann sich auflerdem mit einem umfang-
reichen Waffenarsenal — vom Schrauben-
schliissel bis hin zu High-Tech-Knarren —
ausstatten. Die Verteidigungsinstrumente
lassen sich reparieren, modifizieren und
mit verschiedenen Arten von Munition aus-
riisten, um Feinden wie grotesken Mutanten,
Cyber-Ninjas oder Droiden effektiv den Garaus
zu machen. Damit es Euch nie langweilig wird,
tiberpriift das Programm regelmiBig die Popula-
tion der virtuellen Spielewelt. Ist sie zu niedrig,
werden kurzerhand neue Widersacher generiert.
Auch das Sicherheitssystem des Raumschiffes
hilt Euch auf Trab. Erfassen Euch die Uber-
wachungskameras, wird der Alarm ausgelost

unterschitzen

Dieser SchieBpriigel sieht wirklich imposant aus

2ZAY S

Die Cyber-Ninjas solite man nicht

und Euch eine M
stiger Gesellen auf de
geschickt. Dies verhi A
Thr, indem Thr Euch via Tes#*
minal Zugriff auf das Siéﬁe;‘;
heitssystem verschafft und =
es zeitweise lahmlegt. Wie
im Original diirft Thr aufler-
dem wieder durch den
Cyberspace surfen, aller-
dings wird dem Spielelement
diesmal eine untergeordnete
Bedeutung beigemessen.
Die groBite Schwachstelle
des Vorgingers, ndmlich
die fiir Einsteiger umsténd-
liche Handhabung des
Benutzerinterfaces, soll
in der Fortsetzung
behoben werden.
Behutsam wollen
t Euch die Ent-
| wickler an die
| {iberschédumen-
: de Funktions-
i vielfalt heran-
' filhren. Zu Be-
P ginn werdet Thr
P mit den essentiellen
Bestandteilen der Steu-
erung vertraut gemacht,
kompliziertere Optionen werden erst im fort-
geschritteneren Spielverlauf vorgestellt.
Fiir die addquate Umsetzung der beklemmen-
den SF-Horror-Atmosphire verldt sich
Looking Glass auf eine aufgebohrte Version der
Dark-Engine, die bereits bei ,Dark
Project — Der Meisterdieb® fiir eine
schaurig-schone Stimmung sorgte.
16-bit Farbtiefe, verschiedenfarbige
Lichtquellen, transparente Objekte,
spektakulidre Partikeleffekte sowie
eine ausgefeilte Gegner-KI sind nur*
ein paar der Features, mit denen die.
Technologie in ,System Shock
aufwarten wird. Besonders gespannt
diirft Thr auch auf den kooperativer
Multiplayer-Modus sein, in dem sick
bis zu vier Spieler mit vereinte
Kriften gegen SHODAN behaupte:

miissen.

Diesen Kerl sollte man auf
Diit setzen

Dem Robbie brennen gleich
die Schaltkreise durch

System Shock 2

; Genre
Action-RPG
Hersteller
Looking Glass/EA

Erscheinen geplant
3. Quartal "99




Good Morning
Korea!

Die Instrumentenanzeigen
sind keine Atrappe, sondern
voll funktionstiichtig

Seit zehn Jahren ver-
sorgt Rowan Soft-
ware bereits Simula-
tionsfreunde mit ihren
Programmen (Amiga-
User haben der Com-
pany sogar die Umset-
zung des ersten ,Falcon“-
Titels zu verdanken).
Nach der WWI-Sim
LFlying Corps“ widmet
gsich das Entwickler-
studio jetzt mit ,MiG
Alley” einem in diesem
Genre bislang unter-
reprisentierten Kapitel,
dem Korea-Krieg.

Ihr werdet in die Cock-
pits verschiedenster Flug-
zeuge klettern diirfen, von Propellermaschinen
wie etwa dem Jagdbomber P-51 Mustang bis hin
zur F-80 Shooting Star, dem F-84 Thunderjet oder
dem F-86 Sabre. Daneben tummeln

.

Volltreffer! Da haben wi
wohl den Vogel abge-
schossen!

MiG Alley
Genre
Flugsimulation
Hersteller
Rowan Software/

Empire

Erscheinen geplant
Juni ‘99

sich auch noch eine Reihe von compu-
tergesteuerten Maschinen (darunter
B-29 Superfortress, F9 Panther, Al
Skyraider etc.) widhrend der Ausein-
andersetzungen am Himmel. Laut
Aussagen der Programmierer sollen
sich weit iiber 100 Flugzeuge zur sel-
ben Zeit in der Luft befinden kénnen.
Ob dabei die Framerate nicht in Kel-
ler sinkt, muf} der Praxistest bewei-
sen. Die beriichtigte MiG-15 diirft Thr
allerdings nur im Multiplayer-Modus
fliegen, wo Thr Euer Kénnen gegen
maximal sieben Kontrahenten unter
Beweis stellen miifit.

Beachtliches haben die Entwickler
vor allem in puncto Grafik geleistet.
Neben den 1:1 realisierten Flugzeug-
modellen wurde der Kriegsschauplatz
mit Hilfe von Landkarten und Satelliten-Auf-
nahmen akribisch genau nachgebildet. Se wartet
die virtuelle Halbinsel mit den gleichen massiven
Hohenunterschieden (an die 2000 Meter hohe
Berge) und Fliissen von exakt derselben Breite
wie in Wirklichkeit auf. Durch Unterstiitzung
von 3D-Beschleunigerkarten soll die Gestaltung
der Terrain-Texturen beispielsweise der photo-
realistischen Optik von Microsofts Combat Flight

_ Simulator in nichts nachstehen. Weiterhin wer-

et Thr auf die obligatorischen Lichteffekte,

Durch die Detonation werden auch
umliegende Gebiiude beschiidigt

www.empireflight.com

Lens-Flares, Regen,
Rauch, Explosionen mit
Schockwellen (die auch nahe-

gelegenen Objekten Schaden zufiigen kinnen)
sowie anhand von Fotos gestaltete Cockpits
inklusive funktionstiichtiger Instrumente nicht
verzichten miissen.

Zwar konnen ungeduldige Piloten einzelne
Einsiitze fliegen, die eigentliche Herausforderung
ist jedoch die dynamische Kampagne. Als Kom-
mandant von fiinf Fliegerstaffeln plant Ihr
tédglich Eure Missionen mittels einer voll scroll-
und zoombaren Ubersichtskarte. Ziel ist es, die
Bodentruppen zu unterstiitzen und die Front-
linie in Richtung chinesische Grenze zu verschie-
ben. Wer mit dieser Option iiberfordert ist, iiber-
léBt diesen strategischen Part einfach dem
Computer und stiirzt sich als einer von 96 Pilo-
ten in den Luftkampf, wobei sich ein Erfolg oder
eine Niederlage direkt auf das weitere Spiel-
geschehen auswirkt. cis
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Die Sorce-
ress verfiigt
iiber effekt-

volle Zauber-

Tapfere Recken
gehen dieses

spriiche

www.blizzard.com

Jahr wieder auf L
Monsterjagd

i Tpewa hung aus Hack-&-
Slay- und RPG-Elementen infizierte
Blizzard 1997 in Form von ,Diablo“ weltweit
zwei Millionen PC-Spieler, nachdem die Com-
pany bereits mit ihren Echtzeitstrategicals Best-
seller aus dem Armel geschiittelt hatte. In-
zwischen warten ,Diablo“-Junkies schon seit
geraumer Zeit auf die Veréffentlichung der
heiBersehnten Fortsetzung, die fiir den ver-
gangenen Winter angekiindigt

war — aber das Entwickler-

studio ist ja fiir seine Ver-

zogerungen bekannt.

Im Herbst soll es aber ~

nun endlich soweit sein:

Diablo wird mit seiner
Monsterbrut zuriickkehren

1

und hat diesmal mit den Héllen-
fitrsten Baal und Mephisto sogar teuf-
lische Verbiindete.
Um sich erneut tollkiihn den Legio-
nen der Finsternis entgegenzustellen,
wird der Spieler diesmal gar zwischen
fiinf unterschiedlichen Charakteren
wihlen diirfen. Die kampferfahrene
Amazone ist dabei sowohl im Umgang mit Pfeil
1d Bogen als auch mit einem Speer geiibt und
inter anderem mit einem einzigen Schuf

Allround-Talent, ist der Paladin die
Er beherrscht Nahkampftechniken

- sl LLL e

Kriften gegen Feuer und Kilte zu schiitzen oder
gefallene Kameraden wieder ins Leben zuriick-
zurufen. Der Barbar hat hingegen mit Magie
rein gar nichts am Hut und verlaft sich lieber
auf gehiirteten Stahl sowie seine enorme Kirper-
kraft. Mit einem markerschiitternden Kampf-
schrei vertreibt er sogar schwichere Kreaturen.
Entscheidet Thr Euch allerdings fiir die Sorce-
ress, konnt Thr Euch lediglich

mit Zauberkréften der Déamo-

nen erwehren. Als Necromancer

macht Ihr letzendlich iiberwie-

gend durch schwarze Magie

Euren Widersachern den

Garaus. Mittels méchtiger

Spells 148t Euer Alter Ego

dann Leiber explodieren,

verflucht Widersacher und ent-

zieht ihnen damit die Lebensenergie oder
beschwirt willenlose Golems, die fiir ihn die
Feinde zerschmettern. Jede Charakterklasse
wird dabei iiber 30 individuelle Fihigkeiten bzw.



' ben in vier Akte

Zauberspriiche verfiigen, die Thr im Verlauf des
Geschehens erlernen kinnt. Anhand des ein-
blendbaren ,Skill-Trees®, wo alle Fertigkeiten —
in verschiedene Kategorien aufgeteilt iibersicht-
lich aufgefiihrt sind, behaltet Thr diesbeziiglich
immer den Uberblick. AuBerdem soll dieses
Feature die Charakterentwicklung vereinfachen.
Abgesehen von dieser Neuerung werdet Ihr
durch platzéparende Behiltnisse, in denen Thr
Gegenstiinde lagern konnt, eine grofiere Anzahl
an Items wéhrend der Reise in Eurem Inventar
mitfithren und zur Orientierung eine detaillier-
tere Mini-Map aufrufen kénnen.

Die Riickkehr in die Fantasy-Welt von Diablo
wird drei Akte sowie ein Finale umfassen. Ein
einziger dieser Abschnitte soll in etwa die Aus-
mafe des Vorgingers aufweisen, wodurch der
Umfang des Sequels gegeniiber dem Original um
ein vierfaches gestiegen ist. Ihr werdet Fried-
hifen sowie Hohlen einen Besuch abstatten und
durch verschiedene Stidte, Wiistenregionen oder
Urwilder wandern. Anstatt also immer wieder
ins gleiche Dorf zuriickzukehren oder grafisch
dhnliche Dungeons aufzusuchen, erkundet IThr in
,Diablo 2¢ gleich zahlreiche unterschiedliche
Schauplidtze. Zudem diirft Ihr Gebdude — Pa-

Monster belistigen die Sorceress bei ihrem Spaziergang

ldste, Tavernen ete. — jetzt auch betreten und
griindlich erforschen. Visuell wird Euch dabei
nicht nur aufgrund der verschiedenen Locations
und eingestreuten Filmsequenzen Abwechslung
geboten, durch Unterstiitzung von 3D-Beschleu-
nigerkarten via 3Dfx-Glide und OpenGL verwdoh-
nen Euch zudem spektakuliire Lichteffekte und

VAV

Der ., Skill-Tree” erméglicht eine flexible
Charakterentwicklung

Zaubereien. Allerdings soll solch eine Hardware
nicht zwingend erforderlich sein, um ,Diablo 2*
spielen zu kinnen.

Damit die Fortbewegung in den riesigen Arealen
ziigig vonstatten geht, kann Euer Charakter
inzwischen auch rennen oder sog. ,Waypoints®
aktivieren, um zwischen Gebieten hin- und her-
zupendeln. Wechselt Thr in einen neuen Bereich,
wird der Spielflul im iibrigen nicht mehr durch
lastige Bildschirme, die Euch mit einer Statu-
sanzeige iiber den Fortschritt des Ladevorgangs
informieren, unterbrochen. Neben den Verbesse-
rungen hinsichtlich Grafik und
Gameplay soll die Interaktion mit
NPCs in der Fortsetzung an-
spruchsvoller ausfallen. Aufler
mit computergesteuerten Prota-
gonisten Handel zu treiben,
kénnt Thr manche Gesellen an-
heuern, damit sie Euch fortan be-
gleiten und an Eurer Seite gegen
die Monstermassen kéampfen.
SchlieBlich will Blizzard den Mul-
tiplayer-Aspekt gerade im Hin-
blick auf das Battle.net noch
mehr Substanz verleihen, wobei

sen wird. Besitzt Thr geniigenc
Geldreserven, kinnt Ihr ein Cl
Haus kaufen, wo Ihr dann mit Euren Kamerad
Erfahrungen austauscht, Geschéfte abw
oder erworbene Gegenstinde aufbewahrt.
verhindern, dafl das Problem mit Playi
Uberhand nimmt, wird man Arenen '
denen sich Spieler in einem ehrli
messen kénnen.

der Erfolg von Ultima Online
auch hier seine Spuren hinterlas-

Die Wiinde sind blutver-
schmiert - das liBt nichts
Gutes erahnen

Diablo 2

, Genre
Action-RPG

Hersteller
Blizzard/Cendant

Erscheinen geplant
Oktober ‘99
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Die Neuauflage
eines Spielhallen-
Klassikers protzt
mit Edel-Optik

In den Tiefen des
Alls miit lhr der
Alienbrut so richtig
einheizen

erade in den letzten 12 Monaten wurden die

Zocker gleich mit einer ganzen Reihe von
Remakes altehrwiirdiger Spieleklassiker bom-
bardiert. Activision bescherte uns ein grafisch
aufgepepptes ,Asteroids“ und siedelte seine
,Battlezone“-Variante im Action-Stra-
tegie-Genre an, Hasbro Interactive,

Jetzt sind schnelle Reflexe
vonndten

die zuvor schon ,Frogger” wieder auf
die Spriinge halfen, priasentierte den
des Atari-Oldie ,Centipede” im neuen
Gewand, und Psygnosis konterte mit
ySentinel Returns. Mit ,Sinistar
Unleashed” werkelt nun die Company
GameFX unter der Schrimherrschaft
von THQ an dem jiingsten Beitrag des
80er-Jahre-Revivals.

Die von Williams verdffentlichte Auto-
matenversion ,Sinistar® war anno
1983 das erste Arcade-Game mit digitaler
Sprachausgabe und Stereo-Sound. Nostalgiker
erinnern sich noch heute an die pridgnanten
Kommentare des Oberbiéisewichts namens Sini-
star, mit denen er dem Spieler Angst und
ken einjagte. Trotz fortschrittlicher Tech-
gie war die Weltraumballerei wegen ihres
erisch hohen Schwierigkeitsgrades damals
och nur leidlich erfolgreich.

s schweilitreibende Gameplay sowie die mar-
ite Sprachausgabe soll auch die Neuauflage
eichnen. Thr prescht mit Eurem Gleiter
urch die Galaxie und bergt durch Beschufi von
lanetoiden Kristalle, wiihrend Euch feindlich

Prichtige Explosionen
erfreuen das Spielerherz

el
Sinistar Unleashed

Genre
Arcade-Action

Hersteller
GameFX/THQ
Erscheinen geplant
Sommer ‘99

www.thg.com e

gesinnte Aliens zu Weltraumschrott verarbeiten
wollen. Am Ende miit Thr dann der bio-mecha-
nischen Super-Waffe, besagtem Sinistar, den
Garaus machen.

Das ebenso nervenaufreibende wie geradlinige
Actionspektakel erstreckt sich iiber 24 Level,
wobei Thr mit neun verschiedenen Waffensys-
temen sowie acht Power-Ups die iiber 25 Gegner-
typen eliminieren kinnt. Dabei wird dem Spieler
visuell ein berauschendes Feuerwerk den Atem
rauben. Gigantische Gegner und farbenfrohe
Explosionen garantieren zumindest in optischer
Hinsicht phidnomenalen Ballerspal. Allerdings
fordert die Grafikorgie seinen Preis — Ihr solltet
mindestens einen Pentium II 233 mit 32 MB
RAM und 3D-Beschleunigerkarte besitzen, wobei
sich angeblich erst mit einem Pentium III-500-
System die ganze Detailfiille der Grafik bei opti-
maler Spielbarkeit entfalten wird. cis

Auf riesige Gegner trifft man zuhauf

AY
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Um Euch fir jedes Spiel moglichst viele Infor-
mationen kompakt und schnell (iberschaubar zu
servieren, haben wir diesen Wertungskasten ent-
wickelt. Er enthalt neben den wichtigsten tech-
nischen Angaben die Wertungen. Am wichtig-
sten ist uns dabei der Spielspal3, der natiirlich
fir SOLOspieler anders ausfallen kann als im
MULTIplayermodus. Falls ein Spiel keine
Mehrspieleroption hat, findet |hr hier einen
Gedankenstrich ,-* vor.

Gleich unter der Hauptwertung haben wir nun
die wichtigen Subwertungen optisch hervorge-
hoben. So kénnt Ihr auf einen Blick erfahren, was
im Einzelnen Grafik, Sound und Spieltiefe bei
diesem Testkandidaten taugen. Merke: Ein schon
opulentes Edelwerk mul3 nicht unbedingt SpaR

B -

wird in der Regel aber . - Men-

rere lange Abende verschlingen.
fe

Mindestanforderung: P100, BMB RAM,
£x LD, 1 MBS Girank, SVGA

Empfohien: P 166 MMX, 16 MB RAM, 8x
LL, 4 MB Grafik 3DFX

GRAFIK

Auflosung, Farbenpracht, Erkennbarkeit, Phan-
tasievolle Entwiirfe, stimmiges Gesamtbild und
gelungene Animationen flieBen in diese Wer-
tung ein. Licht-, Schatten-, Wasser- und Feue-
reffekte kommen je nach Genre noch hinzu..

SOUND
Hier interessiert uns nicht nur dréhn, sondern
auch schon: Die Melodien diirfen nicht in den
Wahnsinn treiben, die Effekte sollen passend

e ]

m SPIELSPASS &

SOLO MULTI

58% 70%
81%
97%

SPIELTIEFE 19% I

und abwechslungsreich sein und die Sprach-
ausgabe darf ruhig ertraglich und verstandlich
sein. Wenn das ein atmosphaérisch dichtes Pot-
pourri ergibt- super!

Die Meinung des Testers. Sie taucht
mindestens einmal pro Review auf, bei mehrsei-
tigen Tests konnen sich zwei Redakteure mit eige-
nem Meinungskasten zu Wort melden. Wahrend
der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich
beschreibt, lassen wir im Meinungskasten die Sau
raus. Hier sind Emotionen genauso erlaubt, wie
subjektive Eindriicke des Testers. Seine Meinung
beeinflut zwar die Spielspalwertung, ist aber nie-
mals allein ausschlaggebend und kann innerhalb

Fritz Effenberger

 SUPER_

gewisser Grenzen von der Redakti-
onsmeinung abweichen. So wird es immer wie-
der passieren, dal die Redaktion einem Spiel z. B.
nur 70% Spielspal zugesteht, der Tester es aber
“super” findet und das auch vehement in seinem
Meinungskasten vertritt. Bei halbseitigen Tests
haben wir aus Platzgriinden sowohl den Mei-
nungskasten als auch die technischen
Voraussetzungen auf das Notwendig-
ste beschréankt.

i

Stephan Freundorfer Chris Peller Maik Wihler

Ralf Miiller

JoeNettelbeck Thomas Ziebarth

So werten wir!?

Der Wertungskasten

machen und ein plattes Ballerspiel mit wenig
Spieltiefe kann tollen Sound hervorbringen.
Unter welchen Hardware-Voraussetzungen ein
Programm iberhaupt erst den Spielbetrieb auf-
nimmt, findet Ihr jetzt am Ende eines jeden Test-
berichts. Neben der Minimalforderung geben wir
auch gleich eine Empfehlung ab, mit welchem
PC-System das Spiel erst richtig rund lauft.

So sieht er aus, der Power-Play-
"Oscar”, in gut unterrichteten
Kreisen auch “SpielspaR-Pradikat”
genannt. Diese Auszeichnung gibt's
erst ab 85% SpielspalRwertung auf-
warts.

Name ............. Peng! Peng!
Genre ....... Kanonensimulation
Hersteller ...... Smith&Wesson

PIELTIEFE
Wohl nicht in jedem Genre kaufentscheidend,
gibt uns die Spieltiefe einen Anhaltspunkt
dafiir, wie stark wir uns mit dem Titel
auseinandersetzen mufiten. Je komplexer
die Zusammenhange, je groer der Umfang
(Karten, Szenarien, Modi...) und je
ausgefeilter Interaktion, Aufgabenstellung
nd Abwechslungsreichtum, desto hoher
ird die Spieltiefe-Wertung ausfallen.

VORSIC

SCHROTT
Das Spiel, das diesen “Orden” ab-
staubt, erhalt nur 15% oder weniger

Spielspall und ist den Karton nicht
wert, in dem es im Laden steht

\ AUSSETZUNG
Dieses Symbol findet lhr immer,

‘wenn wir der Meinung sind, dal3
‘das Spiel fiir Jugendliche unter

118 Jahren nicht geeignet ist

yZAY




www.acclaim.de

D ie Merchandising-Maschinerie rund um die
anarchische Zeichentrickserie South Park
lduft in den USA auf Hochtouren, Grund genug
fiir eine Softwarefirma, sich mit einem Spiel zum
Kult ein Stiick des dicken Kuchens zu sichern.
Diese Rechnung ist fiir Acclaim auch schon
aufgegangen, besonders von der N64-Version des
Ego-Shooters konnten in England und Nord-
amerika traumhafte Stiickzahlen abgesetzt wer-
den. Bis die Serie endlich auch bei uns zu sehen
sein wird (auf RTL zu einem momentan unbe-
stimmten Termin), miissen wir uns leider mit
dem digitalen Auftritt der Giren Stan, Kyle,
Cartman und Kenny begniigen.

Manchmal mii8t lhr South Park auch
unter Zeitdruck vor dem Ende retten

Abwechselnd miift Thr in die Rolle je eines der
vier Kinder schlipfen, um das beschauliche
Stédtchen in den Rocky Mountains vor der Zer-
stérung durch Armeen von Truthédhnen, mutier-
ten Dorfbewohnern oder aullerirdischen Besu-
chern zu retten. Die Landschaften, durch die Ihr
dabei marschiert, werden mittels Iguanas
Turok2-Engine in Szene gesetzt, was bedeutet,
daBl in nicht allzu grofier Entfernung dicker
Nebel die Sichtweite stark einschrankt. Auch
sonst zeichnet sich die Grafik, egal, ob Ihr Euch
in verwinkelten Héhlensystemen, verschneiten
Wildchen oder auf der stddtischen Hauptstrafle
befindet, nicht gerade durch einen iibertriebenen

Mit dem Kuhwerfer im Gepiick ist es
nicht schwer, muhtig zu sein

Gehalt an Details aus. Dafiir liegen hie und da
Ausriistungsgegenstidnde herum, die Euch etwas
mehr Kampfkraft verleihen als die Standard-
munition Schneeball. So findet Ihr neben Vilker-
biillen diverse kuriose Waffen wie ein Plimpelge-
wehr, eine Schwimmchenkanone oder gar einen
Kuhwerfer. Lebensenergie, die durch Feind-
beschul} oder -beriihrung verlorengegangen ist,
konnt Ihr durch Aufsammeln von Cartmans Lieb-
lingssnack ,Cheesy Poofs* wieder zuriickgewin-
nen. Bis an die Milchzihne bewaffnet wandert
Thr auf streng vorgegebenen Pfaden durch insge-
samt fiinf Episoden, die wiederum in mehrere
Level unterteilt sind und sich hauptsichlich
durch das Auftreten einer bestimmten Sorte Geg-
ner auszeichnen. Zwischen den Stufen diirft Thr
Euch an diversen Zwischensequenzen ergétzen,
in denen Chef — der Koch der Schulkantine — den
Kindern erzihlt, wie es weitergehen soll. Ubri-
gens werden in der hiesigen Version die amerika-
nischen Originalstimmen der Zeichentrickhelden
beibehalten, dank deutscher Untertitel konnt Ihr
s0 beim Spielen Euren Englisch-Wortschatz um
ein paar Redewendungen erweitern. sf

Minimum: P200, 32 MB RAM, 4x CD, 3D-Beschleu-
nigerkarte
Empfohlen: Pll/266, 64 MB RAM

Stephan Freundorfer

Als groRRer Fan der Serie habe ich dem

Testmuster von South Park richtiggehend ent-
gegengefiebert und, um ein Fazit vorwegzuneh-
men, unter meinen Collectibles nimmt das Spiel
auch einen Ehrenplatz ein. Damit hat sich’s aber
auch mit den Verwendungsmaglichkeiten, denn
freiwillig werde ich das Ding wohl nicht nochmal
anwerfen. Dabei habe ich noch nicht einmal ein
Problem mit dem zédhen Nebel oder der kruden
Grafik, die Atmosphére des schlicht inszenierten
Vorbildes wurde an sich namlich recht gut einge-

NAJA
fangen. Nein, das grofRe Problem von

South Park sind die dicken Patzer im Gameplay,
schon nach zehn Minuten ermiiden die immer
gleichen Angriffswellen und die strenge Linearitat
aufs AuRerste. Acht Kithe, 640 kleine und 23 groBe
Truthahne war die Gegnerbilanz der ersten Epi-
sode und auch im weiteren Verlauf andert sich
nichts an der langweilenden Gleichformigkeit. Das
witzige Multiplayer-Deathmatch kann da leider
auch nicht mehr viel rausreien. In ein paar South-
Park-Videos ist Euer Geld besser angelegt!

Nach Turok 2
kommt der etwas
andere Ego-
Shooter von
Iguana

Der Mecha-Truthahn, eine
der gefiirchtetsten Kreaturen
des Universums...

Gottseidank erschopft sich
der Schneeball-Vorrat nie

Name ............. South Park
[ SRR S e Action
Hersteller .Iguana Entertainment/

....................... Acclaim
Schwierigkeit ....... einstellbar
Prele ol ca. 80 Mark
Steuerung . . .....Tastatur, Maus,

..................... .. .Joystick
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Leitfaden

Tips & Tricks-Hotline: 0190/87326813 (3,63 DM/Min.)

Baldur's Gate

Damit Abenteurer nicht ziellos in Interplays
RPG-Epos herumirren, schildert Tanja Volkl
reichlich illustriert den Weg eines tapferen
Helden mitsamt seiner Party durch die

Forgotten Realms-Welt.

Starthilfe
1. Charaktererschaffung

Fiirs Solospiel solltet Thr Euch fiir einen
Krieger oder einen Paladin als Hauptfigur
entscheiden, um Magier hinreichend be-
schiitzen zu kénnen.

Barde

Fernkimpfer, Bardenlieder, kann zaubern
(keine Riistung) und Taschendiebstahl

Dieb

Fallen finden/entschérfen, im Schatten ver-
stecken, Schlésser 6ffnen und hinterhéltiger
Anriff (je nach Stufe mal 2 oder mal 3)
Krieger

Waffenfertigkeiten, ETWO0 sinkt jede Stufe,
hohe Trefferpunkte

Magier

alle Zauberspriiche

Magiespezialist

weniger lernbare Spriiche, kann sich mehr

Spriiche merken

Paladin

(siehe auch Krieger) kann Untote vertreiben,
bekommt magische Fihigkeiten
Priester/Druide

Heilspriiche, gute Riistungen tragen,
Stumpfe Waffen, Untote vertreiben
Waldlidufer

Kéampfer, kann sich spéter im Schatten ver-
stecken (max. beschlagenen Lederwams)

Stirke

Beeinflult nicht nur den Schaden, den Ihr
anrichten kénnt, sondern auch den Treffer-
wurf und das gewaltsame Offnen von
Truhen. Ab einer Stirke von 16 erhaltet
Ihr erstmals Zuschlige fiir Schaden und
gewaltsames Offnen.

Konstitution

Wirkt sich nicht nur auf die zusétzlichen
Trefferpunkte, sondern auch auf die Wieder-
belebungswahrscheinlichkeit, den Gift-
rettungswurf und die Regeneration aus. Ab
Konstitution 18 100% Wiederbelebungs-
chance. Ab Stufe 19 +1 auf den Rettungs-
wurf und ab 20 beginnt der Charakter sich
von Verletzungen zu regenerieren.
Geschicklichkeit

Hat nicht nur Auswirkungen auf die
Riistungsklasse, sondern auch auf die Reak-
tion und GeschoBwaffen. Ab einem Wert von
15 profitiert Thr hinsichtlich der Riistungs-
klasse und ab Stufe 16 Reaktion und
Geschofiwaffen.

Intelligenz

Der Intelligenzwert bestimmt, wie viele
Spells Thr Euch merken und bis zu welcher
Stufe Ihr sie erlernen konnt. Dieser Wert
beeinflult auch die Wahrscheinlichkeit des
Lernens und wieviel Bonus Ihr fiir das Iden-
tifizieren von Gegenstinden erhaltet. Ab 12
besitzt man eine 50 %ige Chance, Zauber zu
erlernen und kann sich sieben Zauber bis zur

SUPP. - K

[Tips & Tricks]

Baldur's Gate

Leitfaden, 1.Teil 35
Warzone 2100
Komplettldsung 1.Teil 75
Sanitarium

Komplettlosung 1.Teil 78
Cheats

Nutzliche Helferlein 81

Rollen spielen, ist
Mannersache.
Wie man sie rich-
tig spielt, zeigen
die Frauen - hier
z.B. Tanja Volkl,
die in Baldur's
Gate herumirren-
den Abenteurern
den (Aus-)Weg
weist.

Der Losungsweg
von Michael
Steinkuhl gibt
wackeren
Wazone 2100-
Generalen die
Marschrichtung.
Damit lhr bei
Eurem Streifzug
durch Sanitarium
nicht wirklich
wahnsinnig
werdet, bietet
Euch Egmont
Interactive den
1. Teil einer Kom-
plettiosung.
AulBBerdem viele
niitzliche Cheats.
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Stufe 6 aneignen. Bei 18 habt IThr eine
85 %ige Chance und kionnt 18 Zauber bis
zur Stufe 9 erlernen. Zusitzlich werden
Euch +10 auf das Identifizieren von Gegen-
stdnden spendiert.

Weisheit

Weisheit kommt nicht nur dem Erlenen von
Bonusspells zugute, die Resistenz gegen
magische Attacken und das Identifizieren
von Gegenstéinden ist von diesem Wert eben-
falls betroffen. Ab 13 erhaltet Ihr einen
Bonusspruch der 1. Stufe. Bei 18 sind es
derer schon zwei, zwei der 2., einen der 3.
und einen der 4. Stufe. Aulerdem bekommt
Thr +4 an Resitenz gegen magische Attacken
und +10 auf das Identifizieren.

Charisma

Beeinflufit die Interaktion mit den computer-
gesteuerten Charakteren im Spiel.

— -
-0 -
- WA

Stirke
16 — 18 (wenn Krieger 18/90 — 18/100)
Konstitution .

17-18

Geschicklichkeit

16 — 18 (wenn Dieb: 17 - 18)

Intelligenz

10 - 18 (wenn Magier: 17 — 18)

Weisheit

13 — 18 (wenn Priester: 17 — 18)

Charisma

18 (bringt Vorteile bzgl. Quests/Héindler in
Verbindung mit der Reputation)

2. Tips zum Ablauf

2.1. Diebe und im Schatten verstecken
Diebe solltet Thr immer als Scout einsetzen,
d.h. im Schatten verstecken und dann die
Karte aufkldren. Spiter empfiehlt es sich,
Dieb und Waldlaufer zusammen loszu-
schicken. So konnt Ihr auch schon mal den
Waldlaufer angreifen lassen und dann noch
den Dieb hinzuziehen. Wenn die Scouts
einen oder mehrerer Gegner sehen, kinnt
Ihr mit dem Rest der Gruppe die Feinde
mit Fernkampfwaffen attackieren. Dadurch
lassen sich Widersacher meist schon ele-
minieren, bevor sie an die Gruppe heran-
gekommen sind.

. sehr unerfahren sind.

Beim Kampf gegen grifiere Gruppen ist es
weiterhin empfehlenswert, nur in den Sicht-
bereich von einem Gegner zu gelangen
(vorausgesetzt, der Gegner ist kein Fern-
kampfer/Magier) und ihn solange mit Fern-
waffen zu beharken, bis er nahe genug her-
angekommen ist und man ihm problemlos
den Todesstol} versetzen kann.

Die Reichweite von magischen Geschossen
ibersteigt im iibrigen den Sichtradius der
meisten Gegner. Habt Thr erst einmal den
Spruch Feuerball parat, kinnt Thr so hervor-
ragend grifiere Gruppen komplett erledigen
(Achtung: der Dieb sollte nicht im Radius des
Feuerballs stehen!).

2.2. Inventar

Hortet nicht alle Gegenstinde! Trinke soll-
ten in wichtigen Situationen auch verbraucht
werden. Es gibt wirklich geniigend davon
und sie nehmen meist viel Platz weg (gleiche
Trénke kann man ,stapeln®).

Alle nichtmagischen Waffen, Riistungen,
Ringe, Amulette und Edelsteine sollten
verkauft werden, es sei denn Thr besitzt noch
kein besseres Equipment. Das spart Platz
und bringt Gold.

Dinge, die Ihr vielleicht noch bendtigt (Trén-
ke, Spruchrollen und Briefe), kinnt Thr ein-
fach in ein Hotel Eurer Wahl in einem
Schrank oder einer Schublade aufbewahren.
Falls Ihr zuviele Gegensténde besitzt und
nicht gerne Sachen verkaufen méchtet,
bieten es sich generell in manchen Rdumen
an, einige Items in Schubladen zu verstauen.
Fiir den Fall, dafi Thr die deponierten Gegen-
stdnde einmal dringend benétigt, solltet Thr
jedoch auf eine halbwegs zentrale Lage des
Ortes achten.

2.3. NPC’s

Die Erfahrung der
NPCs héngt von der
Erfahrung des Haupt-
charakters ab. Ihr
solltet also nicht
zu frith NPCs anheu-
ern, da sie sonst auch

Aullerdem steigt Thr

selbst langsamer auf, da die gewonnene
Erfahrung durch die Anzahl der Personen
geteilt wird. Je hiher die eigene Stufe, desto
héher die des NPCs.

2.4. Biicher

Es gibt einige Biicher, die den Attributewert
steigern, falls Thr sie benutzt. Es sollte
immer derjenige ein Buch benutzen, fiir den
das Attribut das Hauptmerkmal ist. Die rest-
lichen Biicher sind nur Hintergrundmaterial
zu Forgotten Realms und kénnen irgendwo
in eine Schublade verschwinden.

3. Versteckte Items

Habt Ihr den Patch von Interplay installiert,
findet Ihr bestimmte Gegenstéinde erst ab
einem bestimmten Kapitel:

Schutzring +1 Area2800 2. Kapitel
Ankhegpanzer  Area4800 2. Kapitel
Stab Area5400 2. Kapitel

Habt Thr keinen Patch installiert, findet Thr
zusitzlich noch:
Magierring

4. Spriiche, Stibe & Trinke
Folgende Spells solltet Thr beherrschen:

Area2300 1. Kapitel

Magisches Geschol3

Dieser Spruch der 1. Stufe ist wirkungsvoll,
hat eine hohe Reichweite, und in Verbindung
mit einen Ring, der die Zauber der 1. Stufe
verdoppelt, konnt Thr sehr viele dieser Zau-
ber aussprechen. Je nach Stufe des Magiers
treffen 1 bis 4 Geschosse.

Stinkende Wolke

Durch diesen Spell der 2. Stufe kann der
Gegner schon mal in Ohnmacht fallen. Thr
solltet dabei aber méglichst ungesehen blei-
ben, da es ziemlich lange dauert, bis Thr
diesen Zauber ausgesprochen habt.

Netz

Entspricht dem ,Stinkende Wolke*“-Zauber,
mit dem Unterschied, dafl Feinde festgehal-
ten werden.
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(B U PPOMST)

Identifizieren (von verfluchten Dingen)
Wie der Name schon sagt, konnt Thr dadurch
verfluchte Items identifizieren.

Feuerball

Dieser Spruch der 3. Stufe sollte in keinem
Zauberbuch fehlen. Er zeichnet sich durch
einen groflen Radius aus und sollte somit nur
im Freien eingesetzt werden.

Blitzstrahl

Wie Feuerball, nur lohnt es sich, diesen
Spruch in engen Gédngen anzuwenden, da
der Blitzstrahl von den Wénden abprallt —
zuvor solltet Thr Euch allerdings in Sicher-
heit bringen).

Tote beleben und die ,Monster/Tiere
herbeirufen“-Zauber der Stufe 1 -3
Diese Spells helfen der Gruppe unheimlich,
da immer sechs bis acht Kreaturen oder
Tiere erscheinen, die den Gegner attackieren.
Dadurch stellen Sirenen zum Beispiel kein
Problem mehr dar — Thr miiit lediglich 10 bis
20 Skelette herbeirufen und auf die Sirenen
loslassen, da deren Zauber gegen die Skelette
wirkungslos sind. Das Heraufbeschwiren
von Skeletten, Monstern und Tieren eignet
sich prinzipiell auch in Situationen, wo Thr

eintragen.

' Cheatcode
CowkKill()

Criticalltems()

Wirkung

gegen viele Gegner kdmpfen miiit oder
bestimmte Personen schiitzen michtet.

Zauberstibe sollten ebenfalls in schwierigen
Situationen eingesetzt werden.

' Name  Klasse ‘Gesinnung Area  Bemerkung
| Imoen Dieb Gut AR2800 Am Anfang nétig, wegen der |
Diebesfahigkeiten i
, Montaron Kampfer/Dieb Bdse AR2800 bose Gesinnung !
| Xvar Nekromant  Bése AR2800 bdse Gesinnung
- Garrick Barde Gut AR3300 Kann man gut als Fernkdmpfer und

 spéter als Magier einsetzen, be-
kommt auBerdem gute Taschen-
j - dieb- und Identifizieren-Werte
f Kagain Kampfer Bose AR33??  Gute Nahkampfwerte, regeneriert, |
‘ bdse Gesinnung |
Branwen Kleriker Neutral AR4900 Gute Priesterin, mit Stein-Zu-
‘ Fleisch Spruch befreien
| Khalid Kampfer Gut AR2300 Guter Kampfer, fir den Anfang
i niitzlich |
| Jahiera Kéampfer/ Gut AR2300 Gute Kampferin/Druidin, die sich
E Druide spater in Tiere verwandeln kann
" Minsc Waldlaufer Gut AR4800 Sehr starker Kdmpfer, befreundet

mit Dynaheir
Xan Magier Gut AR5405 nicht mit Dynaheir zu vergleichen,
‘ aber niitzlich
Kivan Waldlaufer Gut AR3200 Nicht ganz so stark und schréag wie
; Minsc

In der Datei Baldur.ini die Zeile CHEATS=1 unter [Game Options] ei
Fir die Einstellung der Bluteffekte kann man hier gleich noch MEMORY ACCESS=100
In den Einstellungen ist dann auch der Blutmodus aufgefiihrt.

Hat man die Zeile eingefligt, dann kann man im Spiel mit Strg + Tab eine Eingabezeile
aufrufen, wo folgende Cheats eingegeben werden kénnen: |

1 mal die Spruchrolle Kuh beschwdren.

_TheGreatGonzo() 5 - 10 Hihner erscheinen.

ntragen

Alle wichtigen Items die man zur Losung braucht.

1 mal die Spruchrolle Stein zu Fleisch, 5 mal Heilelixiere & 5 mal

Alle ausgewahlten Charaktere zur Position des Mauszeigers telepor- |

DrizztDefends()  Drizzt hilft der Gruppe im Kampf.
5 DrizztAttacks()  Drizzt greift die Gruppe an.
| ExploreArea() Die ganze Area/Karte sichtbar machen.
FirstAid()
Gegengift
| Hans()
’ tieren.
Midas() 500 Gold in die Kasse.

|

Aaskriecher und Spinnen sind gegen
Kilte/Froststibe sehr empfindlich.

Fast alle lebendigen Kreaturen bzw. Tiere
reagieren auflerdem auf Feuer empfindlich.

7. Kampfe

Die meisten Kédmpfe kinnen ohne Schwierig-
keiten gewonnen werden. Es gibt aber einige
Monster, die einem das Leben erschweren.
Dazu gehoren: Magier, Fernkdmpfer,
Odemwaffen & Monster mit Giftattacken
sowie magieresistente Kreaturen einer
héheren Stufe.

Magier: Es gibt verschiedene Arten, gegen
Magier vorzugehen. Thre Stidrke ist das
Anwenden von Zaubern, ihre Schwiche ist
die Anzahl ihrer Trefferpunkte und ihre
Riistungsklasse. Zauber kénnen bis zu sechs
Sekunden dauern, d.h. Fernkdmpfer und
Zauberstibe kinnen vielleicht schon ausrei-
chen, um einen Magier zu toten. Probleme
konnten auftreten, wenn Ihr auf eine Grup-
pe von Magiern trefft. In der Wildnis ist das
unerheblich, sofern Thr einen Feuerball-
zauber besitzt, in Riumen sieht das schon
anders aus. Hier solltet Thr iiber Zauber oder
Fahigkeiten verfiigen, Monster herbeizu-
rufen oder versuchen, einen Magier zu ver-
zaubern, so daf} er dann fiir Eure Gruppe
kampft. Ein Dieb/Waldldufer der mit mehr-
facher Schadensféhigkeit aus dem Schatten
angreift, kann dieses Problem auch manch-
mal mit einem Treffer entscheiden. Manch-
mal habt Thr die Moglichkeit, nur einen der
Magier in den Sichtbereich zu bekommen.
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Dann solltet Thr mit Fernwaffen auf ihn
feuern, bevor er sich wehren kann.
Fernkidmpfer: Diese Gesellen kinnen
sehr stioren, insbesondere wenn sie nicht
mit normalen Pfeilen schielen. In der Wild-
nis kann ein Netzzauber ziemlich hilfreich
sein, da Thr keine Fernkampfwaffen einsetzen
kinnt. Auch der Feuerball und das magische
Geschol} sind von Nutzen. Habt Ihr einen
Dieb/Waldldufer mit ausreichender Kampf-
kraft, dann kénnt Thr ihn auch mitten in
die Gruppe der Fernkdmpfer ziehen und
anschliefend einen Angriff mit allen
Mitgliedern starten. Monster herbeizu-
beordern, ist ebenfalls sehr empfehlenswert,
da Ihr sie fast vor der Nase der Gegner
herbeirufen konnt.

Odemwaffen: Konnen sehr unangenehm
sein, gerade wenn sie giftig sind oder verstei-

nern (Basilisken). Ihr solltet diese Monster
immer einzeln bekdmpfen und den
ersten der Truppe
immer mit den Gegen-
mitteln  ausstatten
(nicht bei Basilisken,
da sollte es ein ande-
rer tragen) oder einen
Trank benutzen, der
dem Ganzen entgegen-
wirkt.
Magieresistente:
Diese Monster sind
nicht durch Magie zu
besiegen. Hier muf}
auf herkémmliche Art
gekdmpft werden. Hilfreich sind dabei
die ,Tote erwecken/Monster herbeirufen®-
Zauber.

(S UPPORT

Der Reiseweg
Prologue

AREA 2600

(15 - Hontenausgeng Ares 5508
18 - Miter der Plorle

Area 2600 (Kerzenburg)

Aufgabe: Firebead Elfenhaar im Wirtshaus
in Kerzenburg (1) braucht eine Indentifi-
zierungsformel von Tethoril (2).

Belohnung: 50xp und einem Schutz vor
Bisem Zauber.

Aufgabe: Phlydia (3) sucht ihr Buch.
Redet mit Dreppin (5), durchforstet dann
den Heuhaufen und nehmt das Fund-
stiick mit.

Belohnung: 50xp und einen Edelstein.

Aufgabe: Dreppin (3) benotigt ein Gegengift
von Hull (8).
Belohnung: 50xp.

Aufgabe: In den Priester-Quartieren (4) die
Angreifer titen.

Aufgabe: Bei Jolandar (6) Kimpfen lernen.

Aufgabe: Reevor (7) will, daB wir die Ratten
im Schuppen beseitigen.
Belohnung: 5 Gold und 50xp.

Aufgabe: Hull (8) braucht sein Schwert
aus der Kaserne (9), wobei wir natiirlich
auch gleich das Gegengift fiir Dreppin (5)
mitnehmen.

Belohnung: 20 Gold 50xp.

Aufgabe: Fuller in der Kaserne (9) bendtigt
Bolzen von Winthrop (1).

Belohnung: Dolch+1 (nur wenn Charisma >=
18 ist) und 50xp.

Aufgabe: In der Schlafbaracke (10) Angreifer
toten.

Aufgabe: Mit dem Priester der Oghma (11)
reden.
Belohnung: Heiltrank.
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Aufgabe: Mit Imoen (12) sprechen, die spi-
ter der Gruppe beitritt, falls man sich nett
mit ihr unterhalten hat.

Aufgabe: Wenn Ihr alles erledigt habt,
sprecht Thr mit Gorion(13) und folgt
ihm.

Spezial: Biicherei (14) und Hohlenausgang
(15) sind erst ab Kapitel 6 begehbar.

Gesprache: Priester und Bewohner

1. Kapitel
Area 2700 (Ostlich von Kerzenburg)
Aufgabe: Imoen (1) schliefit sich uns an.

Aufgabe: Gorions Sachen mitnehmen (2).
Aufgabe: Mit Chase (3) reden und ihn retten.

Aufgabe: Montaron und Xzar (5) bendtigen
unsere Hilfe, sind aber Charaktere biser
Gesinnung!

Belohnung: Die Beiden méchten sich der
Gruppe anschlieflen.

Gesprache: Chase (3), Kolssed (4) und Bin-
kos (6)

Area 2300 (Freundlicher Arm)
Aufgabe: Mit Khalid und Jaheira (Unten im
Wirtshaus) sprechen.

Belohnung: Die Beiden michten sich der
Gruppe anschliefien.

Aufgabe: Unshey (1. Stock im Wirtshaus)
sucht seinen Giirtel, der von dem Oger in
Area 2800 (1) gestohlen wurde.
Belohnung: 800xp und 95 Gold.

Aufgabe: Landrins (3. Stock im Wirtshaus)
Haus in Beregost (Area 3300 (8)) von den
Spinnen befreien. Stiefel, Wein, Edelstein
und Spinne mitnehmen.

Belohnung: Stiefel 300xp und 120 Gold,
Spinne 200xp und 100 Gold, Wein 100xp und
75 Gold und Edelstein 270xp.

Aufgabe: Joia (1) sucht ihren Flammentanz-
ring, der von den Hobgoblins im Norden der
Stadt geklaut wurde.

Belohnung: 400xp und Ruf +1.

Gesprache: Bewohner

Area 2800 (Siidlich von Freund-
licher Arm)

Aufgabe: Mit dem Oger (1) kiimpfen und
den Giirtel zu Unshey in Area 2300 (im
ersten Stock des Wirtshauses) bringen.
Belohnung: siche Unshey.

Aufgabe: Schutzring +1 (2) mitnehmen.
Gesprache: Elmister (3), Aoln (4), Andout (5)
und Jase (6)

Ll § - Montsron & Mz suchen Oetitvten

AREA 2700

Binkos

Bl 1 - Jois sucrt dwen getiohienen Ring
M 3 - Ry bl unter et Tarne (bl der

AREA 2300

2. Angpitt von Tamesh

Criginalver sion ohne Patch)

Area 3300 (Beregost)

Aufgabe: Firebead Elfenhaar (7) das Buch
der Schicksalsmiinze aus Feldposts Wirts-
haus (6) bringen.

Belohnung: 900xp und ein Buch.

Aufgabe: Mit Marl in Feldposts Wirtshaus
(6) reden (1,1,3,3,1).
Belohnung: 900xp.

Aufgabe: Garricks (2) Angebot annehmen,
Silke (3) aber nicht helfen .

Belohnung: 900xp und Stabschleuder +1.
Danach mdchte sich Garrick der Gruppe
anschliefien.

Aufgabe: Karlat greift uns an.
Belohnung: 270xp, Ristung, Schild, Axt und
Gold.

Aufgabe: Zhurlong (5) stiehlt uns Gold und
mochte seine Stiefel wieder haben, die ihm
Hobgoblins in Area 3800 (3) klauten.
Belohnung: 300xp und das gestohlene Gold.
Variation: Man spricht ihn noch-
mals an, er klaut wieder Geld und zahlt dies-
mal mit seinem Leben.

Belohnung: Stiefel.

Aufgabe: Mirianne (11) hat lange nichts von
ihrem Mann gehirt. Wir bringen ihr die
Nachricht, die wir bei den Ogrillons in Area
3800 (1) gefunden haben .

AREA 3300

Sike

Karlat (in der Hnepe)

. und Speh Ofreh (2. Stock)

- Felposts Witthaus
Ettenhan

AREA 2800

1« Ogonr 10 deen Guirtel von Unshey
(Aren 2300 m e sien Stock des
Wirtthauses)

¢ 2 Setwazring o1 (ersl o Maplel 2) ist

it e Stein pu fiden
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- Antout
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Belohnung: 300xp und einen Schutzring +1.
Spezial: In Feldposts Wirtshaus konnt Thr
Algernon im 1. Stock den Mantel klauen
(Charisma +2)

Gesprache: Golin Vend (1) und Spen Gil'neh
(5) 2. Stock. Ab dem 3. Kapitel Chloe (12)
und Elminster (13)

Area 3800 (Siidlich von Beregost)
Aufgabe: Ogrillons titen und die Nachricht
zu Mirianne in Area 3300 (11) bringen.
Belohnung: siehe Mirianne.

Aufgabe: Hohle (2) durchsuchen.
Belohnung: 5 Heiltrinke und Gold.

Aufgabe: Zhurlongs Stiefel bei den Hobgob-
lins (3) suchen.
Belohnung: siehe Zhurlong.

Gesprache: Bub Snikt (4)

Area 4300 (Nordlich von Nashkell)
Aufgabe: Hobgoblinstreife téten.
Belohnung: Ausriistung und Gold.

Gesprache: Lord Foreshadow (2)

2. Kapitel

Area 4800 (Nashkell)

Aufgabe: Neira (9) greift uns an.
Belohnung: 650xp und den Helm der

yAY S
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AREA 3800 Infravision.
e (RS Aufgabe: Berrun
3 Vi Satn Ghastkill (2) bendtigt
e Hilfe in den Minen
von Nashkell.
Belohnung: 1000xp
und 900 Gold.

Aufgabe: Nalin (3)
mochte, daB wir den
Hauptmann Brage zu
ihm in den Tempel

bringen.

Belohnung: 1000xp,
1000 Gold, Ruf +1
und ein Verfluchtes
Schwert.

AREA 4300

Aufgabe: Oublek’s (4)
Frage ehrlich beant-
worten.

Belohnung: Ruf +1.

Aufgabe: Minsc (5)
will eine Maid in

Not retten und ist auf unsere Hilfe ange-
wiesen.

Belohnung: Minsc méchte sich der Gruppe
anschlieflen,

Aufgabe: Edwin (6) will, dal wir Dynaheir
toten — Ihr solltet ablehnen und ihn beim

= DD -

1 - Bramwen (versieinert)
I - Ieie

[ 3 - Zovdsl undi Bentha

¥
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niichsten Mal titen.
Belohnung: Ausriistung.

Aufgabe: Noober (7) will unsere Geduld
testen — nachdem wir ihn 32 mal angespro-
chen haben gibt er es auf.

Belohnung: 400xp.

Aufgabe: Siidostlich der kleinen Tanne liegt
im Feld Ausriistung.

Belohnung: Ankheg-Plattenpanzer und eine
Perle.

Gesprache: Bewohner

Area 4900 (Jahrmarkt)

Aufgabe: Branwen (1) mit der Spruchrolle
»Stein zu Fleisch® retten.

Belohnung: Branwen michte sich der Grup-
pe anschliefien.

Aufgabe: Zeke (2) vekauft eine Spruchrolle
Stein zu Fleisch®.

Aufgabe: Bentha (3) retten und Zordal (3)
toten, indem man ihn
AREA 4800 als Psychopath be-
schimpft.
Belohnung:  900xp,
magische Robe, Zau-
berspriiche und Gold.
Von Bentha erhaltet
Thr Gegengift und
Informationen.
Variation: Mit Zordal
(3) reden, der dann
Bentha (3) totet.
Anschliefiend elimi-
niert Ihr Zordal.
Belohnung:

sEpiti
E%

-Platterpanzer und Perie

i

%

AREA 4300 : A
weitere magische Robe.

Area 5400 (Mi-
nen von Nash-
kell)

Aufgabe: Baum (5)
untersuchen.
Belohnung:
stab.

Zauber-

Aufgabe: Prism (2)
unsere Hilfe gegen
Grauwolf (2) anbieten und gegen Grauwolf
(2) kiimpfen.

Belohnung: 1400xp, Langschwert +2,
nochmals mit Prism (2) reden, 1000xp und 2
Smaragde.

Gesprache:Dandal (1), Galtok (3), Emerson (4)



e LT,

Rl ol ol g® 0 At e ¢

e T L L s o

S AR T o A R .nwmwu-.—u,u-m—-u}-

| |
0 s g oy s st

Area 5401 (Mine Level 1)

Aufgabe: Dink (1) hat den Dolch von Kylee
(Area 5402 (1)), den wir ihm bringen sollen.
Belohnung: 200xp.

Gesprache: diverse Minenarbeiter

Area 5402 (Mine Level 2)

: Aufgabe: Kylee (1) den Dolch bringen.
3 Belohnung: siehe Dink.

Area 5403 (Mine Level 3)

i Spezial: Fallen (rot gekennzeichnet).

Area 5404 (Mine Level 4)
Nichts Besonderes.

Area 5405 (Mulahey's Hohle)
Aufgabe: Xan (2) befreien.

i 4 - Emerson

AREA 5400 |

1 - Dandal
2 - Prism und Orawwost
3- uitok

5. Zouberstab
B - Ming Level 1 (Ares 5401)

5
%
:
|
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AREA 5401

nach Area 5402

AREA 5402

2 - nach Area 5401
3 - nach Asea 5403

Belohnung: Xan
michte sich der Grup-
pe anschlieflen.

Aufgabe: Mulahey (3)
toten.

Belohnung:  650xp
Ausriistung, Ring,
Steifel, Symbol. In sei-
ner Truhe lagert ein
Kurzschwert +1, 790
Gold, Briefe, Zauber-
spriiche, Xan's Schwert
und Mulahey’s Brief.

3. Kapitel

Area 5000 (Ostlich vom Jahr-

markt)

. Aufgabe: Hentold (4) helfen und das Schwert
wieder zuriick in die Héhle (5) bringen.

AREA 5403 |

1 -nach area 5402 ‘
|

|

3 - nach Area 5404

Role Linsen kennzeichanen F alen

AREA 5404

1 - pach Ares 5403
2 - nach Area S405
3 - nach Area 5000 ‘

AREA 5405

1 . nach Ares 5404
2-Xan
3 - Mushey
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Belohnung: 900xp.

Aufgabe: Lamalha, Zeela, Maneira und
Telka (8) toten.
Belohnung: 3300xp Ausriistung und Trinke.

Gespriache: Narcillus Harwilliger Neen (6)

AV
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Area 5500 (Ostlich der Minen von
Nashkell)

Aufgabe: Mit Hafiz (1) reden und ihm iiber
unsere Vergangenheit reden.

Belohnung: Schutzformel.

Aufgabe: Mit Lena (2) reden und Samuel (3)
zum Freundlichen Arm (Area 2300) in den
Tempel bringen.

Belohnung: 500xp und Trénke.
Flammenden

Gesprache: Sildner der

Faust (4)

Area 5300 (Siidlich von Nashkell)
Aufgabe: Albert (1) helfen und seinen
Hund Rufie (2) finden, den man ihm zuriick-
bringt.

Belohnung: 1000xp.

Aufgabe: Spruchrollen (3) mitnehmen.

Aufgabe: Zal und Vax (4) toten.
Belohnung: 1000xp und Armbéinder des
Bogenschiitzen.

Aufgabe: Sendai, Delgod und Alexander (5)
toten.

Belohnung: 1200xp, Ausriistung und magi-
sche Gegenstinde.

Spezial: Larry, Darryl und Darryl (6) geben
uns ein Autogramm.

Area 5200 (Ostlich der Gnoll-
festung)

Aufgabe: Dryade Wolkengipfel (1) gegen
Caldo und Krumm (2) helfen.

Belohnung: 500xp, Ruf +1 und einen Trank.

Aufgabe: Drienne (5) ihre tote Katze (4) brin-
gen.
Belohnung: 200xp und eine Schutzrolle.

Gesprache: Vier Gnolle (6) und Ingot (7)

Area 5100 (Gnollfestung)

Aufgabe: Gnarl und Hairtooth (1) téten.
Belohnung: 350xp, Ausriistung, Trinke und
Geschicklichkeitshandschuhe.

Aufgabe: Dynaheir (2) befreien.
Belohnung: 800xp und michte sich der
Gruppe anschliefien.

Aufgabe: Hghle (4)
durchsuchen.
Belohnung: Trinke,
Gold und ein Buch (+1
auf Charisma).

Area 4600 (Nord-
lich der Gnoll-
festung)

Aufgabe: Neville (1)
toten.

AREA 5500

i

der Flammenden Faust

5 - Sendai, Alexander und Delgad
S © - Larry, Darryt und Darryt

Belohnung: 600xp, Ausristung und ein
Langschwert +1.

Aufgabe: Jared (2) gegen den Bir (3)
helfen.
Belohnung: 150xp und magische Stiefel.

Aufgabe: Laurel (5) gegen eine Schar von
Kreischlingen helfen.
Belohnung: 250xp.

Gesprache: Oger (6)

Area 4700 (Westlich von
Nashkell)

Aufgabe: Nerlit der Xvart (1) ruft Ursa die
Hohlenbirin herbei, gegen beide kimpfen.
Belohnung: 650xp.

Aufgabe: Hohle (3) durchsuchen.

AREA 5200

AREA 5100

AREA 4600

i

Buer serker
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Belohnung: Flegel +1 und Abwehrarmbén-
der RKS.

Gesprache: Borda (2)

Area 4200 (Nordwestlich von
Nashkell)

Aufgabe: Drizzt Do’'Urden (1) im Kampf
helfen.

Belohnung: Stehlt nach dem Kampf seine
beiden S#bel (sind die besten Waffen im
ganzen Spiel) — aber wehe er erwischt einen

dabei...

Aufgabe: Gegen Teyngan, Jemby und Zekar
(4) kiimpfen.

Belohnung: 915xp, Ausriistung und Spruch-
rollen.

Gespréache: Torlo (2) und Chelan (3)

AREA 4700

il - Cretan
] « - Teyngan, Jeminy und Zekar

AREA 3700

Area 3700 (Siidlich von Hohe
Hecke)

Aufgabe: Mit Bassilus (2) reden (1,3,1,1) und
danach gegen ihn kdmpfen.

Belohnung: 975xp und einen Kriegsham-
mer +2, im Tempel (Area 3400) bei
Keldath Ormly (1) 1000xp und 5000
Gold.

Aufgabe: Gegen Zargal, Geltic und Maxkax
(4) kiimpfen. ;
Belohnung: 980xp und Ausriistung.

Aufgabe: Melicamp (6) zur Hohen Hek-
ke (Area 3200) zu Thalantyr (1) bringen
und mit Hilfe eines Schéidels zuriickverwan-
deln.

Belohnung: 2000xp und Ruf +1.

Gesprache: Footy (3) und Kissiq (5)

AREA 3200

0

B 7 - Oger und Crolions
il © . Ring (vermucht)

AREA 3600 |

Ll 1 - Safens
2 - Arhustuse
Bl 3 - Asdroune

Area 3200 (Hohe Hecke)

Aufgabe: Thalantyr (1) Melicamp (Area 3700
(6)) und einen Schidel bringen.

Belohnung: siehe Area 3700 Melicamp (6).

Aufgabe: Mit Kivan (3) reden.

Belohnung: Kivan machte sich der Gruppe
anschlieflen.

Gespriche: Permidion Stark (2)

Area 3100 (Westlich von Hohe
Hecke)

Aufgabe: Mit Shoal (1) reden, sie kit den
Ansprechpartner und dieser stirbt. Falls sie
— nach einer Auseinandersetzung — unser
Partymitglied wiederbelebt, helft Thr Shoal
und kidmpft gegen Droth (1).

Belohnung: 1725xp und Ausriistung.

Aufgabe: Mit Arcand (2) reden, den Ring (8)
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giganten ‘99. Was

bringt uns die
Fortsetzung?

Die Weltwunder, hier die
Kathedrale der frinkischen
Zivilisation, sind herrlich
detailliert

Berge sehen erstmals in
der Age-Reihe auch wie
solche aus

N

Gebiude weist nach Asien

iesmal lief es sich Strategievater Bruce

Shelley nicht nehmen: Er bereiste persinlich
die Fanlinder seines Geschichtshits, wohl um
weiteren Spekulationen vorzubeugen. In der Ver-
gangenheit war schon Verschiedenes iiber den
zweiten Teil von Age of Empires zu héren, man-
ches davon gehiorte eher dem Reich der Sagen
und Mythen an. Jetzt hat sich der Chefentwick-
ler selbst dazu geduflert, so dal wir Euch ein
aussagekriftiges Preview vorstellen konnen. Das
Wichtigste zuerst: Age of Kings ist eine Fortset-
zung, kein neues Spiel. Schon im Add-On zum
ersten Teil, Rise of Rome, war eine Weiterent-
wicklung erkennbar, tatsiichlich beseitigte das
romische Kapitel eine ganze Reihe von Proble-
men des Originalspiels. Die urspriinglich schwa-
che KI wurde verbessert, Einheiten blieben nicht
so leicht an Hindernissen oder in Flufschleifen
hingen, man konnte nun mehrere Bau- (oder
Ausbildungs-)auftrige in Kasernen oder Reit-

Die Ara der Kénige spielt nicht nur im Abendland, der Baustil dieser

www.microsoft.com

i

Tore (oder ihre
Wachmann-
schaften)
verhalten sich
intelligent.
Eigene Einheiten
kénnen passie-
ren, fremde
natiirlich nicht.

stillen vergeben. Auf diesem Gebiet wurde inten-
siv weitergearbeitet. Auf der Radarkarte findet
Ihr jetzt sogar einen Button (auch als Hotkey),
der alle untétigen Arbeiter anzeigt — ein sinn-
volles Feature. Die Grafik blieb im wesentlichen
gleich, bedient man sich im Entwicklerstudio
Ensemble ja auch der bewiihrten Engine. Durch
geschickte Verdnderungen — verbesserte Tex-
turen, neue, detailliertere Gebiude und Biaume
und formschinere Hiigelverlaufe (sie sind jetzt
nicht mehr ganz so unrealistisch treppenfirmig)
— wird der bekannte augenschmeichelnde Stil
des Spiels noch verstirkt. Sowohl sinnvoll als
auch hiibsch anzusehen sind die Truppenforma-
tionen. Auf Klick ordnet sich eine ausgewihlte
Gruppe von Kdmpfern zu Stofkeil oder Phalanx,
wobei sich erfreulicherweise die schwer gepan-
zerten Einheiten wie Ritter oder Schwertkdamp-
fer vorne aufstellen, so daf} schwach geschiitzte
Bogenschiitzen aus der zweiten Reihe operieren
kionnen. Belagerungsmaschinen spielen eine
groBere Rolle, nur mit Hilfe von Katapulten und
Rammbacken ist eine feindliche Befestigung in
kurzer Zeit zu zerstiren. Die Verteidigungs-

AV S
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tiirme kénnen nun mit Bogenschiitzen oder
spiter Musketieren besetzt werden, die aus dem
Schutz der Mauern um so effektiver kimpfen
konnen. Natiirlich ist die Erfindung des
Schwarzpulvers und damit der Feuerwaffen auch
in diesem Spiel von grofler Bedeutung, allerdings
wird das nicht zur Entwicklung von Superwaffen
fithren. Die Rolle der Priester dndert sich kaum.
Sie allein sind jetzt in der Lage, Relikte zu ber-
gen, die nun die Funktion der Artefakte aus dem
ersten Teil iibernehmen. An Truppen verliehen,

Farmen kénnen nun endlich iiberquert
werden und zwingen nicht mehr zu
listigen Umwegen

stirken diese die Kampfkraft enorm. In Kirchen
deponiert — richtig, Priester kinnen die Kirchen
betreten — fithren sie zu wirtschaftlichem Auf-
schwung und vermehren die Goldvorrite. Han-
del spielt generell eine grifiere Rolle als bisher,
zwischen den Mirkten pendeln schon bald
schwerbepackte Karren. Die Bedeutung der For-
schung wurde stark ausgeweitet. Ihr kinnt nun
Universitiiten errichten und dort den griofiten
Teil der moglichen Entdeckungen anstreben. Die
bereits erforschten und

Die bewiihrte Radarkarte glinzt mit
neuen Funktionen

Kampfeinheit und, man glaubt es kaum, die
Emanzipation hat schon das Mittelalter erreicht:
nicht nur ménnliche Figuren bevilkern die idyl-
lischen Landschaften, sondern auch weibliche.
Es steht inzwischen definitiv fest, dafl Age of
Kings vier Kampagnen enthalten wird, die sich
um die Schicksale bedeutender historischer
Figuren drehen, darunter Jeanne d’Are, Dschin-
gis Khan und Kaiser Barbarossa. Das Tutorial
dagegen schipft aus dem Leben und Wirken des
schottischen Freiheitshelden William Wallace
(siehe: Braveheart). Weit mehr als bisher werden
Entscheidungen und Dialoge eine Rolle spielen,
mit der Zentralfigur steht und fallt auflerdem
der Erfolg des Ganzen. Auch im Multiplayer-
gefecht, zu dem sich insgesamt 13 Zivilisationen
anbieten, kann der Konigsmodus aktiviert wer-
den. Der Spieler verfiigt dann tiber eine helden-
hafte Konigsfigur, bei deren Verlust allerdings
auch — dhnlich wie in Total Annihilation — das
Spiel vorbei ist. Bewihrte Optionen wie Welt-
herrschaft oder Bau und Verteidigung eines
Weltwunders stehen nach wie vor zur Verfi-
gung. Die Computergegner miissen nicht mehr
miihevoll bis auf den letzten Mann vernichtet
werden, bei einer klaren und eindeutigen
Niederlage gibt der kiinstli-

noch anstehenden Techno-
logien sind in einem iiber-
sichtlichen Menii zu
betrachten. Jedes Volk ver-
fiigt iiber eine spezielle

Angewsihite Truppen
kénnen per Mausklick
in verschiedensten
Formationen aufgestelit

che Widersacher auf. Im
Moment wird noch fieber-
haft an der Spielbalance und
der KI gearbeitet, um im
Oktober dann endlich ein in
jeder Hinsicht ausgereiftes
Spiel présentieren zu kon-
nen. Trotzdem wird bereits
an ein Add-On zu Age off
Kings gedacht, das neue
Kampagnen enhélt. Damit
ist aber erst im nachsten
Jahr zu rechnen.

\

Eine kleine Armee begleltat
zwei Rammbécke, genau das

richtige Werkzeug zum
direkten Zerstiéren
gegnerischer Einrichtungen

Technische Erfindungen wie
die klappernde Windmiihle
treiben den Wohlstand voran

Transport zerlegt werden,
entfalten dann aber erheblich
groBere Zerstorungskraft als
FuBtruppen oder Reiter

Age of Em
ings

Age of
Genre
Echtzcitstrategie
Hersteller
Ensemble/Microsoft
Erscheinen geplant
Oktober “99




Hier
wohnen die
Amazonen

Siedlungsfreu

Volker

“dsterreichischer
Provenienz.
JoWood bietet
Blue Byte Paroli.

ie Aufbaustrategie boomt wie-
der, daran besteht kein Zweifel.
Nachdem selbst die Mithegriinder
des Subgenres, die Miihlheimer
Siedler, in die dritte Generation
gingen, kinnen Nachahmer nicht
ausbleiben. Dali ein angeblicher
Klon durchaus mit pfiffigen, eigenen
Ideen aufwarten und die Spielerwelt damit iiber-
zeugen kann, konnten wir schon an Topwares
Knights & Merchants sehen. Jetzt prescht
JoWood von den Alpen herunter, um fundierte
Kenntnisse der Wirtschaftssimulationen (siehe
Industriegigant) in einem Aufbauspiel a la Sied-
ler einzusetzen. Auf den ersten Blick

— und auch im weiteren Spielverlauf

— gleichen die Volker den knollenna-
sigen Miihlheimern doch sehr. Trager
schleppen Baumaterial oder
pfliicken Obst, Baumeister sor-

l gen fir die notigen
Gebéude, in der Schu-
weitere

Nach und nach erweitert sich
der Gesichtskreis, vor allem
Spiih- und Wachtiirme tragen
dazu bei

le werden

Berufe wie Wissen-
¢ schaftler, Holzfiller
oder Jidger gelehrt,
und das Labor fiihrt, Perso-
nal und Etat vorausgesetzt,
zu erweiterten Bau- und

Ausbildungsoptionen. Drei
' Violker kdmpfen in der
aktuefbvorllegenden Betaversion um die Vor-
herrschaft iiber ihren kleinen Spielzeugplaneten:
‘Die pummeligen, echsengesichtigen Pimmons,
insektenartige Sajiki und die erstaunlich huma-
noiden Amazonen. Letztere nehmen sich aus wie

Die Vilker

Genre
Aufbaustrategie

; Hersteller
JoWood/Infogrames
Erscheinen geplant
Sommer "99

www.infogrames.de

ein Volk, das nur aus Lara Crofts besteht.
Gebédude und Personen sind geradezu herzig
animiert, kein Zweifel, dal viele von Euch eine
Menge Spall daran haben werden. Natiirlich sind
auch Unterschiede zum groBen Vorbild zu er-
kennen, so wird zum Beispiel ein Diplomat aus-
geschickt, um Vertrige mit den Nachbarn zu

Die Siedlung der
Pimons nimmt bereits
Formen an

schlieBen, und der Héndler
sorgt fiir klingende Kassen,
sobald die heimische Wirtschaft
Exportguter produzrert DIE

groB genug, um altgedienten
Aufbaustrategen einen leichten
Einstieg zu erméglichen, die Unterschiede sorgen
fiir zusitzlichen Spielspal. Die Details erfahrt
Thr, wie immer, im baldigen Test. fe




www.topware.de

rieg hat viele Ursachen. In Earth 2150 ist der
Grund ein trifftiger. Der Planet Erde steht
kurz vor dem Ende und die Ressourcen zum Bau
eines Rettungsschiffes reichen nicht aus, um alle
Menschen aufzunehmen. Drei Parteien kiimpfen
daher ums Uberleben. Denn seien wir ehrlich,
wer will schon kampflos untergehen?

In dieses diistere Zukunftsszenario fithrt uns der
potentielle Strategiehit von Topware Interactive,
der im September dieses Jahres erscheinen soll.
Die Featureliste ist lang und 1468t uns auf einen
Herbst der heiflen Schlachten hoffen. Grafisch
priasentiert sich das Geschehen in einer sehr
detaillierten 3D-Umgebung,
die taktische Finessen ver-
spricht. Ein Tag- und Nacht-
zyklus sowie unterschiedliche
Witterungsverhéltnisse sollen
Freizeitgenerdle zusitzlich
fordern. Damit die zumeist
sehr hiigeligen Landschaften
auch Sinn machen, wird an
dem Sichtlinienmodus gefeilt.
So kann der Feind schon mal
ungesehen einen Canyon pas-
sieren und Euch schmerzhaft
in den Riicken fallen. Ebenso viel Arbeit wird in
die KI gesteckt. Einheiten kommen sich gegen-
seitig zu Hilfe, zerstiren im Angesicht einer
Ubermacht mal eben eine Briicke, um Euren
Vormarsch aufzuhalten. Transporteinheiten
beliefern die kimpfende Truppe automatisch mit
der dringend benétigten Munition.

Damit der Krieg nicht in miihselige Klickorgien
verfillt, wird an erforderlichem Bedienungskom-
fort nicht gespart. Einheiten kénnen zu Gruppen,
sogenannten Platoons, zusammengefiihrt wer-
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Earth

Die UCS schligt diesen
Angriff der Eurasischen

Dynasie zuriick

Der Gegner sprengt
lieber die Briicke im
Angesicht unserer
Streitmacht

Nach Jagged
Alliance 2 hat
Topware
Interactive ein
weiteres heilBes
Eisen im Feuer,
das selbst
Command &
Conquer das
Fiirchten lehren
konnte...

Schiffe spielen im
Gegensatz zum ersten
Teil eine griBere Rolle

den. Etliche Waypoints lassen sich setzen, spe-
zielle Feuerbefehle stehen zur Auswahl. Uber
eine Leiste lassen sich Produktionsgebiude
bequem erreichen, und der neue Super-Panzer
kann in Serie gehen. Der Forschungspart aus
dem ersten Teil wurde wieder integriert. Hin-
zugekommen ist nun die
Maglichkeit, eigene Einheiten
zu kreieren.

Damit die drei zur Verfiigung
stehenden Rassen auch Sinn
machen, arbeiten die Program-
mierer peinlich genau an deren
Balance zueinander. So verfiigt
jede Armee iber spezifische
Vor- und Nachteile. Die Lunar
Corporation beispielsweise hat
keine Probleme mit tiefen
Gewéssern. IThre hochent-
wickelte Technologie erlaubt allen Einheiten auf
Bricken zu verzichten. Entscheidener Nachteil
ist der Umweltwahn dieser Rasse bei der Ener-
gieentwicklung. Solarzellen liefern die notige
Elektrizitit, nachts wird die Basis mittels Batte-
riezellen gespeist. Wehe diese werden zerstort...
Im Multiplayermodus sollen bis zu 15 Gener:
antreten dirfen. Topware arbeitet fiir
Bereich noch an einem speziellen Projekt,
jedoch noch keine Einzelheiten verraten. W
diirfen also gespannt sein.

Zwei Patrouillen stof3en
aufeinander. Diesmal ist die
ED der Sieger.

Earth 2150
Genre
Echtzeitstrategie
Hersteller
Topware Interactive
Erscheinung geplant
September 99
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A«— Spteltlefe allein
macht nicht
gliicklich. Erst
opulente Grafik
und neue Ideen
stellen den Spiele-
kenner zufrieden

in die Sclacht

Liebevoll detaillierte
Gebiude und
mafBstabgetreue
Einheiten machen
Seven Kingdoms 2
zu einem
Augenschmaus

er schiirfste Konkurrent von Age of Empires

2 (Age of Kings) nimmt Formen an. Die
aktuelle Betaversion zeigt deutlich, dal Trevor
Chan und seine historienbegeisterten Mitstreiter
die Lektionen aus dem ersten Teil gut gelernt
haben. Das erste Seven Kingdoms war zwar eine
Offenbarung fiir gewiefte Hardcorestrategen, die
sich in diesem genialen Mix aus Aufbau- und
Echtzeitstrategie erst so richtig austoben konn-
ten, grofle Massenwirksamkeit erreichte es aber
nicht. Grafisch nicht véllig iiberzeugend und
durch seine extreme Optionsvielfalt
relativ kompliziert in der Bedienung,
konnten sich viele Spieler nicht fiir
den Strategiehit erwirmen. Der
Nachfolger behélt den komplexen
Wirtschaftsteil bei, der aber griind-
lich aufgerdumt wurde. Noch immer
dreht sich alles um Geld und Macht,
aber der Erwerb von ersterem wurde
stark vereinfacht. Thr kommt mit
weniger Mausklicks und auf gerade-
rem Weg zum Ziel, Steuern und
Karawanen fiillen nun ohne groBe
Vorbereitung die kiniglichen Schatullen. Man-
ches ldBt sich automatisieren: So suchen sich
Eure Kamele auf Wunsch von selbst die richtigen
Transportgiiter aus und bringen sie von einem
mit Giitern reich gesegneten Markt zu einem mit
unerfiillter Nachfrage. Reger Giiteraustausch
wiederum verspricht nicht nur Einnahmen, son-
dern hebt auch die Moral der konsumfreudigen
Untertanen. Wie schon vor eineinhalb Jahren ist

www.enlight.com
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die Moral und damit die Loyalitit der Bevilke-
rung ein wichtiger Faktor, da unzufriedene Bau-
ern und Krieger schon mal ganz gerne zum
Feind iiberlaufen, und zu stark ausgebeutete
oder vernachlissigte Dérfer zur offenen Rebellion
neigen. Da spielen aber nicht nur Steuerlast und
Konsumgiiterversorgung eine Rolle, sondern
auch die Fiihrungsqualititen der Generile. Diese
leiten Eure Militidreinrichtungen, die Forts, bil-
den neue Soldaten aus und stéirken das Vertrau-
en der Bevilkerung in die Regierung. Forts besit-
zen nun auch Tiirme, die entscheidend zur Ver-
teidigung beitragen konnen. Auch die Dérfer las-
sen sich durch Wiille und Mauern befestigen, so
daB ein schwiicherer Angriff kaum eine Chance
hat. Aber nicht nur an der Spielmechanik wur-
den Anderungen vorgenommen, vor allem die
grafischen Verbesserungen springen sofort ins
Auge. Das Gelinde ist nun tatséchlich bucklig

Die Uibersichtskarte des Reiches. Hier
fallen strategische Entscheidungen.




und Moneten

und uneben (etwa wie in Total Annihilation oder
Warzone 2100) und nicht flach wie im seligen
WarCraft, oder terrassenformig wie in Age of
Empires. Das bedeutet zum Beispiel, da Thr
neue Gebdude nicht an beliebigen Stellen, son-
dern nur an geeigneten Pliitzen errichten kénnt.

00 57 62 55 52 6% S50 62
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H‘-KIHG ALMERIC ELERS (NORMAN)
Combat 100

J"HH Poinls  200/200 Leadership 100

Das Militiir ist einfach zu verwalten

Die Bauwerke selbst sind duflerst detailliert
gehalten und bieten, wie auch die Einheiten und
Monstergegner, wirklich etwas fiirs Auge. Gera-
de die Behausungen der schrecklichen Unwesen
sind phantasievoll und farbenfroh gestaltet und
wirken durch geschickt eingesetzte Animation
(pulsierende Blasen etc.) noch bedrohlicher.
Immer wieder werdet Ihr Gelegenheit haben,
Helden mit besonderen Fihigkeiten oder auch
magische Gegenstinde zu erwerben und fiir
Eure Zwecke zu nutzen. Besonders angenehm
fillt auf, daBl die Kampagne tatsdchlich nicht-
linear und zufallsbeeinfluit ablauft. So werdet
Thr nach einer (mehr oder weniger erfogreich)
bestandenen Mission von Euren Ministern Mel-
dungen tiber den allgemeinen Zustand des Rei-
ches und besondere Vorfille bekommen und
danach aufgefordert, Entscheidungen zu treffen.
Je nach Eurem Wagemut wird die Kampagne
dann an einem anderen Ort fortgesetzt. Und
auch dort wird die Situation in einem gewissen
Rahmen zufallsgeneriert. Das bedeutet, daf
bei einem zweiten Durchspielen die feindlichen
Befestigungen nicht am gleichen Ort und in

ZAYS

Die gut befestigte Burg, ein erhebender
Anblick und ein sicherer Schutz vor
angreifenden Monstern

exakt gleicher Stirke erwartet werden kénnen,
die Gegner werden sich anders verhalten,
womdiglich eine unterschiedliche Strategie
wiihlen. Die Rahmenhandlung wird vom Krieg
gegen die finsteren Monsterarmeen bestimmt. In
einem Land in der Zeit der Sagen und Mythen
miissen also tapfere Normannen, Romer, Perser,
Chinesen (und viele andere Vilker) gegen das
Vordringen des bisen Imperiums bestehen. Man-
che Stidmme kooperieren aus Angst vor vélliger
Vernichtung mit den Finsterlingen, das fiihrt
dazu, daB auch gegen Menschen zu Felde gezo-
gen werden muf. Angesichts der zahlreichen
Features, guten Grafik und der (schon in der
Betaversion) gelungenen Spielbalance darf man
um so gespannter sein, was die Enwickler von
Total Annihilation Kingdoms und Age of Em-
pires 2 dagegen aufbieten werden. fe

Die Nordminner riisten sich vor den
dunklen Wolken am Horizont

(P 1P EULIN

Stationen eines Triumphes:
Erst rollen die schwerfilligen
Katapuite herbei,...

--.dann riicken Balagonmgs—
maschinen, Infanterie und
Kavallerie gegen die
Behausung der Monster
VOr...

== und im darauﬂolgemlen
Handgemenge gehen die
Bisen den Orkus hinab.

Seven Kingdoms 2
Genre
Echtzeltstrategie
Hersteller
Enlight/I-Magic
Erscheinen geplant
August ‘99




Der

Panzer-General
wird uns zeigen,
wo der (War-)
Hammer hangt!

Die verschatteten Felder

Er

Dreamforge/SSI/Min

www.ssionline.com

\_ g

Auch Schneeszenarien werden eingebaut

etztes Jahr konnte SSI mit ,Warhammer
40.000: Chaos Gate“, einem diisteren Tak-
tikspiel im Stile der frithen ,X-COM*“-Titel, einen
Uberraschungserfolg einfahren. Doch nun soll
die bislang wohl beste und spielbarste Umset-
zung der Tabletop-Vorlage von Games Workshop
noch getoppt werden. Zu diesem Zweck haben
die Hersteller die Engine von ,Panzer General
3D“ hergenommen und sie mit sehr detaillierten
und farbenprichtigen Warhammer-Figuren voll-
gestellt. Damit’s jedoch nicht blof
eine Militaria-Modenschau wird,
sorgten die Designer von Dreamforge
(die bereits fiir die phantasievollen
Szenarien des ,Warwind“-Duos ver-
antwortlich zeichneten) fiir eine aus
24 Missionen beste-
hende Kampagne
mit besonders dich-
ter Atmosphére.
Genereller Hinter-
grund des Warham-
mer 40.000-Univer-
sums ist ja, daf das
religios-militaristische Impe-
rium der Menschen sich im
Weltraum ausgebreitet hat,
dabei aber auf ddmonische, im
‘ rraum ansissige Krea-
“turen stieB, derer sie sich jetat
. vé’vl""‘wel:lren muB. Diesmal frei-
h geht es nicht um die

' -Truppen aus der Nach-
ension, sondern um

Rites of War

Genre
nden-Strategie
Hersteller

dscape

scheinen gaglant
Sommer ‘99

eines der iltesten und seltsamsten
galaktischen Vilker, das den Men-
schen im Zuge ihrer Expansion je
untergekommen ist: Uber die Eldar ist
— abgesehen davon, daf} sie méchtige
Psioniker gleich im Dutzend hervor-
bringen — wenig bekannt. Sie kampfen
mit den Menschen gegen die Chaos-
Kreaturen, lassen sich jedoch nicht
auf richtige Biindnisse ein. Und sie
haben noch einen anderen Gegner,
nédmlich die in biologisch-technischen
Konstruktionen bewanderten Tyra-
niden. Tja, und von dieser Auseinan-
dersetzung erzihlt ,Rites of War®...
Insgesamt gelangen dabei 70 verschie-
dene gerenderte und tibrigens auch
animierte Einheiten-Typen zum Einsatz. Jedoch
ist es nicht nur wichtig, den Gegner moglichst
nachhaltig niederzubretzeln, auch die Einnahme
bestimmter wichtiger Punkte sorgt durch damit
verkniipfte Boni (neue Einheiten, bessere Aus-
riistung oder geheimnisvolle Artefakte) fiir den
langfristigen Erfolg.

Natiirlich soll ein Multiplayer-Modus eingebaut
werden, bei dem bis zu vier Teilnehmer gegen-
einander antreten konnen. Wihrend man in
der Kampagne auf Seiten der Eldar kdmpft,
kiénnen hier auch die Tyraniden oder gar die
Space Marines der Menschen ins Feld gefiihrt
werden. Und wem das nicht reicht, der darf
die Dienste des mitgelieferten Editors in
Anspruch nehmen... Jjn

Wild wogt der Schlachtenwahn




www.hothouse.org

ller mittelméBigen Dinge sind, wie jeder-
mann weif}, mindestens drei bis acht — nach-
dem also in den letzten ein oder zwei Jahren
einige Piratenspiele erschienen sind, die nicht
wirklich iiberzeugen konnten, mag nun vielleicht
doch endlich die Stunde des ersten und einzigen
richtig guten ,Pirates!“-Clones schlagen. Und
das kommt nicht von ungefiihr, denn ein Gutteil
der Hothouse-Truppe ziihlte ehemals zur Micro-
prose-Besatzung.

Beginnend im Jahre 1625 maniovriert man sich
also ldngstenfalls 100 Jahre in Echtzeit durch
die Gewiisser der Karibik, um je nach Lust und
Laune Spanier, Franzosen, Briten, Hollinder,
Dédnen oder auch alle zusammen um ihre
schwergewichtigen Golddublonen zu erleichtern.
Freilich empfiehlt es sich, wenigstens mit einem
dieser Staaten gute Beziehungen zu pflegen, da
ansonsten die Zahl der Hifen, in denen man sich
sehen lassen kann, arg schrumpft.

Das Schiff (oder auch die Schiffe, denn bis zu
12 Einheiten kionnen zu einer Piratenflotte
zusammengefafit werden) bewegt sich dabei auf
verschiedenen, organisch zusammengewachse-
nen Karten: Im karibischen Gesamt-Uberblick
werden die Reiserouten ausgetiiftelt, wenn man
unterwegs auf vielversprechende Beute stioft,
wird ein kleiner Meeresausschnitt herangezoomt,
und schlieBlich, wenn sich die Schiffe auf
Nahkampf-Entfernung begeben haben, kommt es
zur eigentlichen, noch einmal vergrifiert dar-
gestellten Schlacht. Natiirlich darf man auch
reiche Kiistenstddte iiberfallen, wobei es hier
aber nicht so sehr um Eroberung geht, sondern
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...oder auf hoher See: Piraten
gehen nicht gerade sanft mit
ihren Opfern um!

mehr um einen schnellen Raubzug mit an-
schlielender, noch schnellerer Flucht.
Uberhaupt ist die Flucht eines der Hauptthemen
des Spiels. Wenn némlich eines Eurer Opfer ent-
kommen kann, wird sich der schindliche ,Ruhm*“
Eurer Taten rasch verbreiten, was sogar dazu
fithren kann, dafl man Euch regelrecht jagt! Frei-
lich kénnt Ihr dann immer noch in andere
Gegenden ausweichen, aber die miissen erstmal
erkundet werden. ,Unter schwarzer Flagge“
verfiigt ndmlich iiber satte 75 Hifen: Sie impor-
tieren und exportieren hauptséchlich bestimmte
Giiter, die von den Hunderten jeweils aktiven
2NPC“-Schiffen nach Bedarf geliefert werden. Es
macht also durchaus Sinn, sich an besonders
vielversprechenden Stellen auf die Lauer zu
legen. Wer tibrigens nicht so sehr auf Gefechte
steht, kann sich sein Brot auch durch ehrlichen
Handel verdienen.

Aber nichts ist gewif}, denn im Laufe der Jahre
verdndern sich die Verhéltnisse. Wer also irgend-
wann einmal in Havanna anlegte, darf nicht
unbedingt darauf zdhlen, daf} er fiinf Jahre
spéter noch dieselben Umstéinde vorfindet. Ganz
wie im richtigen Leben also, denn auch dort
dauerte ja die eigentliche Hochzeit der Frei-
beuter nur etwa 50 Jahre... Jn

Wild wogt der
Wahn, wenn sich
windige Wellen-
reiter in weglose
Wasserwiisten
wagen...

In der Werft sind
Reparaturen zu haben

Man kann eine ganze Flotte
von bis zu 12 Schiffen
gleichzeitig ausriisten

Unter schwarzer
Flagge
, Genre
Piraten-Sim
Hersteller
Hothouse/Eidos

Erscheinung geplant
Sommer 99




Schlachten des
kleinen Korsen in
neuem Gewand

Auf der Europakarte werden
die groBen Entwicklunge
markiert ;

Nicht nur auf
freiem Feld,
sondern auch
diekt vor den
Toren einer Stadt
werden die
historischen
Schilachten
ausgetragen

Napoleon 1813 -
Wargamer 1
Genre
Strategie
Hersteller
Empire

Erscheinen geplant
2. Quartal "99

¥ sein — wenn’s denn nicht auf
~ unserem Kontinent in der
Zwischenzeit noch ein paar

leon 1813

www.empire.co.uk

as den Amerikanern der
geliebte Civil War ist,
den Européern die Ara
Napoleonischen Kriege

weit beeindruckendere Kriege
gegeben hitte. So sehen wir
diese Epoche frithmodernen
Militirwesens doch mit
kldarender Distanz und mit
dem stillen Amiisement eines
Zinnsoldatensammlers.

Nichtsdestoweniger versuchen
sich Spieleprogrammierer wie-
derholt an der Bildschirm-

umsetzung dieser kontinen-
talen Kriegszeit, so auch die
Hexfeldspezialisten der eng-
lischen Firma Empire. Tatséchlich handelt es
sich bei dieser Hommage an den Franzosen, der
einst in ganz Europa tiichtig aufgerdumt hatte,
um den Beginn einer neuen Spielereihe. Hexfeld-
und Echtzeitstrategie werden hier in histo-
rischem Gewand kombiniert, sowohl klassische
Schlachten als auch Ressourcenwirtschaft oblie-
gen dem oberkommandierenden Freizeitgeneral.

Auf der strategischen Karte ordnet Ihr Eure
Krifte, sorgt fiir Nachschub und setzt Armeen in
Gang, auf dem taktischen Schlachtfeld dagegen
riickt Thr den bunt uniformierten Gegnern auf
den Leib, um sie nach den Regeln klassischer
Kriegskunst in die Flucht zu schlagen. Die gra-

5 fische Umsetzung ist augenscheinlich recht gut
gelungen. Interessant ist hier die Verwendung
einer Echtzeit-Engine, die — dhnlich wie in Sid

Hiuser, StraBen, Biume und Wiesen beleben das Bild und
lassen das darunterliegende Wabennetz fast vergessen

Meiers Gettysburg — fiir realistische Spannung
sorgt. Truppenteile werden von Offizieren ange-
fithrt, die iiber ein breites Spektrum unter-
schiedlicher Fahigkeiten verfiigen — Initiative,
Gliick, Aggressivitit, etec. Ebenso gibt es alte,
erfahrene und frisch ausgehobene, ,griine” Trup-
pen. Da hier historische Personen aus jener Zeit
verwendet wurden, kénnt Ihr iber eine beacht-
liche Anzahl alter Generile gebieten. Als Bliicher
oder Bonaparte nehmt Ihr diesen Dreh- und
Angelpunkt européischer Geschichte selbst in
Eure erfahrenen Hénde. Eine sechsteilige Kam-
pagne und elf zusitzliche Einzelschlachten stel-
len die tatséchlichen Geschehnisse in den Jahren
1813 und 1814 dar, als die Preuflen, Russen und
Osterreicher in zahlreichen Gefechten neuen
Widerstand gegen das militarische Genie des
Korsen formen, bis hin zur Volkerschlacht bei
Leipzig und ihren Folgen. fe

Wie zu Napoleons Zeiten stehen sich die
Schilachtreihen gegeniiber und feuern bis
zur Erschépfung

yE2AV




www.imagicgames.de
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Fiir wen das Stopschild nun wohl
wirklich gilt?

ls Séldnerkommandant mufl man mit allerlei

Widrigkeiten leben. Wihrend Soldaten von
Vater Staat finanziert und ausgertistet werden,
muf man sich selbst um das Budget kiitmmern. So
ist es bei Shadow Company neben ausgezeichne-
ten Einsatzergebnissen oberstes Gebot, immer
geniigend Barreserven zu besitzen. Séldner wollen
schlieflich bezahlt werden, und das neueste
Sturmgewehr gibt es auch nicht fiir nen Appel
undn Ei. Die Kédmpfer sind, wie beim grofien Vor-
bild ,Jagged Alliance* Spezialisten und keine
Allround-Talente. Die Missionsziele und die damit
verbundenen Féhigkeiten sollten Eure Mannen
deshalb schon mithringen. Ein Fehlkauf riicht sich
durch ein frithzeitiges Scheitern. Wie beim erfolg-
reichen Commandos laufen die Einsitze in Echt-
zeit ab. Sorgfiltige Planung und vorsichtiges Tak-
tieren fiihren entsprechend zum Erfolg. Auch

Sie wollten uns einfach nicht reinlassen...

LAY

bringt es nichts, nach Rambo-Manier alles toten
zu wollen, Der eine oder andere Wachposten kann
geschickt umgangen werden, und ein Messer
bringt den lautlosen Tod. Bedachtes Vorgehen-ist
also ratsam, denn Munition ist nicht nur teuer,
sondern gerade anfangs nur begrenzt vorhanden .
Grafisch kann Shadow Company die Konkurrenz
das Fiirchten lehren. Unterschiedliche Gelénde-
formationen und Vegetationen erfreuen das Auge
und bieten viel Spielraum fiir ausgefeilte Strate-
gien. Unzihlige Objekte wie Felsen, Baume
sowie unterschiedlichste Gebdude bieten Euren
Séldnern den nitigen Schutz. Zur vollen Geltung

Ausriistung mull erworben werden

kommen diese Méglichkeiten, da sich die Kidmp-
fer aufrecht, gebiickt und kriechend forthewegen
kénnen. Grofere Entfernungen werden mit et-
lichen Fahrzeugen wie Jeeps, Panzern oder gar
Hubschraubern zuriickgelegt. Die Missionen sind
abwechslungsreich und meist in mehrere Auf-
gaben unterteilt. Einige erfordern
spezielle Ausriistung, wie beispiels-
weise einen Fotoapparat, wenn eine
gegnerische Anlage ausnahmsweise
nicht zerstort, sondern lediglich aus-
spioniert werden soll.

Die kiinstliche Intelligenz kann jetzt
bereits tiberzeugen, auch wenn sie
noch ein paar Schwichen aufwei:
Soldaten rufen schon mal Kamer:
den zu Hilfe, und bei
Schufiwechsel eilen alle Geg
Hérweite zum Tatort. In
vorliegenden Version konnte:
acht Séldner mit in einen
genommen werden.

78X
ommand DS-

Killer steht kurz
vor der
Vollendung.

Wir haben eine
spielbare Beta
durchleuchtet.

Diverse Fortbhewegungsmittel
stehen Euch zur Verfiigung.
Vom Schlauchboot...

-.iiber Jeeps, Panzer, bis hin
zu Hubschraubern.

Shadow Company
, Genre
Echtzeittaktik

Hersteller

Interactive Magic

Erscheinung geplant
Juni 99



Horny s‘ch\iirifnét Y
wieder seine
Sense

Wir kinnen einen gefallenen
Engel als neues Mitglied
unserer Wohngemeinschaft
begriiBen

Euer Dungeon wiichst und
gedeiht - jetzt diirfen nur die
Goldreserven nicht ausgehen

Dungeon Keeper 2

‘ Genre

| Genre-Mix

} Hersteller

| Bullfrog/EA
Erscheinen geplant

) Sommer ‘99

Diesen Sommer diirfen PC-Spieler wieder so
richtig gemein sein und tapfere Helden nach

/allen Regeln der Kunst ins Verderben locken. Bei

der Fortsetzung von Bullfrogs makaberer Genre-
Mixtur ,Dungeon Keeper” fungiert Ihr namlich
abermals als sinisterer Herbergsvater, der aller-
hand abartigen Kreaturen in seinem Dungeon
ein Zuhause bietet und sie mit Nahrung
und einem geregelten Einkommen
bei Laune hilt. Durch eine neu
entwickelte Grafik-Engine wird
sich das Sequel allein schon
optisch deutlich vom Vorgén-
ger abheben. Die Third-
Person-Perspektive soll nun
voll konfigurierbar sein, und
mittels Direct3D-Unterstiitzung
sieht Eurer diisteres Domizil mit-
samt den darin herumwuselnden
Geschopfen recht eindrucksvoll aus. Neben
den bereits bekannten Rédumlichkeiten wie
Folterkammer, Gefingnis, Schatzkammer etc.,
die Euch teilweise in modifizierter Form wieder
zur Verfiigung stehen, diirft Thr Eure Behausung
mit zwei neuen Plitzen noch heimeliger gestal-
ten. Als Erginzung zum Trainingsraum kinnen
Eure Schutzbefohlenen ihre Kampfkiinste in
einer Arena verbessern, wo sie sich schonungslos
gegenseitig die Riibe einschlagen, angefeuert von

www.bullfrog.ea.com

einer Monsterhorde, die diesem Spektakel
zusieht. Durch das Casino verbessert Thr weiter-
hin das Freizeitangebot. Hier kinnen sich Eure
Untergebenen betrinken oder ihr hart verdientes
Geld beim Roulettespiel verlieren.
Selbstverstindlich werdet Thr Euren Dungeon
durch neue, hinterhiltige Fallmechanismen
gegen ungebetene Giste schiitzen
konnen. So diirft Thr jetzt zum
Beispiel Barrikaden errichten
oder Kanonen aufstellen,
die automatisch jeden Ein-
dringling mit magischer
Energie bombardieren, der
sich in ihrer Reichweite
¥ aufhilt. AuBlerdem konnt
" Ihr Abenteuerer durch die
Fear-Trap ins Bockshorn jagen
oder mit der Trigger-Trap mehrere
Fallen miteinander koppeln, um sie dann
in einer Art Kettenreaktion alle auf einmal zu
aktivieren. Zu der Riege der Bisewichter, die in
Eurem Dungeon Unterschlupf suchen, gesellen
sich diesmal unter anderem auch Goblins, Sala-
mander, Feuerfliegen oder gefallene Engel.
Daneben wird dem unberechenbare Reaper —
oder Horny, wie ihn seine Freunde nennen — eine
tragende Rolle bei den zirka 20 Single-Player-
Missionen zuteil. cis

Der psychopathische Horny ist siegessicher, bei den Trolls hiilt sich

der Optimismus allerdings noch in Grenzen




merika in den spdten Zwanzigern. Das orga-
nisierte Verbrechen beherrscht die StraBen
jeder einzelnen Stadt. Geschifte werden zu Geld-
waschanlagen, Cafes zu Hinterzimmerschinken,
an jeder Ecke patroulliert ein unauffillig geklei-

Zu Anfang heif3t es: Bauen, Bauen und

nochmals Bauen

deter Mann mit ausgebeultem Jackett. Laden-
inhaber werden zur Kooperation ,liberredet, die
Polizei ist nahezu machtlos — und fast villig

korrupt. In dieser Atmosphiére spielen
viele unserer Lieblingsfilme. Beson-

ders fesselnd wird das Ganze, wenn
typischer britischer Humor ins Spiel
kommt, so dafi die Grausamkeit
der Bandenkriege in ein dunk-
les, wenn auch schillerndes
Licht getaucht wird. Nur weni-

ge Spieleentwickler wagten sich bisher an dieses Ao
Thema - fiirchten sie etwa, bei der ,Familief..,

unangenehm aufzufallen? Hothouse unternahm _

mit der Film-Noir-Wirtschaftssim Gangst

einen ,ehrbaren Versuch, das Geschiift mit dem |

Verbrechen in klingende Miinze umzusetzen.
Jetzt besinnt sich Studio 3 der alten Tugenden
und verwandelt die an sich schon schwarzhumo-
rige Hausbesitzerstory Constructor von einem
nur umstéindlich bedienbaren Knollennasenspiel
mit WiSim-Hintergrund in eine flotte Verbre-
cherstory. Daher auch der Titel: Constructor
Underworld. Wer von Euch schon einmal Con-
structor gespielt hat, wird sich hier schnell
zurechtfinden — und dariiber hinaus erfreut fest-
stellen, daB nicht nur die Optionen und die
schrigen Jokes zugenommen haben, sondern
auch alles fliissiger von der Hand geht. Das
Interface ist nahezu intuitiv zu bedienen, alle
Buttons und Funktionen werden durch Pop-Up-
Texte erklirt, die Hotkeys sind sinnvoll einge-
setzt und der Mauszeiger weist ,intelligentes®
Verhalten auf: Je nach gewihlter Figur zeigt er
an, welche Aktion an welchem Objekt
maoglich und ratsam ist.
Wie in 95% aller Echtzeitstrate-
gien, beginnt Thr mit einem
Hauptquartier und einer Hand-
voll méBig begabter Arbeiter.
In der ersten Mission errichtet
Thr mit Hilfe dieser Schergen

r

& %‘F ~

haben Sie

da. War doch
schade wenn...
Oops, da brennt
ja was. Tut mir
aber leid!”

Der Pate riickt mit
detaillierten Anweisungen
heraus

Der Friedhof. Er ist
unverzichtbar, weil wir dort
die Leichen unserer Gegner
verschwinden lassen kdénnen.




Verlassene StraBenziige
kénnen aufgekauft und neu
bebaut werden

Uber das Innere von jedem
Gebiiude erhalten wir Aus-
kunft, ohne daB die Sicht aufs
Geschehen versperrt wird

Name ............ Street Wars
BORTS i e e Strategie
Hersteller . .Studio 3/Infogrames
Schwierigkeit ...... ansteigend

SPIELSPASS

SOLO MULTI
87w 86%
GRAFIK 74%
SOUND 77%

71%

SPIELTIEFE

und einiger vorhandener Vorriite eine Suppen-
kiiche, also eine gastronomische Einrichtung der
untersten Ebene. Ein Pichter ist auch schnell
gefunden, der gleich mit seiner ganzen Familie
einzieht. Wie schon im Vorldufer diirft IThr
wihlen, ob er sich auf Nachwuchs — an Pachtern
oder Arbeitern — oder auf's Mietezahlen konzen-
triert. Jetzt geht es daran, die eigene Machtbasis
zu festigen. Eine Zementfabrik muB her, um den
explodierenden Baustoffbedarf zu decken, dazu
eine Fabrik fiir allerlei Niitzlichkeiten. Sobald
Eure Industrien mit mindestens einem
Arbeiter bestiickt sind (ein
Klick auf den Rufknopf €
geniigt dazu), wird emsig f -]
produziert. Gebt Thr zum
Beispiel einen Kiichenherd in
Auftrag und legt als Liefer-
adresse die Suppenkiiche fest,
dann wird der Arbeiter das
gewiinschte kulinarische Ge-
rit nach der Fertigstellung
dorthin bringen, so daf} das
Geb#ude zur zweiten Stufe verbessert werden
kann. Bdumchen im Vorgarten erhohen das
Wohlbefinden der Bewohner, U-Bahnstationen
verkiirzen ihren Weg zur Arbeit — zufriedene
Pichter machen keine Schwierigkeiten, bezahlen
piinktlich, vermehren sich reichlich und miissen
daher nicht eingeschiichtert werden. Von Mis-
sion zu Mission werden Eure Aufgaben um-
fassender und komplexer. Man merkt, der Pate
faBt langsam Vertrauen zum Neuling im harten

Jaa! Wir wuBten es alle! Verbrechen

lohnt sich! Was die Jungs aus dem Studio 3 da

He! Aufmachen,
wiir sollen, dh,
den Strom ablesen

Sobald wir eine Billard-
halle besitzen, schicken
wir die dortigen Rowdies
zu Brandstiftung und
Erpressungen aus

Geschift. Mal miissen gegnerische Banden
eliminiert, eingeschiichtert oder besanftigt wer-
den, mal gilt es, mit der Polizei in ein beider-

seitig befriedigendes Verhiiltnis zu kommen
' Ny oder bessere Geschifte und Pichter

zu haben. In der Regel aber um-
faBt eine Mission eine ganze Reihe
von Anforderungen, die jederzeit
abgefragt werden kinnen. Beim
Briefing hiilt Euch der Pate nam-
lich gestikulierend einen Zettel

@ vor die Nase, auf dem die
unerledigten Auftrige in rot
verzeichnet sind, erledigte dagegen in
schwarz. Habt Ihr Euch bewihrt und

die ganze Stadt unter die Kontrolle der eigenen
Familie gebracht, dann warten hihere Aufgaben
auf Euch, in der niichsten City. Und Thr werdet
nichts dorthin mitnehmen als Eure Erfahrung
und Euer Bankkonto. fe

Minimum: P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 50 MB HD, 2 MB
Grafik
Empfohlen: P 266, 32 MB RAM, 400 MB HD, 8x CD

kaum Wiinsche offen lassen. Alle wich-
tigen Ereignisse werden angezeigt und lassen sich

abliefern, 1at erstens bezeichnende Riickschlisse
auf deren Kindheit und Jugend ziehen (Réusper...),
und schlagt zweitens alles, was sich im Bereich
Gangster-Wirtschafts-Simulationen so herumtreibt.
Auch kommen hier die Grundkonzepte des knudd-
ligen Constructor endlich zu voller Bliite. Der
schwarze britische Humor darf hier so richtig iiber
die Strange schlagen (und tut das auch, keine

PR CNUTITEY®  Sorge), da die Spielbalance und die Bedienung

per Klick direkt ansteuern. So konnt Ihr Euch dar-
auf konzentrieren, es den anderen Nachwuchs-
mafiosi so richtig zu besorgen. Dabei ist zu beach-
ten, daB es in hoheren Leveln schon mal recht
hektisch werden kann. Da ist jedes Quentchen kri-
mineller Energie gefordert. Auch im Multiplayer
bringt Street Wars salvenweise SpaB, schnell und
variantenreich kénnt lhr Euch gegenseitig das
Leben schwer machen.




www.spellbound.de

Die neue Luftfracht-Halle von innen...

cheint so, als ob die Zeit der ,halben” Nach-

folger angebrochen ist: ,Eastern Front II“
und eigentlich auch ,Heroes of Might & Magic
II1“ gehéren ebenfalls in diese Schublade. Um
der Wahrheit willen mufl man Spellbound aber
zugestehen, daBl die First-Class-Version von
JAirline Tycoon® schon richtige Neuerungen mit
sich bringt und zudem fiir einen sehr geméfigten
Preis iiber den Ladentisch flutschen soll.
Grundsitzlich geht es nach wie vor darum, gegen
drei Konkurrenten (die neuerdings auch mensch-
lich sein diirfen) eine florierende Fluggesellschaft

Man beachte den Schnee vor der Tiir:
Jetzt gibt es auch Jahreszeiten

Die neue Erste Klasse von Spellbounds

JFlugsimulation” bietet in etwa den Leistungs-
umfang eines gut bestiickten Mission-Packs, wird
aber dennoch als komplettes Stand-alone-Produkt
zum Schmunzelpreis von 40 Mark verkauft. Anson-
sten ist meinem Original-Kommentar aus der PP
10/98 wenig hinzuzufiigen: Das Game iiberzeugt
jetzt mehr denn je als bester und einziger moder-
ner Vertreter des ,Mad TV“-Spielprinzips, zumal
an einzelnen Stellen noch an der Handhabung
gefeilt wurde (so sind etwa die Gesprache jetzt

B T et ———
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=k e
-.-und auBen (links angebaut)

aufzubauen, und das etwa in der Weise, wie sein-
erzeit ,Mad TV* funktionierte: Der Spieler rennt
hochstselbst durch den Airport, angelt sich lukra-
tive Charter-Auftriige, ruft feste Linienfliige ins
Leben, knobelt an den Flugplidnen seiner Jets
herum und erledigt all die anderen Dinge von
Reparaturauftrigen bis hin zu Werbekampagnen.
Punkt 18 Uhr macht er sich vom Acker und tru-
delt am néiichsten Morgen wieder ein.

Neu dabei ist vor allem dies: Man kann even-
tuelle Liicken jetzt auch mit Frachtauftrigen fiil-
len, darf zusitzlich zu den alten Missionen zehn
komplett neue Auftrige durchspielen (das Frei-
spiel gibt es natiirlich nach wie vor), und last not
least stehen neben der reinen passagierbezo-
genen Ausstattung (Sitze, Mahlzeiten etc.) nun
auch einige technische Merkmale wie Triebwerk,
Cockpit oder Fahrwerk zur Disposition. Kleine
Renovierungen (mehr Flughifen, mehr Flug-
zeuge oder die Einfiihrung von Jahreszeiten, wel-
che nicht bloB optische Kosmetik sind) runden
das schmackhafte Angebot ab. Jn

Minimum: P90, 16 MB RAM, 2x CD, 140 MB HD
Empfohlen: P133, 32 MB RAM, 4x CD

Jstromlinienférmiger”). Davon abge-
sehen gibt es mit der Einfihrung von Fracht-
transporten, den neuen Missionen oder der
Multiplayer-Erweiterung substantielle Ergéan-
zungen, die das Spielen noch abwechslungsreicher
machen. Beinahe bedaure ich es, da8 im letzten
halben Jahr so viele tolle Spiele herausgekom-
men sind. Hey, Ihr Hersteller: Kénnt Ihr nicht mal
wieder ein bichen Mill produzieren, damit meine
private Festplatte entlastet wird und meine Schlaf-
bilanz sich normalisiert???

Spellbound .
schon die Luft-
hoheit errungen.
Jetzt wird der
Afterburner
eingeschaltet...

Der neue Bildschirm fiir die
technische Ausriistung der
Flieger

NameAirline Tycoon First Class
Genre ..... Wirtschaftssimulation
Hersteller .......... Spellbound
Schwierigkeit ........... mittel
PEORR - s s ca. 40 DM
Steuerung ....... Maus/Tastatur
Splell o deutsch
Anleitung ............. deutsch
Besonderheit .. .alte Savestande
........ kénnen weiterverwendet
BT R e s A werden
Muliplayer ... .. .bis zu 4 Spieler:
e e eI TEPNE
SOLO MULTI

% 86Y%
85% u
80%

GRAFIK
74%
SOUND

79%

SPIELTIEFE




Ende - iiber-
raschend schnell
veroffentlicht
Talonsoft einen

Nachfolger zum
Schwergewicht
.Eastern Front”

www.talonsoft.com

-{deutsch in Planun

SOLO MULTI
74% 73%
S 73%
GRAFIK 79%

Name ......... Eastern Front Il
Qenrd. i Runden-Strategie
Hersteller ...... Talonsoft/Take 2
Schwierigkeit ....... einstellbar
Preis . ... N ca. 90 DM
Steuerung ....... Maus/Tastatur

Spiel .................englisch

—_—

Die Rote Armee verteidigt zwei Briicken
gegen Truppen der zu den
Achsenmiichten gehdrenden Ungarn

ieses Spiel sorgt fiir graue Tester-Haare!

Denn es steht ndmlich durchaus zur Diskus-
sion, ob es nicht bloB eine aufgebohrte Mission-
CD ist. Halten wir uns an die Fakten: Die aus
+~Western Front“ bekannten Renovierungen (ein
neuer Kampagnen-Typus, zusétzliche Einheiten
wie z.B. Fallschirmspringer, sowie ein paar mar-
ginale Regeldnderungen) wurden beriicksichtigt
— andererseits aber halt alle Szenarien und Kam-
pagnen aus ,Eastern Front“ und seiner Mission-
CD einfach noch einmal aufgelegt. Drittens gibt
es immerhin 50 neue Einzel-Sandkésten sowie
vier mafBig grofle, bisher unveriffentlichte Kam-
pagnen, zwei davon im historisch korrekt nach-
gebauten Link-Modus. Fiir sich genommen eine
durchaus beeindruckende Menge, die aber ohne
weiteres im Rahmen etwa der Mission-CD des
Vorgangers liegt. Mein daraus abgeleitetes
Unwohlsein findet Thr im Meinungskasten erldau-
tert, hier soll das objektiv Gebotene verhandelt

werden, und das ist nicht eben wenig:
Ein rundenbasierter Strategieham-
mer auf Platoonebene mit enormer
Spieltiefe, der dennoch flott von der
Hand geht. Gegenstand ist natiirlich
nach wie vor der komplette Zweite
Weltkrieg im Osten, optisch ansehn-
lich und sehr abwechslungsreich in
den Aufgabenstellungen. Entschieden
werden die Gefechte (bei denen man

Die hinter einem Wiildchen versteckte
Stellung russischer 85-mm-Kanonen hat
den deutschen Panzertrupp iiberrascht

zumeist beide Seiten iibernehmen kann) durch
Abgleich der Verluste sowie durch die Einnahme
bestimmter, strategisch wichtiger Positionen.

Fiir die recht ordentliche Handhabung gilt nach
wie vor, dafi sie bei ein paar Gelegenheiten etwas
umsténdlich funktioniert, aber man kann sich
ganz gut daran gewohnen. Na schin, driicken wir
diesmal noch ein Auge zu, aber nichstes Mal gibt
es wieder was richtig Neues, gell Talonsoft?  jn

Minimum: P133, 32 MB RAM, 4x CD, 180 MB HD
Empfohlen: P200, 32 MB RAM, 8x CD

GUT

Joe Nettelbeck

Ich habe schon ein wenig Bauchschmerzen

mit diesem , Gut”-Kommentar, denn ,Eastern Front
11* bewegt sich hart am Rande dessen, was als
Beutelschneiderei bezeichnet werden miiite. Wenn
man namlich mal von den eher spérlichen Neue-
rungen absieht, die das in der PP 2/99 getestete
Western Front” in Talonsofts Campaign-Serie ein-
fuhrte, und die nun auch hier eingebaut sind, han-
delt es sich beim Testling praktisch um eine Neu-
auflage des Vorgéangers, erganzt um zusatzliche
Szenarien und Kampagnen. Aber bei Lichte betrach-

tet scheint mir, daR ich ja getrost jedem |
Besitzer der alten Ostfront die Entscheidung sel- !
ber tberlassen kann, ob er unter diesen Umstanden
den Nachfolger unbedingt bendtigt. Und ganz
objektiv gilt halt nach wie vor (jetzt sogar umso
mehr), daB dieses Game in puncto Umfang und
Spieltiefe derzeit wohl das Nonplusultra der WWIl-
Versoftungen darstellt - ganz abgesehen von der
durch dynamische Kampagnen garantierten hohen
Wiederspielbarkeit. Wer es noch nicht im Regal
stehen hat, sollte daher jetzt zuschlagen!

e



www.yoottower.com

Tov

einem modernen Wolkenkr:
fasziniert? Nicht minder fas: ir
von diesem Spielprinzip sind wohl
immer noch manche Mitarbeiter von
Sega, so daB die Wirtschaftssim im..
aufgeschnittenen Skyscraper n
eine zweite Chance bekam. Wie schon
anno dunnemals schichtet Ihr bau-
klétzchenartig Biiros, Hotelzimmer,
Restaurants und Shops aufeinander,
verbindet das ganze Bauwerk mehr
oder minder geschickt durch Treppen,
Aufziige und Roltreppen und arbeitet
Euch nach den Regeln moderner
Stahlbauarchitektur bis zum Funf-
Sterne-Etablissement hoch. Biiros
und Hotelzimmer sorgen
fiir einen kontinuierlichen
Strom von Mieteinnahmen, Eigen-
tumswohnungen fiillen die Kassen
durch einmalige GroBbetrage, Laden
und Kneipen erfreuen durch Umsatz-
beteiligung. Das alles sollte ausrei-
chen, um die laufenden Ausgaben zu
decken, die in trocken und sachlich
gehaltenen Tabellen aufgelistet sind.
Der UberschuB wird in Service-

Eine alte - -
Wirtschafts-
bekanntschaft
kehrt zuriick - ja,
wir werden alle

nicht jlinger...

“

g =
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Las b lin o

Die Anfinge eines hoffnungsvolien Biirokomplexes
mitten in Tokyo

P b es sich lohnt, dieses Wiedersehen zu

feiern, miiBt Thr selbst wissen. Schliefilich
ist es Jahre her, dal Maxis uns mit einem zuge-
kauften (nicht selbstentwickelten) Titel aus der
Sim-Reihe in die Position eines Hochhaus-
managers mit besonderer Konzentration auf die
Aufzugsteuerung versetzte. Wer erinnert sich
noch an die Bekenntnisse des Entwicklers, er
habe dieses Spiel vor allem deshalb geschrieben,

- L T

Waikiki Beach, direkt am weiBen
tropischen Traumstrand gelegen

Vel I s O e —

plexe T———
spiel von verschie-
denen Aufziigen in

Zusammen-
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Einnahmen vs. Ausgaben in wirtschaft
knallharten Vergleich einmal bunt

Netter Versuch. Aber da gibt's ganz

andere alte Schinken, die auch heutzutage noch
eine Existenzberechtigung haben. Gegeniiber dem
Original ist die Aufzugsteuerung (und damit die
strikt zu beachtende wechselhafte Laune der Be-
wohner und Besucher) etwas in den Hintergrund
getreten, als reine Wi-Sim ist Yoot Tower, auch
wegen der etwas hélzernen Bedienung, dann doch
nicht sehr aufregend. Da sorgen auch die drei ver-
schiedenen Szenarien — Waikiki Beach, Kegon Falls
(Japan) und Tokyo City (hier geht's nicht um Hotel-

o CEHT SO 2

einrichtungen und Neu-
bauten gesteckt. Eine
Weile kann das Spiel Spal3
machen, aber Langzeit-
motivation wird heutzu-
tage anders erzielt. Die
Grafik (256 Farben) wirkt
groBmiitterlich, die minimali-

i i el i O % it i 55

Und dasselbe mal von auen betrachtet

Pl

stische Sounduntermalung wéire schon N, e ) Yoot Tower
3 3 Genre ........... Wirtschaftssim

auf einem Amiga feher uflangenel}m e e s sl
aufgefallen und die Bedienung laft Schwierigkeit ........... leicht
Prele, il ca 100 Mark

fe

mancherlei Wiinsche offen.

Minimum: 486/66, 16 MB RAM, 2x CD, 120
MB HD, 1 MB SVGA-Grafik
Empfohlen: P 90

betrieb, sondern um Biiros) — nicht
fiir nachhaltige Abwechslung. Verglichen mit aktu-
ellen Produkten wie SimCity3000 oder Railroad
Tycoon 2 1Bt sich die milde Wertung eigentlich
nur mit einem Nostalgiebonus rechtfertigen. Da

wundert es nicht, daB dieses Spiel im Hauptver- Sm— 4a2%

braucherland fiir Wirtschafts- und Aufbauspiele GRAFIK

gar nicht offiziell erscheint und nur als Import zu 25%

haben ist. Verglichen mit dem Original, das zum SOUND 1 9"/

Budgetprei haltlich ist, stimmt auch das —_—
G S AR ¢ SPIELTIEFE

(Import-)Preisverhaltnis nicht ganz.




S www.imagicgames.com ——————————

: ¥ & -
s allicars

as Malkari-System irgendwo dort drauBen
B im Weltraum wurde Schauplatz einer
{ kosmischen Katastrophe: Ein zweiter, auf Kol-
glj lisionskurs befindlicher Stern riff mit seinen
Y 5 ravitationskriften Malkaris Welten zu kleinen
T Brocken auseinander, so daf heute Hunderte
N i?dn Asteroiden um die nunmehr zwei Sonnen

kreisen. Die auf Malkari ansissige Zivilisation

iiberlebte, wurde aber in fiinf ,Gilden® aufge-

spaltet, die sich wiederum in verschiedene

Asteroiden,
Rohstoffe und
Konkurrenz - das
ist der Stoff, aus
dem tolle Spiele
gemacht werden
konnten...

Gruppen teilten.

Der Nahbereich um einen Asteroiden
herum laBt sich auf Wunsch auch im
Koordinatengitter darstellen

wird wohl eine dreijihrige Lehre machen miis-
sen, um sich einigermaflen den Durchblick zu
erkdmpfen. Hinzu kommt noch die arg karge
Grafik, welche freilich diesen Kohl dann auch
nicht mehr mager macht. Nun, wie wir wissen,
gibt es Leute, die auf extreme Tiiftelspiele
stehen, und denen wollen wir den Spafl nicht
verderben — aber allen anderen sei hiermit zu
Vorsicht geraten! jn

Dieses Szenario beginnt in einem schon
recht weit entwickelten System

Minimum: P90, 16 MB RAM, 4x CD, 10 MB HD

Abschreckendes Beispiel:
Der Screen zur Einstellung

Damit ist der Weg gewiesen: In Konkurrenz zu
allen anderen (Computer-) Spielern iibernimmt
man die Kontrolle iiber eines dieser Gilden-

Empfohlen: P166, 32 MB RAM., 8x CD, 360 MB HD

Bruchstiicke und versucht, durch Eroberung

der automatischen

Kampfoptionen weiterer Steinbrocken der dickste Hoschi weit
und breit zu werden, zum Imperator aufzustei-
gen, alle anderen niederzumachen, oder was

N i s e Malkari immer sonst man bei den Spielzielen eingestellt
Genre ........ Runden-Strategie haben mag. Forschung findet ebenso statt (in
Hersteller ............. i-Magic : o s .

Schwierigkeit .........: Sl diesem Fall iibrigens interessanterweise durch
Prole o i i ca. 90 DM Anwendung von Verfahrensweisen, nicht durch

gezielte Investition von Geldern) wie Handel und
Diplomatie, und das alles in einer Komplexitit,
die ihresgleichen sucht.

(Genau das aber ist in Tateinheit mit der unmag-

Der neugestaltete Design-Screen fiir
Raumschiffe. Ob er besser funktioniert als
‘lic’hen Steuerung die Crux dieses Spiels: Man  die alte Fassung, sei mal dahingestelit.

NA JA
kaufen, die am liebsten einen ganzen

Mir ist reichlich unklar, warum es eigent-

51%

GRAFIK
SOUND

SPIELTIEFE

44v

a42%
68%
95%

lich diese lange Verzogerung bis zur Verdffent-
lichung gegeben hat. Gut, in ein oder zwei Einzel-
punkten wurden Dinge noch positiv verandert, aber
insgesamt habe ich eher den Eindruck, daR ,Mal-
kari“ inzwischen schlechter spielbar ist als noch
letztes Jahr. Wie auch immer, Mainstream-Spieler,
ja, sogar Mainstream-Strategen werden Hirnsau-
sen kriegen, wenn sie sich mit ,Malkari” befassen,
e was ihnen hiermit nicht empfohlen werden kann.

Nachmittag dariber grilbeln, wie sie ihr Raum-
schiff moglichst geschickt und sinnvoll zusam-
menbauen, waren wohl immer noch mit dem Hard-
core-Kultgame , Stars|” besser beraten. Nein, man
kann ein Spiel auch dann mit einer verniinftig
durchkonstruierten Handhabung ausstatten, wenn
es sehr komplex und umfangreich ist. Das hat etwa
«Master of Orion I1” bewiesen, mit dem ich mich
gleich anschlieBend an diesen Test mal wieder in
die Weiten des Alls begeben werden.

Joe Nettelbeck Leute hingegen, die ihre Spiele ,nach Gewicht”

\ 3
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www.railroadtycoon2.de

arauf haben alle gewartet, die spatestens im

letzten Winter vom unheilbaren Eisenbahn-
fieber befallen wurden. Gleichzeitig munteres
Mirklinvergniigen und knallharte Wirtschafts-
simulation, schuf
sich PopTops Erst-
lingswerk zahlreiche
Freunde und Fans.
Wer allerdings die
Kampagne  ziigig e i e =
durchgespielt (spéte-
stens seit dem Patch
1.05 geht das auch
ohne Probleme) und
die Einzelszenarien
intensiv wiederholt
hatte, mufite sich
notgedrungen mit
dem Editor vergniigen und eigene Schienen-
welten erschaffen. Jetzt hat das Warten ein
Ende: Das zweite Jahrhundert ist angebrochen.
Eine Kampagne, bestehend aus 18 Missionen
(in drei Kapitel unterteilt) und 15 zusétzlichen
Szenarien beschiftigen sich mit der Zeit der

CASCAVEL

. —

Endlich neue Herausforderungen! Vor

Fritz Effenberger

Tycoon

- The Second Century

EL ZAPATOS VICIOS0

BUENOS FRAGANCIA

PALO CHEEKO

Neue Einstellmdglichkeiten ver-
bessern die Kontrolle. Die Flaggen
geben an, wo was ausgeladen wird.

allem die Zukunfts- und Fantasie-Szenarien brin-
gen eine Menge SpaB und deutlich andere Anfor-
derungen als im Original. Nach der Klima-
katastrophe ist Nordamerika halb dberflutet, die
Antarktis einigermal3en abgetaut und das Mittel-
meer trockengelegt. Klar, dal} hier Eisenbahnen
gebraucht werden. In den Missionen, die im nach-
sten Jahrhundert (dem 21sten) angesiedelt sind,
erfahrt der erstaunte Spieler auBerdem, dal die
Zukunft nicht nur der Schiene, sondern auch der

lhr werdet's

nicht glauben:

Die Zukunft gehort
der Dampflok!

modernen Industrialisierung. 1939 ist die
Pionierzeit der Eisenrosser tatsdchlich vorbei,
Personenbefirderung tritt langsam in den Hin-
tergrund, doch trotz der zunehmenden Bedeu-
tung von Auto und Flugzeug
bleibt die Bahn das Riickgrat
des Transportwesens. Aber
nicht nur neue Aufgaben
warten auf Euch, zum Liefer-
umfang gehioren auch neue
Loks, Industrien, Giiter — und
Features. Endlich 148t sich
genau einstellen, welche
Fracht an welchem Bahnhof
auszuladen ist, so dafi lange
Strecken mit mehreren Stops
hintereinander optimal zu
versorgen sind. Seen, Strome
und Meeresarme lassen sich nun mit mehr-
gliedrigen Briickenwerken iiberspannen. Und
selbst der Armelkanal stellt jetzt kein Hindernis
mehr dar. fe

Minimum: P 133, 16 MB RAM, 4x CD, 1 MB Grafik
Empfohlen: P 200, 32 MB RAM, 2 MB Grafik

Dampflok gehort - soll mir recht sein.
Aber auch die Missionen und Szenarien in unse-
rem Zentennium warten mit neuen Aufgaben und
veranderten Problemstellungen auf. Und erst die
neuen Loks, Giiter und Waggons! Die Schwierig-
keit hat allgemein etwas zugenommen, ein Spiel
mit den selben Einstellungen ist nun deutlich

kniffliger zu bewiltigen. Die zusatzlichen Features
erlauben genauere Kontrolle, und wer's bisher
nicht geschafft hat, den Patch 1.05 zu installieren:
hier ist er mit dabei.

VAV

Power Play
Strategiesieger

Zapatos Vicioso. Hier
griindete ich mein
Bananeneisenbahnimperium.

Die groBen Briicken sind
eine echte Bereicherung

...... Railroad Tycoon 2

......... - The Second Century
Genre ........... Wirtschaftssim
Hersteller ....... PopTop/Take 2
Schwierigkeit ....... einstellbar

SOLC MULTI
90 89v%
GRAFIK 81 %
SOUND Bo%

86%
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Leichen-
schandung und
eine knackige
Konigin - dieses
Strategical hat
alles, was eine
saftige Fantasy-
Story braucht!

Manchmal sind Gebiude, die
sonst zu Stidten gehdren,
auch an versteckten Orten

he ist er wieder voll..

N

eroes of

www.3do.com —

The Restora

Eine komplett
ausgebaute Stadt -
mit einigen heftigen
Monstern als
Schutztruppe

ueen Catherine ist von Enroth aus in See
ogestochen und hat Kurs auf ihre Heimat
Erathia genommen (wer ,Might & Magic VI*
kennt, dem werden diese Namen etwas sagen,
alle anderen diirften wohl auch ohne groBen Vor-
geschichten-Rundumschlag auskommen) — doch
in der Zeit ihrer Abwesenheit blieben die inneren
und #ulleren Feinde des erathischen Reiches
nicht untitig: Konig Greifenherz, Catherines
Vater, wurde giftmischerisch ermordet. Eine
Gelegenheit, die sich die von allerlei
wunderlichen, magischen und/oder
ddmonischen Geschipfen besiedelten
Nachbar-Nationen nicht
entgehen lassen — Over-
lords, Necromancer, Gnolle
und andere Wichtigtuer
fallen iiber das Land her
und verwiisten es. Als die
attraktive und meist
leichtgeschiirzte Regentin
sich den Kiisten néhert,
melden die Spédher nur
och Ruinen und Triimmer...
as nun folgt, ist ein in sechs Klein-
en aufgeteilter Feldzug, bei

cute Jungs, bise Buben und

neutrale Kriegsgewinnler) erziahlt wird, zum Teil
mit Ubernahme von Helden aus fritheren Mis-
sionen. Das fiihrt anfangs zu Verwirrung, denn
kaum hat man sich in die Story aus Sicht von
Catherine eingewthnt und rechnet damit, dafi es
nun so richtig losgeht — da heiit es auch schon
umschalten auf eine der anderen Seiten und
deren Armeen zum Siege fithren. Zudem sind
anfangs nur drei Kampagnen freigeschaltet, den
Rest mufl man sich quasi erspielen. Ein
Umstand, der im Handbuch nur mit einem
halben Nebensatz erwidhnt wird und vermutlich
etliche Spieler vor den Kopf stolen wird, weil sie

'fKrieg zur Rickeroberung Das Buch der Zauberspriiche - an sich schleppen
aus drei verschiedenen Blick- die meisten Helden sowas mit sich rum, aber es ist
nicht immer so schin voll

WL



tion of Erathia

glauben, diese drei Jobs seien alles. Aber wenn
man dann mit der Zeit merkt, wie geschickt die
Geschichte auf diese Art und Weise verwoben
worden ist, wie genau die Fragmente schlieflich
ineinander passen, dann kann man vor den
Storydesignern nur den Hut ziehen. Davon
abgesehen gibt es iibrigens noch ein Himbeereis
zum Nachtisch, denn wer alle Auftriage durch-
gespielt hat, kann sich Zugang zu einer versteck-
ten siebten Kampagne verschaffen — in unserem
Kasten sagen wir, wie das geht.

Im iibrigen ist der neueste Hero — abgesehen von
ein paar kleineren Anderungen — der, der er
immer gewesen ist: Rundenweise ziehen ge-
kaufte Helden mit ihren Armeen durch das in
schriger Vogelperspektive gezeigte (und darch
Berge oder Tiirme leicht 3D-méBig angehaucht
wirkende) Land, um die hinter jeder zweiten
Ecke versteckten Extras (Artefakte, Rohstoffe
und dergleichen) aufzusammeln und sich mit
Widersachern zu priigeln. Letztere sind ent-
weder neutrale Schatzwiichter oder gar Helden
der gegnerischen Partei(en). Stiitzpunkt, Gar-
nison und Nachschubzentren der Helden sind die
tkonomisch ausbaubaren Stiédte, von denen es
acht verschiedene gibt (sieche Kasten), genauso
wie sich auch die Heroes selbst individuell in
ihren Fihigkeiten und Besonderheiten unter-
scheiden. Die Auftrige und damit die Siegbedin-
gungen kénnen je nach Mission stark variieren;

AV

in den trockensten
Wiisten gibt es Oasen...

«.und in den
sumpfigsten Niede-
rungen trockene Zonen

das reicht von kompletter Vernichtung des
Gegners iiber die Eroberung bestimmter
Gebédude bis hin zur Ansammlung von Gold-
vermogen oder gar so kuriosen Jobs wie Eskor-
tierungen. Ein Spielprinzip, das eigentlich
relativ banal klingt, aber, wie Heroes-Freunde
wissen, in der Praxis zu den fesselndsten iiber-
haupt gehort. Nicht zuletzt wohl deswegen,

—Kampagne |
Nach der dritten Queen-Cathe-
rine-Kampagne scheint alles im
Lot und Erathia gerettet. Doch
das stimmt nicht ganz, denn es
gibt da noch einen siebten, ver-
steckten Feldzug, der nach den
groRRen Ereignissen angesiedelt
ist. Man erhalt folgendermal3en

Zugang zu dieser hibschen
Zugabe: Nach Abschluf? der aller-
letzten Mission darf (wie immer)
der Spielstand abgesaved wer-

den. Wenn man nun im
Anschluf} daran diesen letzten
Savestand ladt, stellt man fest,
dald plotzlich eine weitere, bisher
nicht angezeigte Kampagne frei-
geschaltet ist. Dieser aus drei
Missionen bestehende Auftrag
versetzt Euch mitten in einen
Aufstand, denn die Regierung
der Contested Lands, einem
zwischen Erathia und dem Elfen-
reich AvLee aufgeteilten Land-
strich, kdmpft um ihre Unabhan-
gigkeit — mit Euch als General...




Sorten von Rohstoffen zu
haben - in diesem Fall ein
vertrockneter Wald mit
angeschlossenem Sigewerk

en immer bis
ausgekliigelt sind.
ist in erster Linie
‘ Durch Portale
 die Dungeons, die im
wie die normale
ausgestattet sind. Hier
g also ebenso Rohstoffe bzw.
andere Extras und sogar Stidte wie
oben, zudem eriffnen die Kata-

komben natiirlich ganz neue tak-

tische Miglichkeiten wie z.B. die, den Feind
wortwartlich zu unterwandern. Ein paar weitere
Kleinigkeiten runden das Novitéitenkabinett ab:

neue Monster etwa, die hohere Auflésung der
Grafik oder die ldngst iiberfillig Option,
bestimmte Einheiten im Kampf warten zu

Stadt ist nicht gleich Stadt

Schutzwall 'ein  hungriger
Kristall-Verschlinger. Der Flucht-
tunnel erdffnet dem Helden im
Belagerungsfalle eine Moglich-
keit des Entkommens, das
Walhalla sorgt fiir die per-
manente Steigerung seiner
Angriffs-Fahigkeiten, und das
Kriegerdenkmal verbessert die
Versorgung der Burg mit Gold
und Rohstoffen.

Der Dungeon ist in der Entwick-
lung teurer als die meisten ande-
ren Stadte und bendtigt zudem
eine Menge Schwefel, wenn lhr
viele Drachen erzeugen wollt.
Die Akademie der Kriegskunst
vergibt dafiir allerdings an jeden
| Helden einmalig 1000 Experien-
| ce-Punkte, zudem kann man mit
| dem Portal der Beschwdrung
zusatzliche Monster engagieren.

Die ug stbens wie der

Festung

HEROES]]]

Die Festung ist kostenmaBig
gesehen eine der glinstigsten
uberhaupt, mul dafiir allerdings
mit einem eher schwachen
Endmonster (Chaos-Hydra)
auskommen. Andererseits sor-
gen Blut-Obelisk, Skulptur der
Furcht und Kafig des Kriegs-
herrn mit Defense- und Attack-
Boni dafiir, daB sich die Festung
vergleichsweise einfach ver-
teidigen laRt.

Inferno

HERCEN]T] §
e

o 8

Das Inferno sticht in erster Linie
durch einen recht hohen Queck-
silber-Bedarf hervor. Schwefel-
wolken und Orden des Feuers
erhohen die Kampfkraft im Be-
lagerungsfalle, wahrend das
SchloB-Portal dafiir sorgt, daly
anwesende Helden in ein
anderes mit diesem Extra
ausgestattetes Inferno tele-
portieren konnen!

Nekropolis

HEROES||

Die Nekropolis bendtigt eben-
falls eine Menge Quecksilber
und taugt hauptsachlich dazu,
mit dem Nekromantie-Verstar-
ker und dem Skelett-Trans-
former die hier anséssigen
Totenbeschwdorer zu unterstiit-
zen. Der Geister-Drachen gehort
nicht unbedingt zu den starksten
Endmonstern, aber dafir
konnen fast alle hiesigen Un-
toten ihre Gegner magisch
schwéchen.

Das SchloR hat wenig richtige
Besonderheiten. Der Fokus liegt
darauf, den Helden groRere
Schnelligkeit zu verleihen. In
diese Richtung zielen sowohl die
Stalle (fiir Landarmeen) als auch
der Leuchtturm (fiir Schiffe). Mit
dem Erzengel konnen Schlosser
die vermutlich starkste Kreatur
des ganzen Spiels erzeugen.

Schutzwall

Der Schutzwall hangt sehr stark
an einer kraftig sprudelnden
Kristall-Quelle. Schatzkammer
und Wachgeist verbessern die
Versorgung der Stadt mit Gold

und anderen Ressourcen,
wahrend die Quelle des Gliicks
im Falle einer Belagerung das
Gliick zu Hilfe ruft. Die hier in
Dienst gestellten Drachen sind
bis zu einem gewissen Grade
immun gegeniber Zauber-
spriichen.

Turm

Der Turm ist wohl die teuerste
Stadt —aber auch ein besonders
guter Stiitzpunkt fir Zauber-Hel-
den. Letzteres liegt vor allem an
der Bibliothek, wahrend das
Luftschiff allgemein fiir eine gute
Versorgung der Stadt zustandig
ist. Der hier ansassige Titan stellt
neben dem Erzengel das stark-
ste Monster des Spiels dar.

yE2ZAY



Stadt; die Skelette
rechts oben werden
gerade von einem
Eiszauber getroffen.

lassen. Ansonsten aber gleicht Heroes III seinen
Vorgiingern in einem so starken Mafle, dal man
es hochstens noch mit ,Sim City 3000 und
dessen Ahnen vergleichen kann — was ja nicht
schlecht sein muf.

Im Kampf wird auf einen Extrabildschirm um-
geschaltet, in dem (ebenfalls rundenweise)
Krieger, Kreaturen und andere Kampfutensilien
wie etwa Wurfmaschinen auf einem Waben-
Schachbrett hin- und hergeschoben werden.
Selbstverstdndlich diirfen die Helden selber
(die ansonsten nicht direkt in den Kampf ein-
greifen) nach wie vor zaubern, wenn sie denn ein
Grimoire besitzen. Erfolgreiche Schlachten brin-
gen Experience ein, und die wiederum erlaubt es
dem Hero, seine Skills zu verbessern.

Auch iiber die Ausstattung kann man sich nicht
beschweren: Wer mit den Kampagnen und
deren gut 20 Missionen
durch ist, darf sich an ca.
40 Einzelszenarien
versuchen, etliche
Multiplayer-Ver-
sionen ausprobie-
ren und mit dem |
beigelegten Edi- |
tor eigene Sand- |
kiisten entwerfen |
- von denen das

Ich hab’s mir mit diesem Test wirklich

nicht leicht gemacht. DaR Heroes Il fiir mich
persbnlich ein tolles Spiel ist, stand schnell fest -
doch das war auch kein Wunder, denn schon die
Vorganger konnten mich begeistern, und da hat
sich ja nur wenig geandert. Aber, so fragte ich mich,
wie schaut es mit der Optik aus, die nun schon zwei
Generationen hinter dem Stand herhinkt? Haben
nicht die Diskussionen um ,Alpha Centauri” gezeigt,
daB die Leute heutzutage auch was flir die Augen
wollen? Dann jedoch spielte ich einfach drauflos,

Innerhalb der Magiergilde

Internet bestimmt bald wimmeln diirfte. Ab-
wechslungsreiche Musikstiicke machen das Spiel
zum SpaB; einziger Kritikpunkt bleibt die Grafik.
Sie sieht zwar nicht hiBllich aus, hinkt aber, wenn
man sich mal die neueren Entwicklungen im
Genre wie etwa ,Warzone 2100“ anschaut,
b mittlerweile schon zwei Generationen
hinter dem Stand der Technik her. Und
| selbst wenn wir die Vergleiche auf
! Rundenstrategie beschriinken, so gab
es da immerhin schon mal Titel wie
I* Incubation“. Na egal, Heroes III hat

wohl eine Lizenz fiir Opa-Optik.  jn

Minimal: P133, 32 MB RAM, 4x CD, 210 MB HD
Empfohlen: P266, 64 MB RAM, 8x CD

4

und die zundchst willkiirlich abgehackt
scheinende ,Regie” der Kampagnen begann plétz-
lich Sinn zu machen, wahrend Ereignisse sich
miteinander verzahnten. Und immer wieder staun-
te ich, was fiir abwechslungsreiche Auftrage mit
diesem eigentlich doch recht simplen Spielsystem
maglich sind. SchlieBlich war’s mir wurscht: Mag
{iber die Grafik maulen, wer mag. Ich freue mich
dariiber, daR mal wieder einer gezeigt hat, da® man
fiir einen Volltreffer eben nicht unbedingt Voodoo3-
Karten und Mords-Rechner benétigt!

Die hier verhandelte deutsche
Version ist im Grofen und |
Ganzen recht ordentlich, aber

dennoch nicht frei von arger-
lichen Stolperern. Wahrend z.B.
einige der den Missionen vor-
geschalteten Sprecher sehr Gber-
zeugend klingen, hort sich aus-
gerechnet Catherine eher fad an -
es kénnten auch die Borsen-
nachrichten sein, die sie verliest.
Die Ubersetzung selbst leuchtet
ebenfalls nicht immer ein: Be-
stienmeister fiir Beastmaster ist
naheliegend, aber falsch,
wiahrend uns Konstruktionen wie
Edelstein-Teich, Kreaturen-Gene-
rator oder Holz-Krieg reichlich
hdlzern vorkommen. Nun, bei
diesem Spiel fallt's nicht so ins
Gewicht, aber beim bald erschei-
nenden ,Might & Magic VII“
wiirden derartige Schnitzer zur

Abwertung fiihren!
Name ......... Heroes of Might
................. and Magic Il
Genre ........ Runden-Strategie
Hersteller .......... New World
........ Computing/3D0O/Ubi-Soft
Schwierigkeit ........... mittel
Prale ool ca. 90 DM
Steuerung ....... Maus/Tastatur
T B T deutsch
Anleitung ............ _.deutsch
. .. .bis zu 8 Spieler -
-Hotseat, IPX, TCP/IP,

SOLO

87%

MULTI

82%

62%
GRAFIK

81%
SOUND

80%
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Leit unserem Beta-Test in Ausgabe 10/98
'wurde an Sirtechs Strategiespiel noch viel
r (r’éearbeitet. Spitter wollten, in Erwartung des
. Titels im néichsten Jahr, aus der Zwei im Namen
' schon eine 2000 machen. Doch jedes Warten
hatte nun doch ein Ende .

Die Hintergrundstory ist einfach. Ein kleiner
und verarmter Inselstaat, Arulco genannt,
steht unter der Fuchtel einer duBerst her-
rischen Frau. Die ohnehin leidende
Bevilkerung mufl mitansehen, wie
Gelder ausschliefllich in den Aufbau
des Militéars flieen. Aufkeimender
Widerstand wird ohne zégern sofort
unterdriickt. Die kleine Gruppe von
Aufstindischen steht kurz davor, eine
endgiiltige Niederlage zu erreichen.
Der ehemalige Herrscher, fiir tot
gehalten im eigenen Land, will
nicht mehr linger tatenlos zu-
sehen. So kratzt er simtliche Bar-
schaften zusammen, um Euch
als Soldner mit der Befreiung
seines Volkes zu beauftragen. 40
000 Dollar stehen Euch zur Ver-
fiigung. Nicht viel, um eine Armee
aufzubauen, geschweige denn zu
unterhalten. Und da auch Séldner
mit dem Fortschritt mithalten,

W|rd doch noch
fertig - und
Spitze...

Nicht nur in der freien Natur
darf gekimpft werden

Auf die Finanzen solitet lhr

stets ein Auge haben

ier: Kdmpfe in Gebiuden haben einen besonderen Reiz und
ginzlich neue Taktiken

www.ja2.de

lagged Al

Befreiungskrieg

wird ein Laptop zu einem wichtigen Utensil.
Damit ndmlich informiert Thr Euch auf dem
Transfermarkt verfiighare Kampfer, denn die
Kollegen kénnen mittlerweile via Internet ange-
heuert werden. Selbst Waffenlieferungen lassen
sich so bequem iiber das Netz bestellen. Rollen-
spieler mit Hang zu Strategie und Taktik
kinnen sich freuen. Zu Beginn des
Spiels diirft Thr Euch einen eigenen
Kémpfer zusammenstellen, dessen Per-
b sonlichkeit anhand einer Psycho-
L analyse ermittelt wird. Die Fertig-
b keitspunkte Eures Charakters diir-
fen am Ende verteilt werden. So ent-
scheidet Thr iiber besonderes Geschick
im Umgang mit Handfeuerwaffen oder
beispielsweise Sprengstoff. Da die
finanziellen Mittel anfangs nur méBig
sind, miiit Thr Euch mit weniger
erfahrenen, dafiir jedoch giinstigen
Soldaten begniigen. Oberstes Gebot
ist es, schnell die Gewinnschwelle
zu erreichen. Geht Euch das Geld
aus, droht das schnelle Ende,
denn jeder Sildner ist nur so
loyal wie sein Sold eintrifft,
andernfalls lost er den Ar-
beitsvertrag und verschwin-
det. Um nicht in finanzielle




Not zu geraten, miissen Minen erobert werden.
Die Landbevélkerung arbeitet gerne fir die
Befreier des Landes. Die Moral des Volkes ist
jedoch von Euren Erfolgen abhingig. GrofBle
Niederlagen oder gar eine Serie davon konnen
sich negativ auf die Unterstiitzung auswirken.
Eingenommene Stiddte miissen natirlich
gesichert werden. Zu diesem Zweck bildet
Ihr Einwohner zu Milizen aus, was ebenfalls
Geld kostet.

Strategie und Taktik

Der besondere Reiz des ersten Teils lag unter
anderem an dem groflen Spielraum, den Jagged
Alliance bot. Natiirlich bietet auch der Nach-
folger die Moglichkeit unterschiedliche Strate-
gien zu entwickeln. Wihrend es in anderen
Genrevertretern lediglich um das Durchspielen
diverser Missionen geht, entscheidet Ihr frei und

Explosionen haben einen besonders
groBen Wirkungsradius

.
(J
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Nach getaner Arbeit
solitet lhr
zuriickgelassene
Ausriistung einsammeln

kénnt somit effektive Langzeitstrategien ent-
wickeln. Selbst tiefe Vorstifle in gegnerisches
Gebiet sind moglich, um den Feind unvorbereitet
zu erwischen. Da der Erschiopfungsgrad der Sold-
ner beriicksichtigt wird, miifit Ihr fir entspre-
chende Ruhepausen sorgen. Lange Gewalt-
miéirsche zum néchsten Ziel lassen sich im Ver-
lauf des Krieges vermeiden. Ein Pilot bietet seine
durchaus wertvollen Dienste an, und fortan
kénnt Thr Eure Soldaten frisch in den Kampf
schicken. Nun sind auch Nachteinsétze méglich,
die entsprechend andere Taktiken verlangen.

Wie nervig: Selbst Raubtiere greifen
zuweilen an

Das Studieren der
Fihigkeiten eines Sdédners
schiitzt vor Fehlkiufen

Selbst Versicherungen fiir
Eure Mannen werden
angeboten

Dank des Laptops seid lhr

stets auf dem neuesten
Stand: EMails satt



Strategien lassen sich auf
der Ubersichtskarte am
besten planen

Gott sei Dank! Diese Kiihe
sind friedlich und geben
sogar Deckung.

Die Gefechte laufen rundenbasiert ab. Eure Sold-
ner kénnen sich nun nicht nur aufrecht gehend
bzw. rennend fortbewegen. Je nach Anforderun-
gen ist gebiicktes Laufen oder gar Robben mag-
lich. Alle Aktionen verbrauchen jedoch wertvolle
Aktionspunkte. Vorausschauendes Agieren und
Reagieren ist daher Pflicht!

Echtzeit
Nach erfolgreicher Einnahme eines Sektors
wird in den Echtzeitmodus gewechselt. Nun
geht es daran, von Gegnern zuriickgelassene
Gegenstiinde einzusammeln und i
gegebenenfalls Gebdude zu durchsu-
chen. Wie bereits erwédhnt, kann neue
Ausriistung bestellt werden, doch die
erledigten Feinde lassen oftmals
Brauchbares zuriick. Auch kiénnt Thr
dann die Zeit nutzen, um mit den diversen
NPCs zu sprechen, von denen der eine
oder andere einen Auftrag fiir Euch hat.
So gibt es beispielsweise das Touristen-
pérchen, das leider den falschen Flug

gebucht hatte und schleunigst nach
Hause will.

Atmosphire satt
Grafisch sieht man Jagged
Alliance 2 die lange Entwick-

SOLO MULTI
90y =,

B62%
GRAFIK

87%
SOUND

90%
SPIELTIEFE

Name ...... Jagged Alliance 2
Genre: v sananie s Strategie
Hersteller .. .Sirtech/Topware Int.
Schwierigkeit ....... einstellbar
el . e 70 Mark
Steuerung ...... Maus,Keyboard
pplel i ot Deutsch
Anleitung ............ .Deutsch
Multiplayer ..............nein
SPIELSPASS

lungszeit an. Sie wirkt alt-
backen. Trotz detaillierter

e o |

Jal Das ist es! Nach den etlichen Ver-

zogerungen wollte ich schon nicht mehr dran glau-
ben, daB es jemals kommen wirde. Doch das
Warten hat sich mehr als gelohnt. Sirtech scheint
es wie keine andere Firma zu verstehen, unter-
schiedliche Genres miteinander zu verbinden. Die
gelungene Mischung aus Strategie und Taktik,
gespickt mit wirtschaftlichem Management und
rollenspieltypischen Komponenten wie Charak-
terwerte und nicht zuletzt die Moglichkeit, ein Alter
Ego zu kreieren, macht Jagged Alliance zum Konig

Ein feiger Gegrier sucht
Schutz hinter einem Haus.
Wir allerdings auch.

Keine Zeit fiir Billard.
irgendwo lauert der
Feind.

g

Landschaften, sind diese zumeist statisch. Auch
die Animationen der Soldaten kinnten ein
#"% paar Bewegungsphasen vertragen. Dennoch

gefillt sie und der Spielspal} leidet nicht
W% darunter. Sound und Musik hingegen sind
wesentlich besser geworden. Gerade die
vielen unterschiedlichen Stimmen der
Sdldner und ihre zahlreichen Kom-
mentare sind das Tipfelchen auf dem
I. In diesem Zusammenhang wollen
wir auch die ausgezeichnete Arbeit
von Topware Interactive erwédhnen.
Im Gegensatz zu oftmals schlampig
i lokalisierten Umsetzungen wurde
ier ganze Arbeit geleistet. Wie Sir-
tech haben die Mannheimer Jungs
gerade viel Zeit und Arbeit investiert, um
beispielsweise die unterschiedlichen
Akzente zu berticksichtigen. Erwartungs-
gemil gibt es keinen Multiplayermodus.
Ob es einen Nachfolger zu Deadly Games im
JA2-Gewand geben wird, ist ungewii doch
unwahrscheinlich. mw

Minimum: P200, 32 MB, 2 MB SVGA
Empfohlen: P/ll 233, 64 MB, 2 MB SVGA

aller rundenbasierten Strategiespiele.
Auch wenn die Grafik nicht jedem zusagen wird,
abschrecken sollte sie niemanden und den Spiel-
spal® mindert sie keinesfalls, wenn auch aufgrund
der niedrigen Aufiésung die Ubersicht manchmal
leidet. Die Soldner mit ihren unterschiedlichen
Stimmen und ihrer ganz personlichen Art schaf-
fen eine Atmosphare, die zu durchzockten Nachten
formlich einladt! Auch animiert Jagged Alliance
2 durch die freie Handlung zu mehrmaligem Spie-
len ein. Also nicht warten, kaufen!

yI2AY



www.talonsoft.com

Battle

Siidengland aus der Sicht des Strategen - mit allen
Flugplitzen, Industrien, Hifen, Radaranlagen etc.

A us dutzenden von Blickwinkeln durften Com-
puterspieler diese Phase des Luftkriegs schon
miterleben, hauptséchlich in der Egoperspektive
und hichstpersinlich am Joystick. Jetzt verschafft
uns Ex-SSI-Spieledesigner Gary Grigsby einen
ganz neuen Einblick: Das strategische Oberkom-
mando iiber die britischen oder reichsdeutschen
Luftkampfverbinde. In extremer Detailfreude
wird das Geschehen im Luftraum iiber Siideng-
land nachgestellt. Thr kinnt offensive deutsche
Bombenangriffe planen oder defensive britische
Jiger- und Flakeinheiten befehligen. Bedingt
durch Eure Position im Spiel, gebt Thr mehr oder
minder detaillierte Tageshefehle aus, beendet die
Planungsrunde und beobachtet etwa eine halbe
Stunde lang in relativer Echtzeit, wie sich die
Dinge entwickeln. Es geht auf Seiten des Enipire
einzig darum, die Aggressoren so empfindlich wie
méglich zu schwéchen, ohne dabei selbst allzuvie-
le Flugzeuge, Flugpliitze, Radarstationen, Raffi-

Die Spielidee ist ja an sich prima:

1] Mown i Uity

L GEHT SO o

eine klassische Luftschlacht aus der Perspektive
des Oberkommandierenden. Auch die runden-
basierte Zugweise mit Ausfiihrung in Echtzeit hat
Sinn, schlieRlich erlauben die Kommunikations-
wege und Befehlsstrukturen der Vergangenheit
nicht unbedingt ein Umdirigieren von Luftge-
schwadern und Ressourcen binnen Minuten. Das
Problem beginnt bei der Ausfiihrung: Nahezu die
gesamte Vorbereitung spielt sich anhand von
trockenen Tabellen ab, keine Modelle oder Ani-

zubiilen. Genau diese militari-
schen und industriellen Ziele sind

werden miissen. Abhéingig von
der Linge der gewiihlten Kampa-
gne — Tag, Woche, Monat, oder
die ganze Saison eines der beiden

Lt i Unts

2 Lt T Jahre — konzentrieren sich die

oo Bombenangriffe auf Jagerflug-

plitze oder auf langfristig strate-
gische Ziele, um die Versorgung
und Radaraufklérung der Briten
zunehmend zu dezimieren. Fir
den Hardcorestrategen bleiben
dabei kaum Wiinsche offen, wer
sich bisher an Echtzeitgemetzel

Wir planen unsere Bomberattacken

erfreut hat, diirfte fiir Battle of Britain — auch
wegen der eher reaktionstrigen Engine — aber
kein Versténdnis entwickeln. fe

Minimum: P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 110 MB HD, 1 MB
SVGA-Grafik
Empfohlen: P 233, 64 MB RAM

mationen lockern das Tages-
geschaft des Strategen auf. Der Ablauf des Kampf-
tages zieht sich zudem endlos in die Lange, da
(wieder ohne grofe lllustration) jeder einzelne
Flugzeugabschu® oder auch nur Angriffsversuch
kommentiert wird. Vom Prinzip her OK, aber fiir
den Spieler relativ ermidend, da man die im
Moment gewonnenen Erkenntnisse friihestens in
der nachsten Runde zur Anwendung bringen kann

der Ereignisflut keinen echten Spielflul bringt.

nerien, Hiifen und Fabriken ein-

es, die von den Krauts zersﬂﬁ’t/ ,, » |e Luﬁsch ach

und auch ein Schnellerstellen der Uhr angesichts ;

iiber England in
den Jahren 1940
und 41 aus der
strategisch-
operativen
Perspektive

Das Kampfgeschehen, stark

schematisiert
Name ........ Battle of Britain
Genre ......... Rundenstrategie
Hersteller ...... Talonsoft/Take 2
Schwierigkeit ........... mittel
PN e s ca 90 Mark
Steuerung ...... Maus, Tastatur
Splel. o lesialn i deutsch
Anleitung ............. deutsch
‘Multiplayer . bis 2, Email/Hotseat
%

SOLO
65Y%

GRAFIK

SOUND

SPIELTIEFE



Westwood weigert sich nach wie vor
beharrlich, Preview-Versionen zum
dritten Teil der C&C-Reihe heraus-

zugeben. Auch wir werden den Test
wahrscheinlich erst im Juni anhand
der Verkaufsversion schreiben
konnen. Daher zeigen wir Euch
wenigstens ein paar aktuelle

Screenshots und Rendergrafiken, um

das Warten auf das magliche nachste

Flaggschiff der Hitech-Echtzeitstrate-
giespiele zu verkiirzen. Trotz Voxel-
engine und neuen Einheitentypen
wie Schallkanone, Schwebetanks

und NOD-Flugzeugen mit Alientech-
nologie scheint sich am Spiel selbst
nicht allzuviel zu andern.




aus dem Schiff bergen und ihm bringen.
Belohnung: 300xp und Brandal.

Aufgabe: Mit dem Bader (3) reden und nach
seinem Namen fragen.

Belohnung: Er heilt die Gruppe und gibt
einen Magiewiderstandstrank.

Area 3600 (Verlassener Leucht-
turm)

Aufgabe: Mit Safana (1) reden und unsere
Hilfe fiir die Schatzsuche anbieten.
Belohnung: Safana mochte sich der Gruppe
anschliefen.

Aufgabe: Mit Arkushule (2) sprechen und
darauf bestehen, dafB sie erzdhlt, was sie in
ihrer Vision gesehen hat. Danach gegen sie
kédmpfen.

Belohnung: 600xp, Robe, Gold und Spruch-
rolle.

Aufgabe: Mit Ardrouine (3) reden und die
Worgs (4) vertreiben. Danach nochmals mit
Ardrouine (3) unterhalten.

Belohnung: 500xp, Gold und Ruf +1.

Aufgabe: Mit Sil (8) reden und kdmpfen.
Belohnung: 2000xp.

Spezial: In der Schatzhohle (9) gegen drei

Fleischgolems kimpfen und den Schatz (auf
einer Insel) an sich nehmen. Die Beute:

VA

Tips & Tricks-Hotline: 0190/87326813 (3,63 DM/Min.)

AREA 4100

1 - Arghen
M 3 - Hulrk

f] ¢ Sarhears
il 5-oxe

AREA 4400

2 - Galchobhar , Bily und Dribben

£ - Lexche urter emem Baum

Wurfpfeile, Trianke, Gold, Buch (+1 auf
Konstitution), Umhang des Wolfes und einen
Stab.

Gesprache: Pallonia (5)

Area 4100 (Siidlich des verlasse-
nen Leuchtturms)

Aufgabe: Mit Ba'ruk (1) reden und gegen ihn
und die Koboldkommandos (2) kimpfen.
Belohnung: xp, Ausriistung und Gold.

Aufgabe: Mit Charleston Nib (3) sprechen
und helfen die Ausgrabung zu schiitzen.
Gallor’s (3) Angebot ablehnen und Charle-
ston Nib (3) in die Ausgrabungsstétte folgen.
Hier gegen die besessenen Arbeiter kimpfen
und mit Charleston Nib reden. Die Statue
aus dem Sarg mit nach oben nehmen und
gegen den Untergangsmelder (4) antreten.
Belohnung: Charleston Nib: 1000xp, Gold
und Ruf +1. Untergangsmelder: 4000xp
Variante: Gallor’s Angebot annehmen und
Charleston Nib toten.

Belohnung: Die obige Belohnung entfillt,
900 Gold und der Untergangsmelder lduft
hinter Gallor her.

Aufgabe: Mit Brage (6) reden und ihm ,Tod“
antworten.

Belohnung: siehe Area 4800 Nalin (3)

Gesprache: Laryssa (5)

S UPPORT)

AREA 4500

Area 4400 (Westlich der Feuer-
weinbriicke)

Aufgabe: Mit Arghain (1) kiimpfen.
Belohnung: 520xp und
hénder +1.

einen Zwei-

Aufgabe: Mit Gallchobhair, Billy und
Dribben (2) kéimpfen.
Belohnung: 750xp.

Aufgabe: Hulrik (3) gegen die Xvarts helfen.
Belohnung: 350xp und Ruf +1.

Aufgabe: Mit Sarhedra (4) reden, gegen die
Oger (5) kiampfen und sich bei Sarhedra (4)
die Belohnung abholen.

Belohnung: 300xp.

Aufgabe: Leiche (6) untersuchen.
Belohnung: 2 Trinke.

Area 4500 (Feuerweinbriicke)
Aufgabe: Mit Meilum (4) kimpfen.
Belohnung: 1200xp, Handschuhe der Waf-
fenkunst und ein Langschwert +1.

Aufgabe: Mit Carsa (5) reden, gegen Kahrk
(5) kampfen.

Belohnung: 3500xp.

Gesprache: Bentan (1) und Poe (2)

Spezial: Eingang zum Feuerweindungeon.




S UPPORT)

Area 4000 (Gullykin)

Aufgabe: Gegen Molkar, Drakar, Morvin und
Halacan (1) kimpfen.

Belohnung: 3700xp und einige gute Gegen-
sténde.

Aufgabe: Mit Gandolar GliicksfuB} (3) reden
und das Feuerweindungeon (Area 5201)
séubern.

Belohnung: 250 Gold.

Spezial: In Jenkals Haus (4) gibt es einen
Geheimgang im Keller, wo man direkt zum

Oger Magus im Feuerweindungeon gelangt.

Gesprache: Bewohner

Area 5201 (Feuerweindungeon)
Aufgabe: Gegen den Oger Magus (1) kimpfen.
Belohnung: 650xp und Gegenstéinde.

Aufgabe: Mit Lewdarn (2) kimpfen.
Belohnung: 1400xp, Ausriistung und Spruch-
rollen.

Aufgabe: Den Geisterrittern (4) die Riistung
des Untoten Ritters (5) bringen.
Belohnung: 1500xp.

Area 3900 (Ulcaster)

Aufgabe: Gegen Icharyd (1) kiimpfen.
Belohnung: 950xp, Ausriistung und einen
Flegel +1.

Aufgabe: Mit Ulcaster (2) mehrere Male
sprechen. Dann im Ulcasterdungeon das
Buch holen und ihm bringen.

Belohnung: 1000xp.

Gesprache: Wilco (4) und Furret (5)

Ll 1 - Geheingang zu Jenkal's Haus in Area
4000

7 - Autgang Tu Ares 4500

AREA 5201

- Geheimgang zum Kelder der Knepe in
Area 4000

AREA 3900

Area 3901 (Ulcasterdungeon)
Aufgabe: Leichenhaufen (7) durchsuchen.
Belohnung: Jede Menge Ausriistung und ein
Buch fiir Ulcaster.

Area 3400 (Tempel)

Aufgabe: Keldath Ormlyr (1) Zeichen
des Bassilus und den Lindwurmkopf
bringen.

Belohnung: Bassilus: 1000xp und 5000 Gold,
Lindwurmkopf: 1000 Gold.

Aufgabe: Mit Cattack (5) kimpfen.
Belohnung: xp.

Gesprache: Ashen (2), Gallileus (3) und
betrunkener Mann (6)

Area 2900 (Larswood)
Aufgabe: Mit Teven (1) kéimpfen.

AREA 3400

AREA 2900
s cose

AREA 2400

Bl 1 - vicona




Belohnung: 975xp.

Aufgabe: Gegen Osmadi (2) kiimpfen, dann
Corsone (2) ausfragen und gegen ihn kimpfen.
Belohnung: 1000xp.

Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 3268 13 (3,63 DM/Min.)

Area 2400 (Peld-
vale)

Aufgabe: Mit Viconia
(1) reden, dem Séldner
(2) Viconia (1) iiberge-
ben und gegen sie
kampfen.
Belohnung:

AREA 1900

800xp.

Aufgabe: Gegen Rai-
ken (4) kéimpfen.
Belohnung: 650xp.

Gesprache: Jiger (3)

Area 1900 (Réuberlager)
Aufgabe: Mit Taugosz Khosann (4) kimpfen.
Belohnung: 2000xp.

SUPPORT

Aufgabe: Mit Credus (5) kimpfen.
Belohnung: 65xp.

Aufgabe: In Tazok’s Zelt (6) gegen Raemon,
Britik, Venkt und Hakt kidmpfen.
Belohnung: 3750xp, Ausriistung und Gold.

Aufgabe: In Tazok’s Zelt (6) die Kiste ent-
schéirfen und 6ffnen.

Belohnung: Jede Menge Zeug und ein wich-
tiger Brief.

Aufgabe: Gegen Ardenor Crush (7) kiampfen.
Belohnung: 900xp.

Gespriche: Tersus (1), Knott (2), Garclax (3)
und Ender Sai (6)

Teil 2 in Power Play 7/99.

Komplettiosung - 1. Teil

Warzone 2100

Mit ,,Warzone 2100“ fiihrt Pumpkin das mar-
tialische Echtzeitstrategiegenre in eine neue,
komplett dreidimensionale Dimension. Der
Losungsweg von Michael Steinkuhl hilft den
Generilen, in den Kampagnen immer die

Oberhand zu behalten.

3Allgemeines:

— Behaltet stets Eure Forschungen im Auge.
Erkundet immer zuerst Artefakte fiir die
Offensive, da mit den neuen Waffen etc. die
Mission leichter zu schaffen ist.

— Reparatureinheiten werden nur wéh-
rend Auseinandersetzungen bendétigt,
da die Reparaturstationen viel schneller
arbeiten.

— Mit Mérsern kionnt Ihr die Verteidigungs-
einrichtungen auf Distanz ausschalten.

— Die Bunker-Buster sind die einzig brauch-
bare Waffe gegen Bunker. Gegen andere Ein-
heiten und Geb#ude richten sie fast keinen
Schaden an.

— Stellt Euch immer die neuesten Einheiten-
Konzepte zusammen, aber achtet darauf, daf
die LKW immer schnell und billig bleiben.
— Nutzt die Sensoren, um mit den Kampfein-
heiten Ziele besser zu treffen.

— In Missionen ohne Zeitlimit solltet Thr mit
dem Beenden linger warten, damit der Ener-
gievorrat weiter steigen kann.

V2AYY

— Das Riickgrad jeder Armee stellen die Pan-
zer mit Geschiitzen dar.

— Zur Verteidigungzwecken solltet Thr den
Wachturm mit Artillerie-Granaten benutzen.
— Baut Eure Gebédude bis zum letzten Up-
grade aus (Fabrik).

Kampagne 1 -
Westlicher Sektor
Mission 1 (Zeit:
unbegrenzt)

B In  Eurem
o Lager solltet
Ihr  schnell
| einige Einhei-
| ten  bauen.
|| Die Forschung
¥ ist sehr wich-
tig, also schiitzt Eure entspre-
chende Einrichtung gut. Die
ersten drei Auflenposten der
Gegner werden mit 10 Einheiten
iiberrannt. Baut anschliefend

die Bohrturme wieder auf. Im dritten Lager
wird zusétzlich noch eine Fabrik errichtet.
Sortiert die angeschlagenen Einheiten aus
und verstdrkt die Armee mit neuen.
Attackiert nun auch die letzte Basis der
Gegner. Hier solltet Thr ein unbedeutendes
Gebiiude stehen lassen. Sichert anschliefend
in Ruhe Euer Hauptlager ab und verlegt fast
alle Einheiten nach unten. Wartet noch so
lange, bis Eure Energie mindestens auf 7000
angestiegen ist und zerstért erst dann das
letzte Gebaude.

Mission 2 (Zeit: 60min)

TR TR Riegelt die Zufahrt nach
unten mit Einheiten ab. Auch
{ neue Einheiten sind jetzt fil-
lig. Mit einer Armee aus 20
gemischten Einheiten radiert
Thr alle kleinen Stationen aus.
| Haltet Euch aber noch vom
groBen Lager fern. Umstellt
dieses und repariert Eure
Il angeschlagenen Einheiten.




Dann wird in einem Groflangriff bis auf das
Kraftwerk alles zerstirt. Baut hier danach
einen Bohrturm und eine Fabrik. Nachdem
alle Forschungen abgeschlos-
sen sind, vernichtet Thr das
Kraftwerk wieder.

Mission 3 (Zeit:
unbegrenzt)

In dieser Mission miiBit
Ihr lediglich das Modul fiir
das Kraftwerk erforschen
B und an ein Kraftwerk mon-
tieren.

Mlssmn 4 (Zeit: 15min)
Thr solltet den Frachter mit
einem LKW, einem Sensor,
einer Reparatureinheit, drei
Flammenwerfer- und vier
Maschinengewehrfahrzeugen
beladen. Nach dem kurzen
Video geht es los. Fahrt mit
Euren Einheiten am dufleren
Rand entlang, zerstort auf
; dem Weg alle feindlichen
Truppen. Die Reparatureinheit sollte unter-
wegs immer arbeiten, damit keine Eurer Ein-
heiten zerstort wird. Im gegnerischen Lager
wird es dann sehr hektisch, da dort eine
Streitmacht auf Euch wartet. Falls Ihr Eure
Einheiten schon wihrend des Kampfes re-
pariert, sollte das aber kein Problem darstel-
len. Stehlt das Artefakt und verschwindet
anschlieflend schnell.

Mission 5 (Zeit: 30min)

: Beladet Euren Flieger mit
fiinf schweren MGs, einem
Sensor, einem LKW, einer
.| Reparatureinheit und zwei
Flammenwerfern. Nach
der Landung errichtet Thr
mit dem LKW eine kleine Verteidigung. An-
schlielend wird das erste feindliche Lager vor
dem Landeplatz iiberrannt. Daraufhin fallt
Thr ohne Umwege in die Basis mit dem Arte-
fakt ein. Auf dem Weg dorthin miifit Thr Euch
noch mit einigen gegnerischen Einheiten her-
umschlagen, aber mit der Reparatureinheit
werden die Schiéden wieder behoben.

Mission 6 (Zeit:
60min)

Zerstort mit einer kleinen
Armee alle kleineren La-
ger Eures Gegners. Holt
Euch neue Einheiten mit.
dem Frachter und erforscht weiterhin die

Wihrend der Kimpfe solitet lhr Eure Einheiten

I'OPII"IBI'OI'I-

Artefakte. Belagert die grofie Basis mit Tiir-
men und mobilen Einheiten. Hinter den
Tirmen solltet Ihr vorsichtshalber LKW
plazieren, um Beschidigungen im Notfall
sofort reparieren zu kénnen. Sammelt
schlieBlich mindestens 30 Eurer Einheiten
fiir einen grofen Militdrschlag. Schaltet
aber zuerst die Verteidigungsanlagen des
Kontrahenten aus und vernichtet erst dann
die Einheiten und natiirlich
auch die Gebidude des Gegners.

Mission 7 (Zeit:
120min)

Die Einhei-
ten des Geg-
ners kommen
durch einen
sehr  weit
unten gelege-
nen Eingang. Verlegt also alle
Eure Einheiten zu dieser Posti-
on. Auf dem Weg werdet Thr auf
Widerstand stoen, den Thr bre-
chen solltet. Unten angekom-
men, errichtet Thr eine kleine
Station. Baut neue Einheiten
und Verteidigungs- anlagen. Falls Thr 30 ver-
schiedene Einheiten Euer Eigen nennt,
kénnt Thr zum Angriff iibergehen. Zerstért
zunichst die beiden Basen und sammelt
Eure Armee im zweiten Lager. Baut unten
eine Verteidigung auf und zieht dann mit
reparierten Einheiten weiter. Die nidchsten
beiden Stationen solltet Ihr noch locker zer-
storen konnen, haltet Euch aber unbedingt
von der groflen Basis fern. Stellt neue Ein-
heiten zusammen und zerstirt die vorge-
schobene Station sowie eine weitere im Nor-
den. Dann werden die Einheiten fiir einen
letzten Schlag gesammelt. Der Gegner
besitzt eine sehr starke Verteidigung, also

solltet Thr mit 30 oder sogar
mehr Einheiten attackieren.

Mission 8 (Zeit:
30min)

| Baut die Ein-
ginge zu Eu-
rem  neuen
Lager mit Ver-
teidigungs-

anlagen _]eghcher Art zu. Die Ein-
heiten der vorherigen Mission
werden wieder repariert und rei-
chen auch noch fiir diesen
Einsatz aus. In dem neuen Lager
miissen ein Kraftwerk, ein Kom-
mandorelais, eine Fabrik, eine
Reparaturstation und eine Forschungsein-
richtung stehen. Obwohl Thr nur die Basis
bauen sollt, lduft es darauf hinaus, dafl Thr
alle Einheiten des Gegners zerstort. Riegelt
also die Lagezonen ab. Gegen Ende der Missi-
on solltet Thr noch zwei LKWSs, zwei Bunker-
Buster, einen Miniraketenwerfer, einen Lan-
cer-Raketenwerfer und vier Panzer mit mitt-
leren Geschiitzen in Eurem Hauptlager kon-

Baut so die Verteidigung auf, um diese Mission
zu knacken

struieren, da Thr diese fiir die ndchste Missi-
on bendtigen werdet.

Mlssmn 9 (Zeit: 30min)

Die Einheiten, die Thr am
| Ende der 8. Mission
gebaut habt, werden in
den Frachter geladen. Mit
den Truppen wird der
kleine Stiitzpunkt zer-
stort. Anschheﬁend errichtet Thr unten am
Berg eine Verteidigungsmauer und eine
Reparaturstation (siehe Screenshot). Die geg-
nerischen Einheiten werden durch die Anla-
gen vernichtet. Wenn nur noch fiinf Minuten
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zu spielen sind, schickt Thr einen der LKWs
zur Landezone 2. Die Kampfeinheiten rollen
ins gegnerische Lager, zerstoren das Haupt-
quartier und stehlen das Artefakt. Der LKW
muB nur noch in die Landezone fahren und
auch diese Mission ist bestanden.

Hlssmn 10 (Zeit: 30min)

Holt Euch mit der Ver-
stdrkung neue Einheiten
auf das Schlachtfeld.
Diese sollten zuerst das
kleine Lager rechts ausli-
e £ S8 schen. Mit 20 Einheiten
zieht Thr dann Auflen an der grofien Station
lang, um die Verteidigungsvorrichtungen
auszuschalten. Von den Bergen aus kinnt

Mit geml:chten Einheitenverbiinden kommt man

schneller ans Ziel.

Ihr auch die gesamten Gebédude zerstiren.
Die Bunker im vorderen Bereich werden mit
den Bunker-Bustern zerstirt. Ein Gebdude
solltet Thr allerdings erst einmal verschonen,
damit Ihr alle Artefakte erforschen kionnt.
AnschlieBend wird der Rest vernichtet und
dirigiert letztendlich die Einheiten zur
Landezone 2.

Iﬂlssmn 11 (Zeit: 60min)

; Errichtet mit Euren LKW
eine Verteidigungslinie
an der Landezone. Zer-
stért anschlielend das

. kleine Lager. Greift
danach die grofle Station zuerst von hinten
an und holt Verstdrkung. Zumindest die
halbe Verteidigung solltet Thr jetzt
schon vernichten kinnen. Ist das erledigt,
fahrt Thr ganz auflen zuriick und attackiert
das Lager von vorne. Die grofle Basis
sollte mit 20 Einheiten einfach iiberrannt
werden, wobei Thr Bunker Buster benitigt,
um die gegnerischen Bunker zerstiren
zu konnen.
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HISSIOII 12 (Zeit: 60min)

Die Verteidigung solltet
Thr nur auf die beiden
Hauptlager und die £
Bohrtiirme
beschriinken.
In  jeder
Basis sollten sich 15 Einheiten
befinden. Die Angriffe des Feindes
werden sich erst gegen Eure Ver-
teidigung richten, also verstirkt sie.
Die meisten gegnerischen Truppen
werden sich nicht verstecken, sondern sofort
die néchste Station tiberfallen. Haltet die Stel-
lungen, bis nur noch 20 Minuten Zeit bleiben.
Dann geht Thr zum Angriff tiber und zerstort
die restlichen Einheiten des Gegners.

Bereitet
Euch anschliefiend fiir einen GroBangriff
vor. Die Verteidigung wird von Aullen ver-
nichtet. Die erste Station wird iiberrannt,
aber Vorsicht ist geboten, denn in dem
Lager werden sich noch einige Einheiten
aufhalten. Die zweite Basis wird von sehr
vielen Infanteristen bewacht, die Ihr leicht

Mission 13 (Zeit:
3inl

%| Nach der Lan-
|| dung solltet

Ihr Eure Ver- vernichten kinnt. Ruht Euch nie zulange
teidigung auf- aus, da die Zeit sehr knapp bemessen ist.

|| bauen und Michael Steinkuhl [cis
dann sofort

Fortsetzung folgt in Power Play 7/99.

Verstirkung holen. Die Statio-
nen laBt Thr auBer Acht. Fahrt
schnell bis zum grofien
Berg durch und zerstort
die feindliche Verteidi-
gung, die aus Einheiten
und Gebéduden besteht.
Anschliefend entfernt
Ihr die Panzersperren und greift die
Verteidigung des Flugplatzes an.
Achtung: Sobald Ihr eine der kleinen
Basen zerstort oder fiir den Einsatz
zu viel Zeit bendtigt, fliegt ein Trans-

porter das Artefakt raus.
Mission 14 (Zeit:
120m|n) i KRR
' Nehmt acht Sobald lhr den Landeplatz besetzt habt,
Kampfeinheiten bekommt Euer Gegner keinen Nachschub mehr.

und zwei LWKs
mit. Macht Euch nach
der Landung auf einen
heftigen Kampf gefafit.

| Baut also schnell

M8 Fure Verteidigung
auf. Holt sofort Verstédrkung nach und
greift die kleine Basis an. Das Artefakt
gibt das Geheimnis der Hovercrafts
frei. Baut dann auf dem Weg nach
oben eine starke Verteidigung auf. Die
Tiirme am Rand werden mit Mérsern
zerstort. Dann nehmt [hr die Lande-
zone der Gegner von hinten ein.




1. Abschnitt (Das Irrenhaus)
Nehmt das Handtuch aus der Zelle in der
Nihe von Max” Ausgangspunkt (die Zelle, die
der Treppe am néchsten liegt) und benutzt
es an dem Stromkabel am anderen Ende
des Abschnitts. So kinnt Thr gefahrlos zum
Kontrollturm hinunter rutschen.

Schaut Euch die Fernsehgeriite im Kontroll-
turm an. In der Vergroflerung seht Ihr ein
Videoritsel. Schliefit die Kabel von links
nach rechts wie folgt an: rot — gelb — schwarz.

PUSH
PLAY

YEtLow

Driickt auf die obere rechte Taste des Video-
recorders (Power), dann auf die Taste links
davon (Play). Dadurch 16st Thr — nach einer
Videosequenz - einen KurzschluB aus,
der den Aktenschrank und den Safe éffnet.
Lest die Akten und nehmt den antiken
Schliissel aus dem Safe. Verlafit danach den
Turm. Da die Briicke nicht ausgefahren ist,
driickt Thr den Schalter vor dem Kontroll-
turm. Jetzt fihrt die Briicke heraus. Begebt
Euch zur Engelsstatue in der Mitte des
Abschnitts und steckt den antiken Schliissel
in den Sockel der Statue. Weiter geht’s im.
néchsten Abschnitt.

& g

BLACK

plettlosung - 1. Teil
nitarium

r hat es gedauert, bis das Adventure
itarium” von DreamForge Entertainment
lich auch hierzulande offiziell bei Egmont
active erschienen ist. Grund genug, um den

bizarren Trip durch von Wahnvorstellungen und
Alptraumen gepradgte Szenarien zu entwirren...

2. Abschnitt (Kiirbisfeld)
Ankunft:

Zuerst miifit Thr mit drei Kindern reden,
damit Thr Euch wieder an Euren Namen
erinnert. Erst dann kénnt Ihr Euch richtig
mit allen unterhalten.

Tic Tac Toe:

Sprecht nun Jessie Hatcher an — das kleine
Médchen, das Tic-Tac-Toe spielt. Wenn Thr
mit Jessie spielt und gewinnt, erfahrt Thr,
dafl auch Meg und Eileen sie
beim Kreuzchenspiel ge-
schlagen haben. Redet
anschlieffend mit Meg. Sie
bestétigt Euch, dal} sie Jes-
gsie viermal besiegt hat.
Wenn Thr Euch mit Eileen
unterhaltet, erfahrt Ihr, daf
Jessie angeblich siebenmal
besiegt wurde. Allerdings
stellt sich heraus, daf} Jessie
tatséchlich finfmal verloren
hat. Diese Zahlen — die 4, 5
und das eine Mal, das Max
gegen Jessie gewonnen hat —
spielen spéter noch in einem
Ritsel eine Rolle.

Besucht den Friedhof und sprecht dort mit
allen fiinf Kindern. Thr miift jetzt an einem
Versteckspiel teilnehmen. Sobald Thr mit
allen Kindern geredet habt, sprecht Ihr
Dennis an, damit das Spiel losgeht.

: *
PUSH
POWER

Versteck spielen:

Nachdem Ihr zu Ende geziihlt habt, geht
Thr zum Schuppen auf dem Friedhof und
hebt die Brechstange auf. Sucht danach
sédmtliche Kinder.

Lauft zum Kéderhaus; in der ganz linken
Tonne hat sich Lumpy versteckt.

Danach begebt Thr Euch zum Schulgebiude

und benutzt die Brechstange an der Tir.
Tretet ein, und Ihr entdeckt Dennis.
Betretet die Kirche. Derek versteckt sich hin-
ter der ersten Bankreihe. (Wiahrend Ihr im
Gotteshaus seid, solltet Thr die Akten in der
Ecke bei der Ttr durchlesen.)

Sucht den Baum hinter dem Rathaus; in den
Asten hat sich Eileen versteckt. (Wenn Ihr
schon einmal beim Rathaus seid, solltet Thr
dort auch gleich die Akten aus dem Akten-
schrank studieren.)

Lauft danach am Genet-Schild vorbei und
iiberquert die Briicke. Seht im verlassenen
Haus unter das Bett, um Marcus zu finden.
Jetzt habt Thr alle Kinder ausfindig gemacht.
Kehrt nun zur Engelsstatue in der Stadt-
mitte zuriick und sprecht mit Dennis. Thr
erfahrt, dal noch eine Person — die Geheim-
waffe — fehlt. Redet daraufhin unter der
Engelsstatue mit Eileen, um die Schaufel
zu bekommen.

Geheimwaffe:

Nehmt die Schaufel mit auf den Friedhof und
benutzt sie beim mittleren Grab. So entdeckt
Ihr Carol. Kehrt zu Dennis zuriick und
unterhaltet Euch mit ihm. Er gibt Euch nun
den Schliissel zum Laden. Marschiert gleich
zum Laden und benutzt den Schliissel an der
Tiir. Klaubt den Benzinkanister auf und lest
die Akten, die auf dem Tresen liegen.

Lauft danach zum Strand und unterhaltet
Euch mit Timmy, den Thr beim Angeln
antrefft. Dadurch findet Thr heraus, daB die
Kirchenglocke lange nicht zur Messe geldutet
hat. Wandert zur Kirche, hebt den Stein vor
dem Gotteshaus auf und werft ihn nach der
Glocke oben auf dem Dach. Sofort lauft
Timmy in die Kirche und Ihr kénnt zum
Strand zuriickkehren und seine Angelrute
stibitzen. Schlendert nun zu der kleinen
Landzunge neben dem Rathaus und fischt
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mit der Rute das Kreuz aus dem Wasser.
Begebt Euch jetzt zur kaputten Briicke beim
Friedhof. Um sie tiberqueren zu kénnen,
mufl Euer Charakter auf dem gefederten,
griinen Schweinchen reiten. Dadurch macht
Ihr das Gerdt kaputt und Thr kénnt es
mitnehmen. Werft das Spielgerdt an-
schliefiend ins Wasser und hiipft dariiber
hinweg ans andere Ufer.

Hier befindet sich ein Tor, das durch ein
Zahlenschlofl gesichert ist. In der Vergrife-
rung wird eine Fahrradkette erkennbar.
Andert die Zahlen in: 4-5-1 — die Kombina-
tion, die Thr vorhin erhalten habt.

Das Kiirbisfeld:

Nehmt im Inneren die Sense mit und rennt
durch das Kirbisfeld. Schwingt die Sense,
wenn Euch Krihen in die Quere kommen.
Sobald Thr am anderen Ende angelangt seid,
schliefit sich das Tor, und Thr miifit gegen die
Vogelscheuche kdmpfen. Um sie zu besiegen,
* zerstort Thr zunédchst sdmtliche Kiirbisse zu
ihren Fiilen. Paflit dann den Moment ab, in
dem die Mistgabel der Vogelscheuche nach
einem Hieb im Boden steckt, und attackiert
das Ungetiim mit der Sense.

Beim Verlassen des Feldes seht Ihr eine
Scheune und einen Traktor. Offnet die
Motorhaube des Traktors und schnappt Euch
das rote Starthilfekabel.

Mutter:
Betretet die Scheune und sprecht mit
Mutter. Sie wird Euch nach der Unter-
haltung aus der Scheune verjagen. Dabei
wirft sie Euch einen Schraubenschliissel
hinterher. Seid also mutig, betretet die
Scheune noch einmal und hebt den Schrau-
benschliissel auf.

Kehrt jetzt in die Stadt zu
miift Thr noch nicht
das Kiirbisfeld durchque
mehr kann Max ein B
er beim Traktor findet,
FluB legen und in die Sta
laufen. Geht zum B
Rathaus und lost mit
dem Schraubenschliis-
sel den Gummi-
schlauch. Begebt Euch
zu dem verschrotteten
Auto am Strand und
dffnet den Tankdeckel.
Steckt den Gum-
mischlauch in de

Tank und das ande
Ende dann in de
Benzinkanister.

VAV

Benzingenerator:

Wandert abermals zur Scheune. Steckt das
Kreuz in den leuchtenden Meteor. Befestigt
daraufhin das Starthilfekabel am rechten
Teil des Generators und dann am Metall-
kreuz. Fiillt den Generator (vorne) mit dem
vollen Benzinkanister. Schaltet nun den
Generator ein, um Mutter einen tédlichen
Stromschlag zu versetzen.

Verlaft jetzt die Stadt, indem Ihr die
schmale Briicke beim Genet-Schild iiberquert
und die Hohle betretet, aus der weiles Licht
strémt. Wieder habt Thr einen Abschnitt
bewiltigt!

3. Abschnitt (Der Hof)
Ankunft:

Vor dem Kirchenportal steht eine Frau.
Redet mit ihr, damit sie zur Seite tritt und
Thr ins Kircheninnere gelangen kinnt, Offnet
das Kirchenportal, um mit Pastor Bob und
seinem Helfer sprechen zu kinnen. Ihr
erfahrt, dafl das Kreuz aus der Kirche
gestohlen wurde.

Beobachtungsraum:

Geht jetzt zum Beobachtungsraum und
wihlt eine andere Platte: ,Belladonna in
A-Dur®. Daraufhin steht Skippy auf und
beginnt zu tanzen. Ihr seht das Kreuz auf
der Bank liegen und sackt es ein. Gebt
Pastor Bob das Kreuz, und zur Belohnung
erhaltet Ihr einen Besen. Maschiert nun in
Richtung Beobachtungsraum und zum
Schaltkasten an der Seite. Brecht ihn mit
dem Besen auf.

UP PORT)

Schaltkasten:

(Thr miift die dunkel markierten Ventile
drehen; die hellen kinnen in ihrer Position
verharren.)

Auf einer Karte vom Hof der Nervenheil-
anstalt, die dem Schaltkasten beiliegt, seht
Thr, daf} das dritte Ventil den Wasserzufluf}
zum Springbrunnen steuert. Sobald Thr den
gesamten Wasserdruck auf dieses Ventil
geleitet habt, solltet Thr zum Brunnen laufen
und mit der tanzenden Frau reden. Ihr
erfahrt dabei, dafl Thr mit Eurem Spiegelbild
im Wasser sprechen kinnt. Tut dies und
betretet den néchsten Abschnitt.

4. Abschnitt (Zirkuswelt)
Ankunft:

Sprecht Herrn Baldini an, um die Squid-
Squash-Eintrittskarte zu erhalten, denn
schliefilich besitzt Thr kein Geld. Sucht das
grofie Zelt auf und redet mit allen. Ihr
erfahrt, dal Inferno Brennstoff bendtigt, um
Euch das Feuerschlucken beizubringen. Den
Brennstoff bekommt Thr im Wohnwagen des
Tatowierers. Der Jongleur Lefty hat schon
lange keine Abwechslung mehr gehabt.
Erspielt Euch Karten beim Squid Squash
und setzt sie bei der Bude mit den Kegeln
ein. Falls Thr mit einem Wurf die Kegel
trefft, fillt einer dabei aus der Bude. Nehmt
ihn und tiberreicht ihn Lefty. Er freut sich
und wirft Euch einen Ball zu, den Thr spiter
noch brauchen werdet. Sprecht jetzt auch mit
Inferno. Sie zeigt Euch das Feuerspucken.

3 S.iediu.ng:

Lauft hinter den Buden an dem Mann mit

~ dem Buch vorbei. Dadurch erreicht Ihr eine

kleine Siedlung. Unterhaltet Euch dort mit
den Leuten und nehmt die Olkanne mit.

Meano Geno:
Nachdem Thr als Sarah mit den Leuten in
der Siedlung gesprochen habt, solltet Thr

zum Zirkuszelt gehen und mit dem starken
" Mann Meano Geano reden. Er 148t sich



gerne fiir Inferno den Arm tétowieren. Redet
mit Inferno und besucht den Wohnwagen
des Titowierers. Stibitzt die Nadel vom
Tisch, wihrend der Profi mit Geanos
Arm beschiiftigt ist.

Gewinnt nun mindestens zehn Karten beim
Squid-Squash-Spiel, damit Sarah Zutritt
zum Freak-Strand und dem Spielehaus
erhilt (jede Attraktion ,kostet® je finf
Karten Eintritt). Sollten Euch einmal die
Karten ausgehen, findet Thr immer eine, die
in der Gegend herumliegt. (Das gilt aller-
dings nur, wenn sich keine Karten mehr in
Eurem Inventar befinden.)

Freak Beach:

Marschiert zum Freak-Beach und redet mit
dem Hundemann Timber. Brecht mit der
Nadel seinen Kifig auf, um ihn zu befreien.

Karussell:

VerlaBt die Freak-Beach und 61t mit der
Kanne den Hebel des Karussells. Steigt
anschlieBend auf das Karussell, um es in
Bewegung zu setzen. Jetzt kann Sarah
das Wasser {iberqueren und zum Fun House
laufen.

Fun House:

Am anderen Ufer merkt Sarah, daf} sie nicht
grof} genug ist, um ins Fun House zu gelan-
gen. Setzt den Ball dem Clown Spanky als
Nase ein. Er ist begeistert und senkt seinen
Arm. Damit ist Sarah grof§ genug und kann
das Haus betreten, nachdem sie fiinf Karten
beim Eintritt bezahlt hat.

Wihrend des Abenteuers im Spielehaus
erhaltet Thr die Spiegelscherbe, die Thr bald
in der Kampfzone brauchen werdet. Besucht
abschlielend das Zigeunerzelt, wo Euch die
Zigeunerin letztendlich ins Zirkuszelt zuriick
teleportiert.

Timber:

Betretet die Siedlung hinter dem Squid--

Squash-Spiel. Der Hundemann Timber hat

hier mittlerweile ein Loch gegraben, durch
das Thr mit einem beherzten Sprung in den
néchsten Abschnitt gelangt.

Kampfzone des 4.
Abschnitts

Haltet gleich beim Betreten der Héhle die
Spiegelscherbe in den Sonnenstrahl. Damit
entfacht IThr ein Feuer. Entziindet jetzt Infer-
nos Feuerstab am Feuer und geht an-
schliefend damit ins Wasser. Folgt im Was-
ser dem oberen Weg und widersetzt Euch
den drei angreifenden Tentakeln, indem Thr
darauf Feuer spuckt.

Sobald die Krake am Ende des Abschnitts
auftaucht, miiit Ihr dicht genug an das
Monster herankommen und ein paar Mal
kriftig Feuer spucken. Nachdem IThr es drei-
oder viermal getroffen habt, ist es besiegt.

4. Abschnitt (Herrenhaus)

Steigt die Treppe vom Kellergeschof8 hinauf
und nehmt dann die Treppe
zur ersten Etage. Betretet
das Schlafzimmer der Eltern
und schnappt Euch den -
Messingschliissel auf der .
Kommode. Lauft im An-
schlufl daran wieder nach
unten und 6ffnet mit dem
Messingschliissel die Uhr.
Stellt die Zeiger auf sechs
Uhr.

Nun offnet sich die Tiir zum
Arbeitszimmer. Geht hinein
und nehmt den silbernen
Schliissel vom letzten Tisch
sowie die Videokassette aus
dem Biicherregal.

Video:

Marschiert nach oben ins Wohnzimmer
und legt den Film in den Videorecorder. Die
folgende Szene zeigt Euch, wo auf dem
Dachboden der Schliissel liegt. Benutzt den
silbernen Schliissel an der Tiir zum Dach-
boden, zu dem Ihr in der linken oberen
Ecke gelangt. Steigt zum Dachboden hinauf
und klickt auf den Teddybér, um einen
weiteren Schliissel zu erhalten. Zieht
danach das Trampolin zur Mitte des
Raumes und klickt es an, um iiber die
Kisten zu springen. Schlielt mit dem
Schliissel die Schranktruhe auf, um die
Puppe zu bekommen.

Klettert nun iiber die Kisten, steigt die
Treppe wieder hinab und folgt dem Geist
zu Sarahs Zimmer. Gebt Sarah die Puppe.
Abschnitt gelast!

5. Abschnitt

(Dach des lrrenhauses)
Ankunft:

Lauft zum Turm auf der rechten Seite des
Daches. Betretet den Raum und klickt auf
das Gemilde an der Wand. Nach der Film-
szene fillt es herunter und gibt den Blick auf
ein Wasserventil frei. Geht nun in die linke
obere Ecke des Daches und sucht die Stelle,
an der Ihr das Ventil ins Geldnder einsetzen
miiBit. Klickt auf das Ventil, um es zu drehen.

Maschine:

Am leichtesten 148t sich die Aufgabe l6sen,
wenn Thr das Gerit so dreht, daBl es nach
Norden, Osten und Westen zeigt und der
Siiden fehlt. Dreht das Ventil entgegen dem
Uhrzeigersinn und zieht nach jeder Drehung
den Hebel. Der Ball wird nach ungefihr
sieben Klicks freigegeben. Marschiert jetzt
zur Tiir in der Mitte, die nun nicht mehr
vergittert ist.

% LY ¥
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Tafeln:

Klickt das Tonbandgerit auf dem Schreib-
tisch an. Auf den Kreidetafeln findet Thr Ant-
worten. Wihrend Thr die Texte auf den
Tafeln lest, bemerkt Ihr, daf sich der Cursor
iiber dem ersten Buchstaben eines jeden
Satzes in ein Hand-Icon verwandelt. Klickt
die Buchstaben an, um sie an den unteren
Rand der Kreidetafel zu verschieben. Bringt
sie in die richtige Reihenfolge:

1. Kreidetafel: ERLOSUNG

2. Kreidetafel: JUGEND DER

3. Kreidetafel: ZUR WEG IST

Voice Box:

Bei dem Sprechkontrollgerit vor der Tir
miifit Thr die Wortfolge entwirren: Jugend ist
der Weg zur Erlosung. AnschlieBend gelangt
Thr durch die Tiir in den nichsten Abschnitt.

Fortsetzung in Power Play 7/99.
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Cheat-Fundgrube
von A bis £

Alpha Centauri

Um die Cheatcodes aktivieren zu konnen, miifit Thr

wihrend des Spiels
mit [STRG] + K den
Map-Editor aufrufen
und dann mit der ent-
sprechenden Tasten-

PROPOSAL kombinationen die

Salvage Unity Fusion Core

[SHIFT] + [F1]:
[SHIFT] + [F2]:
[SHIFT] + [F3]:
[SHIFT] + [F4I:
[SHIFT] + [F5]:
[SHIFT] + [F6]:
[SHIFT] + [F7]:
[SHIFT] + [F8]:

[SHIFT] + [F9]:

Y:

gewiinschte  Cheat-
funktion auslésen.

Eine Einheit wird erschaffen

Eine neue Technologie wird erforscht

Thr wechselt die Seite

Editiert Eure Energy-Credits
Katapultiert Euch in ein anderes Jahr
Tétet Euren Gegner

Thr kinnt Euch die Wiedeholung ansehen
Ihr kinnt Euch die FMV-Sequenzen anse-
hen

Editiert die diplomatischen Verhiltnisse
Komplette Karte ist einsehbar

Extreme-G2

Gebt die folgenden Begriffe vor dem Rennen als Name ein,
um den jeweiligen Cheatmodus zu aktivieren:

NITROID:
MISTAKE:
XCHARGE:
MISPLACE:

XXX:
2064:
NEUTRON:

Unendlich Nitro

Unendlich Waffen

Unendlich Waffen und Schildenergie
Bessere Waffen erscheinen auf der
Strecke

Turbo-Modus

Wipeout-Modus

Tron-Modus

Und fiir weitere Grafikspielereien konnt Ihr noch folgende
Begriffe eingeben:
JUGGLE, FLICK, PIXIE, LINEAR, SPYEYE, SPIRAL

Heros Of Might & Magic 1l

Driickt [TAB] wihrend eines Spiels und
tippt die folgenden Codes ein:
NWCALREADYGOTONE: Ihr kénnt

B! die komplett aufgedeckte Karte der

Secret Items einsehen

R NWCONLYAMODEL: Errichtet alle

" (Gebaude in Eurem SchloB
NWCTROJANRABBIT: Sieg
NWCSIRROBIN: Niederlage
NWCCASTLEANTHRAX: Der Held bekommt das hochst-

migliche Gliick

NWCCOCONUTS: Der Held bekommt unendlich viele
Bewegungspunkte

V2AYS

Lernen

kann auch

Spafd

machen!

&
«9

Theorieverweise,
Grafikhilfen,
Analysehilfen,
Tutorverweise und
Ergebnisdarstel-
lungen helfen, auf
einfache Weise,
Aufgaben zu losen
oder den richtigen
Losungsweg zu
finden.

MATHEMATIK

Vektoralgebra &
Differentialgleichungen
ISBN 3-7723-8616-4

\5#238,~/SFI 25,

M 29,95

Franzis-Verlag GmbH
Gruber Strafie 46a
85586 Poing

Tel.: 08121/951-444

Fax 08121/951-679
Coampuserve 106004, 2214

http://wwwifranzis.de

MulTiMedia

@ Sofr

Cowupute/rgpwle/’
http:/www.multimedia-soft.de

Spieleladen &

Online - Cafe

Viele MMS-Laden mit
lokalen Netzwerken oder
Internet - Anschliissen!
Spielen in gemiitlicher
Atmosphdre, die neuesten
Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einflihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,
etc), viele Brettspiele
vorratig. Besuchen Sie lhren
MultiMedia Soft Laden.
Standig Sonderangebote
vorratig.

Info B4 Info B4 Info

Geschéfts- und
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse an
Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Inhren Standort fiir einen
MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:
MulriMedia Sofr

52349 DUREN Josef Schregel Str.50

MulTiMedia Soh"_

finden Sie in:

15890 EISENHUTTENSTADT
Flrstenberger Str. 64 & 03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15230 FRANKFURT/ODER
Spornmachergasse 1 & 0335-539173
Netzwerk-Spielen im Laden

28757 BREMEN
Sagerstr. 44 & 0421-669781

33098 PADERBORN
Marienstr. 19 & 05251-296505
Netzwerk-Spielen im Laden/Internet

38350 HELMSTEDT
Markt 10 & 05351-595149

41539 DORMAGEN
Kélner StraBe 122 @ 02133-214712

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4 & 02841-21704
Netzwerk-Spielen im Laden

52349 DUREN

Josef Schregel Str. 52 & 02421-28100
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet,
Kinder-Computerschule, Install-Service

58332 SCHWELM
Hauptstr. 151 & 02336-819600

99084 ERFURT
MeienbergstraBe 20 & 0361-5621656

Mul riMedia Sofr BURO

ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josel Schregel Str. 50
&= 02421-28100 FAX 281020




S UPPORT

NWCMUCHREJOICING: Der  Held
bekommt eine tadellose Moral
NWCGENERALDIRECTION: Die komplette
Karte ist einsehbar

NWCSHRUBBERY: Alle Ressourcen werden
erhoht

NWCTIM: Der Held bekommt sidmtliche
Magie und 999 Spell-Punkte
NWCFLESHWOUND: Der Held bekommt
Todesritter

NWCPHISHERPRICE: Grellere Farben
NWCAVERTINGOUREYES: Der Held
bekommt zusétzlich 35 Erzengel
NWCANTIOCH: Der Held bekommt ein Zelt,
ein Katapult und Munition
NWCIGOTBETTER: Der Held steigt eine

Erfahrungsstufe auf

Reqgiem: Avenging Angel

Ruft durch [ENTER] die Konsole auf, tippt
den gewiinschten Cheat ein und bestétigt die
Eingabe wiederum mit [ENTER].

Mit CSMILTON werden folgende Cheat-
funktionen auf die Funktionstasten gelegt:

[F1]: Unverwundbarkeit

[F2]: Flug-Modus

[F4]: Gegner erstarren

[F9]: Alle Waffen und Munition

Desweiteren kinnt Thr folgende Codes einge-
ben:

CSGOD: Unverwundbarkeit

CSANGEL: Ihr erhaltet alle himmlischen
Krifte

CSALL: Thr erhaltet alle Waffen, Riistungen,
Items und Lebensenergie

CSVANISH: Alle Gegner in dem Spielab-
schnitt verschwinden

CSBACK: Ihr startet das Level neu

CSMAP X: Thr kinnt in einen bestimmten
Spielabschnitt springen, wobei IThr anstelle
von X den Namen des gewiinschten
Abschnitts (siehe Kasten) eingeben miifit.

Rolicage

Ihr kénnt die Cheats in einem Meni Eurer
Wabhl eintippen. Eine korrekte Eingabe wird
durch einen Ton bestatigt. Um einen Code
wieder zu deaktivieren, miilt Thr ihn
nochmals eingeben.

TAMALAZYBASTARD: Debug-Menti
WRECKEDONSPEED: Mega-Geschwindig-
keit

WARSPEEDMRSULU: Hyper-Geschwindig-
keit

REFLECTIONS: Ihr kénnt den Kurs spiegel-
verkehrt befahren

JACKIMFLYING: hohe Schwerkraft
FLYMETOTHEMOON: mittlere Schwerkraft
BRINGMEBACKTOEARTH: normale
Schwerkraft wird wiederhergestellt
GIVEMESCORPIO: Scorpio-Liga
GIVEMETAURUS: Taurus-Liga

MANUG

| CHAOS

| CHAOS1 GERYON

| CHAOS2 MERCY

| MANU1 MERCY1

| MANU2 MERCY2

| MANU3 MANUS

| JONAHS SEWER1
GUERNICA1 SEWER2
GUERNICA2 SEWER3

| BAUCUS1 REBELBASE1

| BAUCUS? REBELBASE2

§ BABEL1 REFUGEECAMP1

| TOWER1 REFUGEECAMP2

| TORTURE TRYXINOS

| TOWER2 RESEARCH1

| TOWER3 RESEARCH2

| GUERNICA3 RESEARCH3

| MANU4 RESEARCH4

| JONAHS1 RESEARCH5

Driickt im Spiel [ESC] und wihlt den Menii-
punkt ,Options® an. Klickt dann in die Ecke
links unten und gebt den gewiinschten Code
ein.

BEEFCAKE: Unverwundbarkeit

SWEET: Alle Waffen und unbegrenzte Muni-
tion

FRAMERATE: Zeigt die Framerate an
EGOTRIP: Charaktere mit riesigen Képfe

TOCA 2
Gebt folgende Phrasen anstelle Eures
Namens ein:

DOUBLE: Alle Strecken

CARTASTIC: Alle Autos

OUCH: Kampfmodus

MOVIE: Verriickte Karambolagen
RUBBER: Abpraller-Unfille

SKATES: doppelte Hiochstgeschwindigkeit,
Bremsleistung und Bodenhaftung

GIRDLE: Veridndert das: Au en der
Strecke -

S

RESEARCHJOINT CITADEL3

REBELBASE3 CITADEL4
REBELBASE4 BAY1
THRONE BAY2
CHAOS1RETURN ENGINE1
MANU1RETURN ENGINE2
MSTREETS1 POD1
NEWPPO POD2
NEWPP1 PTB
NEWPP2 BRIDGE2
NEWPP3 BRIDGE1
NEWPP4 CORE3
MSTREETS2 CORE2
MSTREETS3 CORE1
RUINEDBASE1 COREOQ
RUINEDBASE2 END
SUBWAY1 END1
SUBWAY2 END2
STC
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Diablo 2

USB-Geriite: Die neue Technik im Test

R SN T S RS § WL
[ Quest 107

Glory V
."“nen

s Y =
' www.powerplay.de

A
e sid Meiers.
Starsiege: Alpha Centauri

Tribes

Coupon einfach ausfallen und ab damit an

Power Play, Aboservice CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen

oder per Fax an 089/ 20 02 81 22

oder bestell doch einfach per E-Mail
| unter weka@csj.de

Als Power Player kennst Du alle Tricks, um Dich sicher
auch durch beinharte Level zu boxen. Und fiir nur 9 Mark

kannst Du mit drei Test-Heften sofort durchstarten - jede
Ausgabe inklusive Power Play-CD mit den aktuellsten
Demos, Videos und iberlebenswichtigen Tips&Tricks.
Apropos Durchstarten: Mach mit beim groBen Power Play
Programmier-Wettbewerb und gewinn einen Mercedes

SLK 230 Roadster!

3 Hefte fiir 9 Mark? ich bin dabei!

ja, ich mdchte Power Play kennenlernen. Bitte schicken Sie mir die nachsten

Datum, 1. Unterschrift

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen bei
Power Play, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Manchen schriftlich widerrufen. Die Frist
beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Widerrufsfrist
genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige dies durch meine 2. Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift CPES6

Ausgaben mit ar 9,- L ten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten

B 3 Ausgaben mit CD far 9,- DM. Sollten Sie eine Woch h Erhalt der dri ]
Ausgabe nichts von mir héren, freue ich mich auf die regelmaBige Zustellung per

B post frei Haus - mit ca. 15% Preisvorteil - far nur 550 DM statt 6,50 DM B

B Einzelverkaufspreis! (Jahresabopreis 66,- DM; Studenten-Abo 57,60 DM) Ich kann i
jederzeit kindigen. Geld far schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben

B erhalte ich selbstverstandlich zurtck. [ ]

[+ E

@ Name/Vorname BN S T e v, T &
trabde / Nr.

B sn B

B rron 4]

m hw gsweise (wie ang 0: i
0 nach Erhalt der Rechnung 0O bequem durch Bankeinzug

5 ]

B Kontonummer Bankleitzahl S 5]

= Geldinstitut sl

| "

| i}

= @

| [

| B

|

& ®)

Power Play, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Manchen schriftlich widerrufen. Die Frist
beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels Deiner Bestellung. Zur Wahrung der

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kannst Du innerhalb von 10 Tagen bei
Widerrufsfrist gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.



Action zum

Nulltarif

Der Spezialist fiir schwere

Waffen gleicht einem Panzer

auf zwei Beinen

Dieser Kerl wirkt noch etwas

unentschlossen

Team Fortress
Classic

Genre

Hersteller
Valve/Sierra
Erscheinen geplant

erhaltlic

n Gebilde befindet

e
Multiplayer-Action

www.sierra.de

Gleich haben wir die Basis der Gegner erreicht

B ereits in Power Play 3/99 berichteten wir
tiber Valves néchstes Projekt, das primér auf
den Multiplayer-Modus ausgerichtete Spektakel
~leam Fortress 2°
Basierend auf einer
kostenlosen Modifika-
tion fiir id Softwares
Shooter-Klassiker wird
diesé duberst populire
Mehrspieler-Variante

mittels der Half-Life-
Technologie zu einem
komplett eigenstindigen
Produkt  ausgebaut.
Da sich der anvisierte
Verdffentlichungstermin
(urspriinglich 2. Quartal
‘99) des potentiellen
Online-Highlights nun
doch um ein paar Monate nach hinten ver-
schiebt, tristet Valve die ungeduldig wartende
Fan-Gemeinde auf besondere Art und Weise.
Durch ein zirka 20 MB grofies Update kénnt Thr
LHalf-Life* jetzt mit ,Team Fortress Classic® ver-
edeln, inklusive speziell designter Level, Cha-
raktere und zusétzlicher Waffen. So bekommt
Thr gratis schon einmal einen Vorgeschmack auf
as im Herbst erschei-
ende ,Team Fortress 2,

lichen Spion in die
Hinde gelaufen

Sieben der neun
akterklassen auf
einen Blick

Wir sind einem feind-

Fortress
lassic

Das Upgrade ist eine Art Mann-
schaftskampf, bei dem ' zwei
Gruppen via Internet oder loka-
lem Netzwerk in unterschied-
lichen Szenarien gegeneinander
antreten. Die Teilnehmer miis-
sen sich vor Beginn eines Mat-
ches fiir einen von insgesamt
neun unterschiedlichen Charak-
teren entscheiden, den sie dann
wihrend des Spiels verkopern.
Zur Auswahl stehen unter ande-
rem Skout, Heckenschiitze,
Sanitéter, Soldat, Spion, Mecha-
niker, Spezialist fiir schwere
Waffen oder Sprengstoffexperte.
Jeder dieser Protagonisten be-
sitzt individuelle Féhigkeiten und/oder Ausrii-
stung. Zum Beispiel marschiert der Spezialist fir
schwere Waffen mit einer Chaingun durchs
Geldnde und verfiigt (iber enorm hohe
Riistungswerte, kann sich aber auf-
grund seiner Traglast nur relativ lang-
sam fortbewegen. Der Spion verkleidet
gich dagegen mit der Uniform der
gegnerischen Mannschaft, tduscht sei-
nen Tod vor oder kann durch Be-
rithrung feindliche Spione enttarnen.
Der Erfolg einer Gruppe héngt dabei
nicht unwesentlich von dem harmo-
nischen Zusammenspiel der unter-
schiedlichen Charaktere ab.

Lediglich fiinf verschiedene Karten,
darunter gleich drei Szenarien fiir die
beliebten Capture-The-Flag-Sessions,
stellt das Upgrade von vornherein zur
Verfiigung. Weitere Maps und neue Spielmodi
stehen jedoch auf den entsprechenden Internet-
Sites (z.B. www.planetfortress.com) zum Down-
load bereit. Damit Euch die Telefonkosten kein
allzu grofles Loch in die Haushaltskasse fressen,
findet Thr das essentielle ,Team Fortress Clas-
sic“-Update fiir die deutsche Version von ,Half-
Life* diesen Monat auf unserer Cover-CD!  cis
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Diese Karossen
sind fast zu
schade fiir den
harten Rennalltag

Dank Flutlicht geht es auch
nachts in die Asphaltarena

Die riicksichtslose Fahrweise
der Gegner garantiert Beulen
im Blech

IR e e Sports Car GT
Oone:: . il Rennsimulation
Hersteller ......... Image Space

...... Incorporated/Electronic Arts
Schwierigkeit ....... einstellbar

SPIELSPASS

www.ea.com

Car GT

ach Superbike World
Championship ist Sports
Car GT die zweite Rennsimula-
tion, die Electronic Arts im
Paket mit Westwood-Titeln wie
C&C3 oder Lands of Lore 3 von
Virgin iibernommen hat. Wie
der Name schon sagt, dreht sich
bei dem Titel alles um die
GT-Serie, eine dreistufige Renn-
klasse, bei der bekannte und
beliebte Sportwagen in von der
FIA organisierten Meisterschaf-
ten Verwendung finden. Dank
Lizenz bekommt Thr die Chance
in iiber einem Dutzend traum-
haften Fahrzeugen Platz zu
nehmen, vom
Saleen Mustang
bis zum Lister Storm sind alle
wichtigen Modelle ins Spiel
integriert.

Allerdings beginnt Eure Piloten-
karriere erst mithsam mit
einem von drei simplen Wagen
(Porsche 911, BMW M3, Panoz
Esperante) der GT-Qualifi-
zierungsrunde, da Thr als Neu-
ling im Rennzirkus gerade mal
100 000 Credits besitzt, die in
einen Untersatz investiert wer-
den konnen. Fiir erfolgreiche Rennen an
bekannten Stitten wie Donington Park,
Hockenheim oder Laguna Seca wird das Konto
etwas aufgestockt, nur um gleich darauf fiir das
Autoteileshopping wieder gepliindert zu wer-
den. Fahrverhalten und Leistungswerte Eures
Boliden lassen sich nidmlich nicht nur iiber ein
Tuningmenii ein bifichen, sondern auch mittels
Einbau kostenpflichtigen Zubehors kriftig
abindern. Beendet Thr die, je nach Rennklasse
unterschiedlich lange Saison erfolgreich, winkt
neben dem Aufstieg in die ndchsthohere GT-

Manifold & Headers

—@=["3 D

GTQ #I11 Porsche 911
MNorth Point Oh I15m
3,500 Credits

W Vehicle Parts 4

Anti-Lock Brakes Turbo Charger
Aerodynamic Wnrl-—] Intercooler
Computer Chip Clutch & Fiywheel

= owm

Muffler & Pipes

Engine Type 6 cyl Twin Turbo
Power Output 301 hp @ 6500
Torque: 274 fe-lbs @ 5500
Weight 2862 Ibs

CAREER ' GARAGE  OPTIONS

Gewonnenes Geld solitet lhr sofort in Zusatzaus-
rilstung investieren

Kategorie ein dicker Batzen Credits, durch den
Ihr die freien Stellplitze Eurer Garage mit PS-
stdarkeren Automobilen auffiillen kionnt.

Die Renntage selbst gliedern sich wie gewohnt
in die drei Bereiche: Ubung, Qualifikation und
Wettbewerb. Im Gegensatz zu anderen Simula-
tionen tretet Ihr aber nicht iiber eine festgesetz-
te Anzahl Runden gegen bis zu 15 Computer-
gegner an, sondern miifit eine bestimmte Zeit-
dauer absolvieren. Die Linge des Rennens wihlt
Thr dabei — ebenso wie gewiinschte Schwierig-
keit und Gegneranzahl — zu Beginn einer neuen
Saison. Allerdings ist selbst bei der Minimallén-
ge (im Schnitt zehn bis 20 Minuten) Ausdauer
gefragt, das Maximum zwingt Euch gar zu min-
destens 75 anstrengenden Minuten auf dem
Asphalt und diversen Tankstops in der Boxen-
gasse. Dank einer Schnellstart-Option diirft Thr
aber auch ganz einfach in einigen Standardwa-
gen und iiber bereits freigeschaltete Kurse ein
paar kurze Runden drehen. sf

Minimum: P166, 32 MB RAM
Empfohlen: P200, 64 MB RAM, 3D-Beschleunigerkarte

SOLO MULTI

78% 79%
GR.AFIK. : 70%
SOUND 68%
SPIELTIEFE 48%

Stephan Freundorfer

Zugegeben, durch eine frithe Version ver-

schreckt, war meine Skepsis ziemlich groR, als ich
die Testversion zum ersten Mal Probe fuhr. Auch
die eher biedere grafische und akustische
Préasentation konnten meine Zweifel nicht zer-
streuen. DaB ich dann doch noch Gefallen am
Steuer meines Porsches, BMWs oder Mercedes
gefunden habe, liegt zum einen an der sauberen
Fahrphysik und dem ordentlichen Handling der
Wagen, zum anderen an dem extrem motivieren-
den Karrieremodus. Es macht schon sehr viel

SpaB, die hart erkampften Credits sofort
in eine spiirbar bessere Ausstattung zu stecken.
Diverse Mangel - neben der durchschnittlichen
Optik - schranken die Fahrfreude aber doch nicht
ganz unwesentlich ein. Die KI-Konkurrenz verhalt
sich unnétig rabiat, Schaden sind zwar rea-
listischerweise leistungsmindernd, aber weder
sichtbar noch zwischen den Rennen reparabel
(sie verschwinden einfach kostenlos) und die Wett-
bewerbe im Karrieremodus dauern selbst bei nied-
rigster Einstellung einfach zu lange.

y2ZAY 8




www.dma-design.com

Auch marsianische Landschaften miit
Ihr von den aufmiipfigen Tanks befreien

m verwegene Spielkonzepte waren die

Kreativen von DMA Design noch nie ver-
legen, besonders durch die selbstmirderischen
Lemminge konnten sich die ideenreichen Schot-
ten einen festen Platz im Ge-
schichtsbuch der Computer-
unterhaltung sichern. Auch mit
dem neuen Titel iiberschreitet
DMA die Grenzen ausgelutsch-
ter Genres und versucht, etwas
mehr Abwechslung in die kon-
formen 3D-Welten der heutigen
Zeit zu bringen.
Mit der hauseigenen, modernen
Grafik-Engine  entwerfen die
Programmierer eine Zukunftswelt, drei Planeten,
die die Menschen vor einer Ewigkeit aufgeben
mulfiten. Allerdings waren keine biologischen
Gegner wie AuBlerirdische oder Mikroben der
Grund fiir deren Exodus, Kampfmaschinen, einst
zum Schutz wertvoller Kraftzellen erschaffen,
verselbstdndigten sich und toteten jeden, der
gich ihnen in den Weg stellte. Doch die Men-
schen waren nicht untéitig und haben mittler-
weile Kriegsgeridt entwickelt, das machtvoll
genug ist, es mit den marodierenden Blechkame-

.d :

raden aufzunehmen. In einem von fiinf panzerar-
tigen Gefihrten (die sich spiirbar im Handling
unterscheiden) mifit Thr nun in insgesamt
27 Stufen das wildgewordene Metall zihmen und
jeweils acht Kraftzellen pro Level zuriickerobern.
Die Losung dieser Aufgabe verlangt aber
zunichst, daB Thr Euch mit der etwas ungewihn-
lichen Steuerung anfreundet. Die beiden Panzer-
ketten lassen sich namlich unabhéngig voneinan-
der vor- und riickwiirts bewegen, zusitzlich steht
auch noch der Geschiitzturm unter freier Kon-
trolle. Die Entfernung, in der der von Euch abge-
feuerte tidliche Projektilregen niedergehen soll,
bestimmt Ihr durch die Druckdauer der Schufita-
ste. Neben unbegrenzt vorhandenen Standardge-
schossen laft sich das Gefihrt mit sieben Sorten
Munition und vier Minentypen aufriisten, die
Versorgungshelikopter in der

Landschaft hinterlassen. So
erhaltet Thr z.B. Lenkrake-
ten, Hiipf- und Teleportgra-
naten oder ein Magnetge-
schol}, das durch seine
Anziehung Gegner umwer-
fen oder gar Berghinge
i hinabstiirzen kann. In den
¥ weiten und wisten Land-
schaften trefft IThr denn auch
auf etliche stationire und mobile Feinde.
Geschiitztiirme, Minenwerfer und allerlei oft

Reich der wilden
Tanks

Diese seltsamen Maschinen
verringern die Schwerkraft

Helikopter hinterlassen
Munitionskisten

skurril aussehende Panzer tun ihr miglichstes,
Euch von den Kraftzellen fernzuhalten. Zusitz-
lich findet Thr noch Generatoren, deren Zer-
storung Energiebarrieren verschwinden lift, und
ab und zu Speicherpunkte, von denen aus Jhr
nach Eurem Ableben neu beginnen diirft.

Minimum: P166, 16 MB RAM
Empfohlen: Pli/233, 32 MB R

= SPIELSPASS

Stephan Freundorfer

DMAs neuester Streich hebt sich wohltuend
vom spielerischen Einheitsbrei der letzten Monate
ab und bietet Action, Taktik und Geschicklichkeits-
test in einer ansprechenden und ausgewogenen
Mischung. Die 3D-Grafik leidet zwar an einem
ziemlich sterilen Look, dafiir ist das Physiksystem
grandios gelungen. Tragheit, Schwer- und Flieh-
krafte sind akkurat modelliert und haben ent-
scheidenden EinfluB auf des Spielgeschehen.
Hinzu kommen die diversen Verhaltensmuster der
Gegner, die sich namlich nicht nur in ihrem AuRe-

ren unterscheiden, sondern auch spezielle
Strategien an den Tag legen. Auch die - bei gege-
bener Ausstattung - famose 3D-Gerduschkulisse
tragt einiges zur Spielfreude bei. Wenn sich jetzt
noch der Sinn des Ganzen nicht nur auf lang-
wierige, von dem einen oder anderen Gefecht

SOLO MULTI

76% 79

79%

unterbrochene Berg- und Talfahrten beschréanken GRAFIK

wirde, konntet lhr das Spiel unbesehen kaufen. 83%

Kurz Antesten ist also angeraten. Multiplayer- SOUND

freunde, die nach Abwechslung diirsten, soliten’s e 41 %
SPIELTIEFE

sich auch unbedingt mal angucken.




Hubsﬁhréuﬁr
gegen bose
Buben

Ein Teilziel dieser Mission ist,
den unbrauchbar zu machen

Durch eine Ubersichtskarte
werdet lhr instruiert

B, i e vt Hell-Copter
T I AR TR Action
Hersteller .. .Drago Entertainment/
....................... Ubi Soft
Schwierigkeit ......... einstellbar
Petld o e ca. 90 Mark
Steuerung . .. .Tastatur, Gamepad,
....................... Joystick
Splel v e T Englisch
Anleitun

GG A ....TCP/IP, IPX (4) |

SOUND

.
SPIELTIEFE

18t das Ende der Konfrontation
Kapitalismus und Kommunismus
und keine unterschiedlichen Welt-
uungen kinnen die Erde mehr in sich

bekriegende Machtbliicke spalten. Dafiir gibt es in

Gegenwart und Zukunft natiirlich eine Menge
anderer Griinde, einander die Schiidel einzu-
schlagen bzw. die Waffen sprechen zu lassen, Um
solcherlei Unrecht zu verhindern und iible Dik-
tatoren auszuschalten wurde in der Welt von
yHell-Copter” eine multinationale Eingreiftruppe
gebildet, die modernste Hubschrauber und die
Lizenz zum Alles-Bise-in-die-Luft-jagen besitzt.
In 20 linearen Missionen (plus fiinf Bonus-Stufen)
seid Thr Kommandant dieses Vereins und miifit
am Steuerkniippel eines Helikopters Eure
Geschicklichkeit beweisen. Welche Ziele Thr iiber-

Mit der DoppelschuBkanone miif3t lhr
richtig zielen, die einfache trifft von selbst

haupt zu verfolgen und was Thr dabei zu beachten
habt, wird vor jeder Mission in einem ausfiithrli-
chen Briefing erldutert. So bekommt Thr z.B. die
Order, fiir Zivilfahrzeuge einen Weg durch feindli-
che Linien freizuschieflen, Lagerhallen mit
Nuklearraketen aufzufinden und zu zerstéren
oder einen Bisewicht kaltzumachen, bevor er sich
in seiner gepanzerten Limousine davonstiehlt. Bei
all den netten Hintergrundstories unterscheiden

' gs die Anforderungen an Material
nicht wirklich wesentlich, meist

In Bezug auf die Grafik und das

GEHT SO

Gameplay erinnert Ubis neues Heli-Spielchen
am ehesten an die legendére Strike-Serie
(Desert, Jungle, Sovjet, Nuclear Strike) von Elec-
tronic Arts. Allerdings kommt hier an keiner
Stelle die spannende und dichte Atmosphére
des Vorbildes auf. Die Missionsbriefings sind
ebenso bieder geraten wie die simple Grafik
und die magere Gerduschkulisse. Schlimmer
noch, dem Ganzen mangelt es auch an dem
notigen taktischen Tiefgang, die Missionen

www.ubisoftde —————————————

Durch die Zerstirung der Briicke kénnt
Ihr feindliche Einheiten stoppen

geht es darum, einfach alle feindlichen Einheiten,
die Euren Weg queren, zu vernichten. Dennoch
bietet der heimische Hangar gleich drei Hub-
schrauber, die sich in Panzerung, Manivrierbar-
keit und Bewaffnung unterscheiden, und aus
denen Thr vor jeder Mission den geeignetsten
wihlen diirft. Fiir die erfolgreiche Erledigung der
Auftrige gibt es Punkte, die sich in Zusatzausrii-
stung und -bewaffnung Eures Fluggeriits investie-
ren lassen. Thr mift aber nicht alles aus eigener
Tasche zahlen, Standardmunition gibt es sowieso
unendlich und umsonst, zudem hinterlassen
vernichtete Feindfahrzeuge und Gebéude oftmals
Kriegsspielzeug wie Raketen, Micromissiles oder
Bomben. Auch Reparaturpacks kinnen aufgesam-
melt werden, um die durch eine Unzahl verschie-
dene Feinde wie Kanonenboote, SAM-Stellungen,
Panzerfahrzeuge oder Apache-Kampfhubschrau-
ber in Mitleidenschaft gezogene Heli-Panzerung
notdiirftig zu flicken. Vom Strommast bis zum
Containerhafen lassen sich so gut wie alle Objekte
in der Landschaft zerstiren, allerdings solltet
Ihr stets Eure Landkarte zu Rate ziehen, um
nicht aus Versehen neutrale Einrichtungen zu
vernichten. sf

Minimum: P166, 16 MB RAM, 4x CD
Empfohlen: P233NMMX, 24 MB RAM, 8x
CD, 3D-Beschleunigerkarte

laufen durch das Abfliegen der
Navigationspunkte und die, durch natiirliche
Hindernisse weitgehend vorgegebene Route
strikt linear ab. Was (ibrig bleibt, ist ein leidlich
amusanter Actiontitel, der zwar eine Weile
einigermalen motivieren kann, letztlich aber
Ballerfans ebenso wenig bringt wie den Taktikern
unter Euch. Und auch der Multiplayermodus,
der zwar sowohl koope-ratives Spiel als auch
Deathmatch-Arenen bietet, kann da nicht
mehr viel retten.

y2AY S
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hinterlassen

Keine Erfolgs-Strategie, kein Trick und kein Cheat bleibt

ihnen verborgen! Denn Power Player sind mit ihrer Power

I Play immer auf dem neuesten Stand! Wo die anderen

%%  noch griibeln, stiirzen sich Power Player schon auf das
nachste Level. Als Dauer Power Player bist auch Du immer

dabei - mit einer randvollen CD, die Dich jeden Monat mit
aktuellsten Spiele-Demos und Tips&Tricks versorgt. Und

FRUHJ A}{RS-— der Preisvorteil von 15% ist auch nicht zu verachten!
y OFFENSIVE ’

MOBILMACHUNG FUR | : : PRI e
FRE]ZEIT GENERA\LE - s ich will Power Play jeden Monat frei Haus - mit 15% Preisvorteil - fir nur

5,50 DM statt 6,50 DM Einzelverkaufspreis! (Jahresabopreis 66,- DM; Studenten-
Abo 57,60 DM) Ich kann jederzeit kiindigen. Geld fir schon bezahlite, aber noch
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zuriick.

ich werde Dauer Power Player

ftlich widerrufen. Die Frist
lung. Zur Wahrung der

Name / Vorname

StraBle / Nr.

PLZ/Ort
Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (wie angekreuzt):
O nach Erhalt der Rechnung J bequem durch Bankeinzug

a Expendable - i Diablo 2 i Teaaanosrlt‘;es% ‘

USB-Gerite: Die neue Technik im Test l'lll" '

ASEEENEE T S D I L S ¥ ST
Coupon einfach ausfillen und ab damit an

Power Play, Aboservice CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen

14 02 20, 80452 Mand

Poststempels De
ge Absendung des Wi

Konfonumiiviar - - Ca e Bankleitzahl
Geldinstitut

Datum, 1. Unterschrift TSNS
Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen bei
Power Play, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Manchen schriftlich widerrufen. Die Frist
beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Widerrufsfrist
genlgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. ich bestatige dies durch meine 2. Unterschrift,
DPES6

oder per Fax an 089 / 20 02 81 22

oder bestell doch einfach per E-Mail
unter weka@csj.de

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kannst Du innerhalb von 10 Tagen bei

Datum, 2. Unterschrift B Meine Telefonnummer =
kch erlaube Euch, mir interessante Zeitschriftenangebote auch telefonisch zu unterbreiten (ggf. streichen).




Die Automap ist separat
aktivierbar

L

FOPLLEITRN

0 ﬁ?
- -

L Ancient Evil
Genre ........... Iso-Rollenspiel
Hersteller ...... Silver Lightning/

.................... Infogrames
Schwierigkeit ........... mittel
Prole i v is e ca. 30 DM
Steuerung ....... Tastatur/Maus
Splet: o ol englisch
Anleitung ............ englisch
Multiplayer ................. —

SOLO MULTI
50% =%
EE— 65%
GRAFIK

72%
SOUND
oo mrmsen = 70%
SPIELTIEFE

Und hier, meine Damen und Herren, befinden wir uns in der
Kiiche

s eit fiinf Jahrtausenden
existiert die sogenannte
,Crypt of the Ancients“, erbaut
von einem Erzmagier namens
Alaric. Fiir gewohnliche Sterb-
liche ist die Gruft von Bedeu-
tung, weil Alaric einen Wettbe-
werb ausgeschrieben hat: Wer
es schafft, den Fallen des Dun-
geons zu entgehen und seine
Monster zu besiegen, der soll
50 000 Goldstiicke erhalten. Ein
gliicklicher Crypt-Bezwinger
warnt aber nun auf einmal die Bevolkerung des
Landes vor grifilichen Dingen, die in dem Verlies
vorsichgehen. Keine Frage, jemand muf nochmal
dort hinein und nachschauen...

Was dann folgt, erinnert in Wort und Bild stark
an Blizzards ,Diablo“: Man kreiert anfangs einen

Charakter, wobei mehrere der brancheniiblichen -

Berufe zur Wahl stehen, und betritt dann das
verfluchte Geméuer, um Zombies, Schwarz-
priestern und anderen Bolden das Handwerk zu
legen. In diesem Zusammenhang diirfen sowohl
das Schwert wie auch der Zauberstab und ab

. NA JA

Was soll ich sagen? ,Ancient Evil” ist

www.silverlightning.com

und zu mal ein versteck-
ter Hebel geschwungen
werden — Fackeln funk-
tionieren allerdings selt-
samerweise nur fir den
Kémpfer. Auch sonst hat
die Handhabung ihre
Ecken und Kanten; beson-
ders das Umschalten von
Schwert auf Magie und
umgekehrt sowie das
Magiesystem selbst hétte
man eleganter losen kon-
nen und miissen.

Andererseits ist auch nicht
von Eleganz die Rede,
wenn die durch ein nur
méfig hiibsches Iso-3D
stolpernden Protagonisten weder mit ihrem Out-
fit noch durch ihre gemichlichen und wenig
lebensechten Animationen iiberzeugen kénnen —
das gilt fiir den Helden selbst wie fiir seine Wider-
sacher, Besser gefiillt schon die bei gelegentlichen,
wichtigen Unterhaltungen einsetzende Sprach-
ausgabe — aber wenn Thr Sprachausgabe wollt,
dann schaltet lieber das Radio ein... jn

Minimal: P120, 16 MB RAM, 4x CD, 60 MB HD
Empfohlen: P166, 32 MB RAM, 8x CD

Der KuB der Schlangenfrau ist
ausgesprochen giftig

mungsvollen Gansehaut, weder in der

Joe Nettelbeck

ein wunderbares Beispiel dafiir, dal} es eben nicht
geniigt, ein Spiel zu programmieren, das so dhnlich
aussieht wie ,Diablo”. Der Gassenfeger von
Blizzard lebt namlich von vielen kleinen Details,
die zusammen ein wunderbar spielbares und bei
aller Beschrinkung auf Hack & Slay sehr atmos-
pharisches Game auf den Monitor zaubern.
LAncient Evil” hingegen ist blo ein Mdchtegern,
der in keiner Teildisziplin an das Original heran-
reicht - weder in der Grafik noch in der stim-

gefahrlichen Brisanz blitzschneller Gegner noch in
der intuitiven Bedienbarkeit. Ein paar witzige ldeen
wie die Biicher des Ophilia-Ordens reien da auch
nichts mehr raus. Nun gut, das Teil soll fiir etwa
30 Mark auf den Markt kommen und gehort daher
zu den Billigheimern, aber im Vertrauen gesagt:
Es ist eben auch danach! Warum also solche Lan-
geweile? Wenn ich vor der Wahl stiinde, wirde
ich auf alle Falle lieber ein paar Zehner drauflegen
und gleich was Gutes kaufen...

VEZAY




Wenn Sie mit lhrem
Computer mal wieder
nicht weiterkommen...

...dann lesen Sie PCgo!

PCgo! ist anders.
Denn PCgo! zeigt klar
und verstandlich, wie Sie

lhren PC schnell wieder

aus der Sackgasse her- /
ausholen. Ohne abge- ; 4 6
hobenes Fachchinesisch, | 9

ohne technikverliebte 4
Detailbetrachtungen.

Statt dessen bietet lhnen 'tlfl:::}*""‘"w:‘l--‘

wt
wet

PCgo! anschauliches Basis-
Knowhow und Ubersichtliche
Softwarekurse, mit denen Sie
lhre Programme noch effektiver
einsetzen kénnen. y

Und natirlich die begehrte PCgo! CD-ROM -
jeden Monat mit hilfreichen Utilities, anschau-
lichen Workshops und hochkarétiger Software
fir ein erfolgreiches Arbeiten am PC.

Holen Sie sich die neue PCgo! -
jetzt am Kiosk!

(1) PCgo! - klar und versténdlich



WAEtlonrélcher

Amoklauf im All

Manchmal kimpft lhr auch in
nlLara-Perspektive”

Gut gepanzert und schwer
bewaffnet: Geschiitztiirme
sind Listige Gegner

Name ............. Expendable
L 1]y CER e S Action
Hersteller .......... Rage/Take 2
Schwierigkeit ........... mittel
Prols: =0 e ca. 90 Mark
Steuerung . .. ... .Tastatur, Maus,

...Gamepad

SPIELSPASS

SOLO MULTI
81% 73%
85%

GRAFIK

69%
30%

SOUND
———

P—
SPIELTIEFE

#

ereits bei ihrem PC-Spiel
Jncoming® zeigten die Grafiker
der englischen Programmiertruppe
Rage, was sich alles an berauschen-
den Effekten aus 3D-Karten heraus-
holen 14Bt. Die legendédren bild-
schirmfiillenden Explosionen und
das farbenfrohe Feuerwerk der Zer-
storung kommen nun bei ,Expen-
dable” zu neuen Ehren. So hochmo-
dern die Grafik aber auch ist, die
Inspiration fiir das actionlastige

Spielprinzip stammt von betagten
(und indizierten) Arcade-Automaten,
in denen der Spieler sich als Soldat
durch Feindeshorden ballern mufte.
Martialisch geht es auch
bei Expendable zu, aller-
dings miift Thr als ein-
samer Space Marine kein
menschliches Leben aus-
léschen, sondern schieft
Euch den Weg durch Hun-
derte Aliens frei, die auf
insgesamt sechs fernen
Planeten zu finden sind.
Diese dereinst blithenden
Welten haben die Auferir-
dischen némlich erobert
und dabei die gesamte
humanoide Bevilkerung
bis auf wenige Ausnah-
men ausgeldscht. An Euch ist es nun, veréng-
stigte Menschen aus ihren Verstecken zu be-
freien, die bosartige Alienbrut von den Planeten
zu vertreiben und letzlich bis in die Heimatwelt
der Invasoren vorzudringen. 17 Level sind dabei
zu durchstehen, zudem konnt Ihr in vier weitere
Bonusstufen vordringen. Auf Schusters Rappen
wetzt Thr also durch karge Mondlandschaften,
diistere Zukunftsstddte oder exotische Dschun-
gelareale und vernichtet dabei alles, was Euch in
die Quere kommt. Etwa 20 verschiedene Waffen

ZUIM MFTEFNE

— www.rage.co.uk

FELIEFR  DFLUICKEN

Der riesenhafte Endgegner kit sich nur
mit ausreichend Feuerkraft beseitigen

lassen sich dabei in Kisten und versteckten
Winkeln finden, zusitzliche Goodies wie Erste-
Hilfe-Kisten, kurzfristige Unverwundbarkeit
oder ein Laser-Pointer komplettieren die Reihe
der Power-Ups. Die Unzahl der Gegner von
leicht gepanzerten Androiden bis zu schweren,
standfesten Mechs macht den — bis auf einige
Sackgassen — recht geradlinigen Parcours durch
die Level zum Spiefirutenlauf. Ab und zu hin-
dern Euch auch Geschiitze, Minen oder Laser-
barrieren am Weiterkommen, fiir bescheidene
Griibeleinlagen sorgen verschlossene Tore und
Energiesperren, die durch Zerstorung von Gene-
ratoren oder das Auffinden von Ausweisen ge-
offnet werden konnen. Am Ende der abwechs-
lungsreichen und langen Level steht meist ein
dicker Endgegner, dessen Beseitigung Euch
einiges an Miihe abverlangt. Als Belohnung darf
dafiir zwischen den Stufen abgespeichert wer-
den, zudem hilft eine — je nach Schwierigkeits-
grad unterschiedliche — Anzahl Continues in
entfernte Bereiche der Galaxis vorzudringen. sf
Minimum: P200, 32 MB RAM, 4x CD, 3D-Beschleu-

nigerkarte
Empfohlen: P266, 64 MB RAM

Stephan Freundorfer

Eigentlich erstaunlich, dal es diese Sorte

unterhaltsamer und leichtverdaulicher Actionkost
so selten auf dem PC zu sehen gibt. Expendable
hat beinahe alle Qualitaten, die man von einem
Automaten in der Spielhalle erwarten wiirde: Ein
eingangiges, simples Spielprinzip, etliche Power-
Ups und Waffen, locker-flockiges Gameplay,
ansehnliche Grafik und farbenfrohe Explosions-
orgien. Dank der groBen Sorgfalt und Miihe, die in
die Gestaltung der Level gesteckt wurde, sind
diese erfreulich abwechslungsreich geraten und

GUT

stecken voller kleiner Grafikdetails. Zudem
ist durch den stetig ansteigenden Schwierigkeits-
grad fiir ausreichend Motivation und nachtelange
Beschaftigung bis zum Finale garantiert. Ein kleiner
Spalverderber ist allerdings die duBerst hakelige
Steuerung, die besonders an Engstellen oder in
kopflosen Gefechten mit einem Dutzend Feinden
den Frustfaktor in ungeahnte Héhen treibt. Trotz-
dem: Wer hirn- und sorglose Action mag oder mal
wieder am Gamepad ins Schwitzen kommen will,
dem sei Expendable warmstens empfohlen.
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www.lomax-online.com —

Das Inventory ist prall gefiillt

Is im 22. Jahrhundert die Uberbevilkerung

auf der Erde bedngstigende Dimensionen
animmt, die Rohstoffquellen langsam zur Neige
gehen und das Oko-System zu kollabieren droht,
bemannt man schnellstméglich die Raumschiffe
und sucht in den Weiten des Universums eine
neue Heimat. Schon bald werden fiir die Besiede-
lung geeignete Planeten entdeckt und kolonisiert.
Der Frieden ist allerdings nur von kurzer Dauer:
Eine unbekannte Spezies trachtet danach, diesen
neuen Auflenposten der menschlichen Zivilisation
auszuloschen und sdmtliches Leben zu vernich-
ten. Die Kolonie wird zum blutigen Schlachtfeld.
Durch betrichtliche Geldsummen iiberzeugt die
Regierung genetisch und kybernetisch modifizier-
te Séldner — Cybermercs — davon, die Bedrohung
durch die auBlerirdischen Agressoren ein fiir alle-
mal zu eliminieren.
Nachdem sich der Spieler unter vier verschiede-
nen Charakteren sein Alter Ego auserkoren hat,
marschiert er nun durch unterschiedliche Schau-
plitze (Kolonien, Raumschiffe etc.), eliminiert so
viele Aliens wie moglich und befreit beizeiten auch
ein paar Geiseln. Gesteuert wird in Diablo-Manier
mit der Maus. Per Linksklick manévriert Thr den
Protagonisten durch die Szenerie und via
Rechtsklick feuert Thr die momentan aktivierte
Waffe ab, wobei der Mauscursor als Zielfaden-
kreuz fungiert. Auler extraterrestisches Gesocks

Zweifellos haben sich die Entwick-

GEHT SO

mit wahren Klickorgien zu meuchelf!

_net Thr Tiiren oder sammelt Goo&ies wie
Waffen, Munition, Hea]th-f’m und
andere niitzliche Ausrﬁstungsgegenstéindé:
ein, die im Inventory abgelegt werden.
Allerdings diirft Thr Eure maximal zulés-
sige Tragekapazitit nicht iiberschreiten.
Habt Ihr dieses Limit erreicht, miifit Ihr
erst unwichtigere Items ablegen bzw. auf-
brauchen, bevor Thr weitere Objekte auf-
klauben konnt. Gelegentlich findet Ihr
eine Art Mech, mit dem Ihr dann gut
gepanzert durch das Level stapft.

Nach einer erfolgreich absolvierten Mis-
sion kehrt Thr wieder — um einen gewis-
sen Geldbetrag reicher — zum Stiitzpunkt zuriick.

Dort kinnt Thr in Kalkis Live Clinic Kirperpar-

tien upgraden und dadurch Eure Charakter-

eigenschaften (Stirke, Ausdauer, Intelligenz und

KALKIS LIFE tﬂq

Wir kaufen uns zusitzliche Intelligenz

Widerstandskraft) verbessern, im Repair Center
abgenutzte Gegenstéinde reparieren lassen sowie
in einem Shop Ausriistungsgegenstinde erwer-
ben oder in Zahlung geben. Im Multiplayer-
Modus wird anstatt des Hauptquartiers eine
Arena freigeschaltet, wo Thr einem Spiel beitre-
ten oder eine neue Session initiieren kinnt. An
Varianten stehen sowohl Coop als auch Death-
match zur Verfiigung. cis
Minimum:P133, 16 MB RAM, 2x CD, ca. 110 MB HDD,

1MB-Grafikkarte
Empfohlen: P200, 32 MB RAM, 4x CD, 2MB-Grafikkarte

mehr verursachen. Das grofte

Chris Peller

ler fir ,Cybermercs” durch ,Diablo” und die
+Alien“-Filme inspirieren lassen. Trotz passabler
Atmosphare, die sich durch disteres Leveldesign
und stimmige Musik entfaltet, kann einen der Titel
nicht ganz begeistern. Uberwiegend klickt man
sich némlich nur durch wenig abwechslungsreich
gestaltete Szenarien, was auf Dauer doch etwas
eintdnig wird. Die Uberraschungsmomente, wenn
etwa Aliens urplotzlich von der Decke fallen, kon-
nen nach einer Weile auch keinen Adrenalinschub

Manko ist aber die Grafik, die wirklich nicht mehr
zeitgemal ist, gefolgt von den diirftig animierten
und relativ einfallslos agierenden Gegnern. Wenig-
stens reizt ,Cybermercs” immer wieder einmal
fiir ein kurzes Spielchen und hat auch einige nette
Ideen zu bieten, wie die eingeschrankte Trage-
kapazitat oder die mechahnlichen Roboter. Im
Internet (unter www.game-club.com) werden
sogar monatlich bis Dezember weitere Missionen
kostenlos zum Download angeboten.

Wenn Diablo den
Aliens
begegnet...

Dem Zombie schicken wir
zur BegriiBung eine Rakete

Ob die Aliens Lust auf eine
Runde Pool haben?

L L1 e S e Cybermercs
L T i S i Action-RPG
Hersteller: .NORA/Lomax Software
Schwierigkeit:
Prihe zirka 80 Mark
Steuerung: ....... Tastatur, Maus
................... Englisch
Anlotung: ...l Deutsch
Multiplayer: . .bis 8; Modem, LAN,
....................... Internet

SOLO MULTI
69y 72%

= 63%

GRAFIK

72%
SOUND
SPIELTIEFE




Die Wartezeit auf
Mechwarrior 3
und Heavy Gear 2
verkiirzt Dynamix
jlingster Ausflug
ins Starsiege
Universum

Ende des 29. Jahrhunderts geht es einmal
wieder richtig zur Sache. Die Menschheit ist
zum wiederholten Male dabei, wahrscheinlich
aus Langeweile, sich untereinander zu be-
kriegen. Die moderne Technik der Zukunft
macht es mdoglich: Riesige Roboter, HERCs
genannt, bilden das Kernstiick einer jeden
Armee. Was fehlt Menschen in der Regel, um
sich zusammenzuraufen? Richtig! Eine auflerir-
dische Bedrohung, im Starsiege-Universum die
Cybriden, schicken sich abermals an, den Homo
Sapiens endgiiltig auf die Liste der ausgerotteten
Rassen zu setzen.

Die Missionsheschrnibﬁnyen
lassen keine Fragen offen

Der Angriff auf eine
feindliche Basis. Noch ist
alles ruhig...

Frischlinge absolvieren zunéichst die
Ubungsmissionen, die den Umgang
mit den tonnenschweren Kolossen ver-
stdndlich machen. In der Kampagne
kénnt Thr entweder auf Seite der
Menschen oder der AuBerirdischen
spielen. Die ersten Missionen fithren
den neuen HERC-Pilot noch behutsam
an das Geschehen heran. Zunéchst
seid Thr auch auf Euch alleine gestellt.
Im spiteren Verlauf darf jedoch
Verstiarkung rekrutiert werden. Bis
zu drei Kameraden kinnen Euch dann in die
Gefechte begleiten.

Wihrend des Krieges erhaltet IThr hin und
wieder neue Technologie in Form neuer Waffen,
Sensorsysteme, Reaktoren oder gar neue HERC-

www.starsiege.com

Star

Modelle. Vor den Einsétzen ist dann das Bastler-
talent gefragt. Die Maschinen lassen sich fast
beliebig modifizieren. Wie immer gilt es zu
beachten, daf} jeder Koloss nur bis zu einem
gewissen Maximalgewicht bestiickt werden darf.
Bei geschicktem Abschlufl der Einsdtze kann
auch schon mal gegnerische Technologie erbeu-
tet werden. Die Einsétze bieten gewohnte Auf-
trage. Mal geht es um simple Erkundungs-

missionen, ein anderes mal muf} ein gestrandeter
Kamerad aus dem Feindesland geborgen werden.
Leider kommt nur eine starre Kampagne zum
Einsatz. Fehlschldge werden mit nochmaligem
Durchspielen geahndet. Besonders érgerlich ist
dieser Umstand, da die KI oftmals wesentlich
zum Erfolg oder Miflerfolg beitragt.

Heftige Feuergefechte kénnen ein
schnelles Ende bedeuten

Kiein aber gefihrlich. Trotz seiner GroBe darf dieser MERC nicht
unterschiitzt werden. Seine Kanonen sind schlagkriftig.
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Wichtig: Die MERCS
immer mit neuem Geriit
ausstatten!

Wenn dem Feind Fehler passieren, kann sich der
Spieler schonmal auf eine harte Gefechtsituation
freuen. Anders sieht die Sache natiirlich aus,
wenn die eigenen Mannen zum friihzeitigen
Ableben Hilfestellung geben. So solltet Ihr
niemals vor einem feindlichen HERC weg- und
dabei direkt auf einen befreundeten zulaufen.
Er wird nidmlich trotz fehlender Schuflbahn
feuern. So agiert Thr dann als Schutzschild
beider Seiten und seid am Ende einfach nur tot.
Auch die Begabung der Einheiten, niemals
auszuweichen, trigt das eine oder andere Mal zu
ungeahnten Frustschiiben bei.

Grafisch erkennt man die Verwandtschaft zu
dem Multiplayer-only-Shooter ,Starsiege:
Tribes“. Die Grafik wirkt jedoch sehr einténig,
was gerade auf die groflen Areale einer Mission
und die wenigen Objekte zuriickzufiihren ist. Die
HERCs sehen gut aus, kinnten jedoch mehr
Details vertragen. Zum Schmunzeln verleiten
manchmal die Animationen, wenn ein Gegner zu
Boden geht. Habt Thr schon mal einen 70 Tonnen
schweren Roboter gesehen, der aufgrund eines

Lasertreffers auf die Brust vorwiirts
durch die Luft wirbelnd zu Boden
geht? Musikalisch wird der Krieg
durch Industrial-Stiicke begleitet, die
der Atmosphéire hédufig aber eher ab-
traglich sind.

Der Multiplayermodus bietet diverse

Deathmatch-Modi und Capture-the-Flag-
Varianten. Erstaunt hat uns, daB nur

maximal 16 Leute an einer Partie teilnehmen
kinnen. Bei Tribes waren es mehr als das dop-
pelte! Erwidhnenswert wire noch der Football-
Modus, der aufgrund seiner Namensgebung

keinerlei Erkldrung bedarf.

Minimum:P 233, 32 MB RAM, 3Dfx
Empfohlen:P/1l 300, 32 MB RAM, 3Dfx

Oh oh, ob wir verhandeln
kénnen? Sieht nicht so aus.

natiirlich auch gruppenweise
abfeuern

NRE 20 Starsiege
Sl Action
Hersteller ....... Dynamix/Sierra
Schwierigkeit ........... mittel
e L e ca. 90 Mark
Steuerung ....Tastatur, Joystick

....................... 0. Maus
Splel = coo ooni 0 Englisch
Anleitung ............ Englisch
Multiplayer ......... bis 16, IPX,

....... ‘ernnsaa..TCP/IP, Modem

Ich freute mich dariiber, als (ber-

mich Freundfeuer trifft, doch daB ein

ner zu treffen, kann ich einfach nicht
ziehen. Das sind Fehler, die selbst vor

Maik Wahler

raschend Starsiege auf meinem Tisch lag.
Wahrend der ersten sieben Missionen durchlebte
ich jedoch eine wahre Achterbahnfahrt meiner
Gefiihle. Selten muBte ich mich lber eine so
dumme KI meiner Kameraden drgern. In der Hitze
eines Gefechtes kann es schon mal passieren, dal

wirklich versucht, durch mich hindruch den Geg-

ren nicht mehr hatten passieren dir-
fen. Die Missionen haben zusatzlich das Problem,
daB sie die Ziele auf eintonige Weise wiederholen
und die Kédmpfe schnell in Routine ausarten. Der
Multiplayermodus hingegen macht da schon mehr
SpaB, auch wenn ich das vorher erschienene
«Starsiege: Tribes” bevorzuge. Schade Dynamix,
eine verschenkte Chance! Fir Mech-Freunde den-
noch einen Kauf wert, da es die Wartezeit auf
die Konkurrenzprodukte von Activision und
Microprose verkirzt.

Kamerad

nachvoll-
zwei Jah-
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ten werden in.
Noch vor Gremlin

(Rallymasters)
und Ubi (Rally 99)
startet
Infogrames durch.

Auch in Innenansicht lEBt
sich der Staub aufwirbeln

Die Lichteffekte bei Nacht
sind ziemlich kantig geraten

BT s o i V-Rally
Qenre .o i ay i Rennspiel
Hersteller ........... Infogrames
Schwierigkeit .. .leicht bis mittel
Prals ..o ca. 80 Mark
Steuerung . . .Tastatur, Gamepad,

....................... Lenkrad
Splel s oo il s Deutsch
Anleitung ............. Deutsch
Muitiplayer .. .... Splitscreen (2),

e sl ....TCP/IP, IPX (4)
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or gut zwei Jahren war Infogrames’
Parade-Rennspiel auf der PlaySta-
tion ein echter Durchstarter, vor allem
in Europa wurde es seinerzeit zum Best-
seller. Nun scheint dem franzosischen
Spielekonzern aufgefallen zu sein, dal}
eine PC-Umsetzung von V-Rally eigent-
lich auch nicht schaden kann, zum einen
aufgrund der rasanten Entwicklung bei
den 3D-Beschleunigern, zum anderen
wegen mangelnder Genrekonkurrenz.
Denn unter den wenigen reinen Rallye-
Sims ist einzig Codemasters Colin
McRae auch heute noch fiir ein paar
Stunden Fahrspaf gut, der magere Rest
geriet zu Recht in Vergessenheit.

Trotz der Lizenzen aller, in diesem Sport wich-
tiger, Fahrzeugbauer hélt sich der Realismus
bei V-Rally in Grenzen. So kénnt Thr zwar von
Toyota Corolla iiber Nissan Almera bis zu Seat
Ibiza Euren Lieblingsboliden wiihlen, fiir eine
selbsternannte Simulation sind die Tuningmog-
lichkeiten aber ziemlich eingeschrinkt. Alleine
Hirte der Federung und Léinge der Ubersetzung
diirfen grob geregelt werden, faszinierenderweise

Der Schneefall zwingt zur Vorsicht

148t sich das — ebenso wie die Wahl zwischen
Automatik und Gangschaltung — auch mitten im
Rennen erledigen. Im Gegensatz zu den einsamen
Fahrpriifungen des Originalsports meft Ihr Euch
im Spiel stets mit drei KI-Kontrahenten. Deren
mangelndes Geschick wird durch Aggressivitét

Vor wenigen Jahren, als an 3D-

GEHT SO

Beschleunigung fiir den PC noch nicht zu denken
war, mufBte man als ambitionierter Rennspieler
fast zwangslaufig auf die PlayStation zuriickgreifen.
Damals war V-Rally mit seiner schmucken Grafik
und dem motivierenden Gameplay einer meiner
Favoriten, Grund genug also, mich auf die spéte
PC-Konvertierung zu freuen. Doch leider sagt der
Begriff ,spate Konvertierung” eigentlich schon
alles Uber dieses Spiel. Heutzutage erwartet man
HCHELRZEITLEGEN  von einer Simulation Realititsnahe. Doch Tuning,

www.infogrames.de

Bunte Pfeile weisen auf den Streckenverlauf hin

ausgeglichen, die dafiir sorgt, dafl Euer Wagen
hiufig als Rammbock dient. Allerdings ziehen
Unfille oder Uberschliige keine physischen Folgen
nach sich, und auch der Zeitverlust 146t sich mit
ein wenig Ubung leicht aufholen.

Die insgesamt 24 Strecken (allesamt entgegen
dem Original Rundkurse) sind in acht grundver-
schiedenen Lokationen gelegen. So schlagt Ihr
Euch auf indonesischen Matschpisten herum,
durchquert staubtrockene afrikanische Steppen
oder schlittert iiber vereiste schwedische Land-
straBen. Neben den unterschiedlichen Wetter-
bedingungen wie Regen und Schnee stellt die
eine oder andere Nachtfahrt noch zusitzliche
Herausforderungen an Euer Geschick. Die drei
gebotenen Wettkampfmodi bieten altbekannte
Rennspielkost. Im Arcade-Modus habt Ihr's mit
Zeitlimit und Checkpoints zu tun, bei den Mei-
sterschaftsrennen bekommt IThr Punkte fiir eine
gute Gesamtzeit, und im Time Trial tretet Ihr
gegen Euren Ghost an. Natiirlich ist auch die
Perspektive, in der die Landschaft vorbeizieht,
frei wihlbar, von StoBstangen- bis Third-Person-
Ansicht ist fiir personlichen Fahrstil gesorgt. sf

Minimum: P166MMX, 16 MB RAM, 4x CD, 3D-Beschleu-
nigerkarte
Empfohlen: P200, 32 MB RAM

Schaden, akkurates Reglement
oder {iberzeugende Fahrphysik sucht man bei
V-Rally vergebens, das ganze Spielchen ist
unglaublich simpel gestrickt. Leider kann auch die
Grafik die Méngel nicht wettmachen, ausschlief-
lich haRliche Bitmapobjekte sdumen die Strecken,
blasse Farben, miide Effekte und kantige Licht-
kegel vermogen weder Spielfreude noch Motiva-
tion zu fordern, Bis V-Rally 2 erscheint (voraus-
sichtlich noch dieses Jahr) solltet Ihr besser auf
Colin McRae zurtickgreifen.

AV




Actua Ice Hockey 2

Aufs Neue begehrt das englische Soft-
warehaus Gremlin gegen die Vorherrschaft
von EA Sports im Bereich der Teamsportsims
auf. Nach dem netten, aber erfolglosen Versuch,
mit Actua Soccer 3 héhere Liga-Weihen zu erlan-
gen, ist nun zum zweiten Mal unter dem Actua-
Label das beliebte Schlittschuhrugby an der
Reihe. Trotz Fehlen einer offiziellen Lizenz soll
durch die Verwendung bekannter, nordamerika-
nischer Stadtenamen NHL-Flair auf-
kommen. 27 Mannschaften (plus vier
Eliteteams), komplett mit Bildern und
Statistiken zu jedem einzelnen Spieler,
stehen fiir Saison-, Playoff- oder
Freundschaftsbegegnungen bereit. Als
Trainer diirft Thr die Aufstellung bear-
beiten, einige taktische Entscheidungen
treffen oder gar mit Spielern Handel
treiben. Neben dem einstellbaren
Schwierigkeitsgrad beeinflufit auch die
Wahl des Modus’ den Spielablauf. Die
Arcade-Variante ist dank Winz-Arena,
nur dreier Feldspieler und Verzicht auf

exaktes Abbild des Originalsports. Fiir die Befeh-
ligung der Teammitglieder geniigen neben dem
Steuerkreuz vier Tasten fiir Schuf, Paf, Tempo
und Spielerwechsel, zudem diirft Thr aus vier
unterschiedlichen Attacken FEuren Lieb-
lingscheck wihlen. sf

Minimum: P166, 16 MB RAM, (3D-Beschleunigerkarte
empfohlen)

die meisten Regeln ziemlich rasant, die
Simulation bietet dagegen ein relativ

Die Action-Variante ist was fiir das kieine Match
zwischendurch

GEHT SO

Auch wenn das
noch nicht als echter
Qualitatsnachweis
gentigt, lce Hockey 2
ist das bisher beste
Spiel in der Actua-
Reihe. Zwar ist NHL 99 immer noch
um Klassen besser, wer aber auf Lizenz
und tberbordende Optionsvielfalt ver-
zichten kann, der ist mit dem rasanten,
actionorientierten Gameplay und der
durchaus ordentlichen Prasentation des
Gremlin-Titels ganz gut bedient.

Name: ....... Actua Ice Hockey 2
(€111 1 SR e M S Sportspiel
Hersteller: ...Gremlin Interactive
Preis: ...... P ca. 80 Mark
Mulﬂplgm e .lPX TCPffP‘
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Jack Nicklaus 6

urz vor seinem sechzigsten Geburtstag

macht die amerikanische Golflegende das
halbe Dutzend voll und leiht seinen Namen ein
weiteres Mal einer Simulation des noblen
Sports. Aber auch in Wort und Bild werdet Thr
Jack Nicklaus in dem Titel wiederfinden, sei es
als allgegenwirtigen Tipgeber, herausfordern-
den Computergegner oder gar Euer Alter Ego
selbst. Neben der Verwendung weiterer vorge-

fertigter Golfer diirft Ihr Euch auch Euren ganz
personlichen Charakter selbst zusammen-
basteln. Wie gut Thr mit dem Schldger zurecht-
kommt, konnt Ihr dann auf insgesamt sechs,
wunderschén in Szene gesetzten, 18-Loch-
Kursen (darunter vier nagelneue) unter Beweis
stellen. Genreiiblich stehen Euch dabei die
drei Varianten Doppel-, Dreifachklick und
Mausschwung zur Bewegung von Holz, Eisen
oder Putter zur Verfiigung. Ein gutes

Auf Wunsch bekommt Ihr in einem Fenster eine
wweite Kameraperspektive zu Gesicht

o

Dutzend Spielmodi, allesamt alte
Bekannte fiir erfahrene PC-Golfer,
sollten fir ausreichend Abwechslung
sorgen. Untermalt wird das Geschehen
auf dem Rasen vom Raunen oder
Klatschen der Phantomzuschauer
und den Kommentaren zweier
berithmter US-Sportreporter (die
wie Nicklaus selbst auch in der
deutschen Version im Original zu
horen sind). Als kleines Schmankerl
gehort zum Lieferumfang auch ein
Kurs-Designer, mit dem Thr Griins,
Fairways und Bunker nach Belieben
anordnen konnt. sf
Minimum: P166, 16 MB RAM

Die Jack Nicklaus-
Reihe kommt zwar
ebenso wie ihr Na-
mensgeber langsam
in die Jahre, beide
biirgen aber immer
noch fir Qualitat. Mit diesem Golfspiel
bekommt Ihr alles, was das Amateur-
wie Profiherz begehrt, und selbst
Astheten kommen zu ihrem Recht.
Trotzdem fehlt noch etwas Qualitét und
Quantitat, um an den genialen Kon-
kurrenten Links LS 99 heranzukommen.

NI dbi v Jack Nicklaus 6:

.......... Golden Bear Challenge

[ - 1y Bt e NN T Sportspiel

Hersteller .. ... vanos{Actw:smn

i L. RS 90 Mark

SOLOD MULTI
82% 83%
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Die W\

Norrath birgt
viele Gefahren.
Begleitet die
Hochelfin
Salnydaru auf
lhren unzdhligen
Abenteuern.

Ungleiche Partner im Kampf
gegen die Orcs von Highpass.
Der Oger Yohan war eine
wertvolle Hilfe.

Dieser Gate-Knoten steht in
der Nord-Karana

L |

s |

9

i |
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Drachen gibt -

es in Q

unzdhligen oL
Varianten auf
Norrath.

Dieser ist
eher einer der
harmlosen.

E twas nervis lehnte sie sich an den Baum und
versuchte, sich ihre Unruhe nicht anmerken
zu lassen. Tikki war nun schon seit fiinf Minuten
weg. Immer wenn einer ihrer Freunde unterwegs
war, um das Gebiet nach Feinden zu durch-
kidmmen, schien die Anspannung unertraglich.
Niemand sagte etwas und diese Stille lag schwer
auf den drei Abenteurern, die auf eine unversehr-
te Riickkehr ihrer Waldelfen-Freundin warteten.
Salnydaru sah kurz zu Sonatine heriiber. Kon-
zentriert starrte er in die beginnende
Dunkelheit. Einen Menschen als
gleichwertigen Weggefihrten anzu-
sehen, wire ihr zuvor niemals in den
Sinn gekommen, doch dieser Paladin
hatte viele uralte und durch ihre Kul-
tur weitergegebene Sichtweisen verin-
dert. Obwohl Sonatine nicht einer der
auserwihlten Rassen entsprang, be-
sal} er all die herausragenden Eigen-
schaften, die man eigentlich nur bei
Elfen fand. Anfangs mit Distanz und
Argwohn betrachtet, hatte sie in ihm
einen Freund gefunden, dem sie mehr vertraute
als vielen ihrer eigenen Rasse.

Ein Schrei durchbrach die Ruhe, und alle mach-
ten sich bereit. Nach wenigen Sekunden konnten
sie Tikki ausmachen, die von mehreren Gnolls
verfolgt wurde. Diese hundeiihnlichen Geschopfe
besaBlen im Gegensatz zu anderen Kreaturen
aths eine, wenn auch beschrinkte Intelli-
¢ ind lebten in gesellschaftlichen Strukturen,
die trotz ihrer vermeindlichen Einfachheit nur

www.everquest.com

wear

Geschichten

schwer zu durchschauen waren. Die offensicht-
liche Feindschaft gab jedoch nur wenig Gelegen-
heit, um iiber kulturelle oder gesellschaftliche
Aspekte nachzudenken. Diese pelzigen Biester
beanspruchten das Land fiir sich und griffen
ohne zu zdgern an. Sonatine begab sich in
Angriffsposition und hielt sein Schild schiitzend
vor sich. Lasya hingegen wartete bereits mit
gespanntem Bogen auf ihre Chance, den Pfeil
abzufeuern. Tikki schlug einen Haken nach
links, und die benitigte Liicke tat sich auf. Lasya
zogerte nicht — ihr Geschol} traf den ersten
Gnoll zielsicher in den rechten Oberschenkel.

20040
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Die Abenteurer kénnen nur durch Zusam-
menarbeit im Highpass iiberleben

Von Schmerz gepeinigt viel er zu Boden, rappelte
sich jedoch sofort wieder auf, um die Verfolgung
fortzusetzen. Die Abenteurer waren bereit, die
herannahenden Gegner in Empfang zu nehmen.
Nur noch wenige Meter trennten Tikki von ihren

LAY 4
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Die Gnolls sind nicht ganz so gefihrlich wie die Orcs

Freunden. Plitzlich schlug der Flamepaw, ein
magisch begabter Gnoll, mit seiner riesigen Pran-
ke nach ihr. Die Krallen gruben sich durch die
Lederriistung tief ins Fleisch und die Waldelfin
brach bewuftlos zusammen. Sonatine lief auf das
Untier zu, das sich anschickte, einen letzten und
entscheidenen Schlag auszufithren. Aus den
Augenwinkeln konnte Salnydaru ausmachen, wie
Lasya begann, sich zu konzentrieren. Thre Hinde
beschrieben die magischen Zeichen. Fast augen-
blicklich durchstrémte magische Energie Tikkis
Korper. Sonatine wehrte den Schlag mit seinem
Schild ab und hieb seinerseits zu, in der Hoffnung
den Gnoll schnell aufler Gefecht zu setzen. Doch
der war schnell, so dal er ihm nur eine tiefe
Wunde am Arm zufiigen konnte. Die Attacke
reichte aber aus, um von Tikki abzulenken. Sie
war wieder bei Bewulfitsein. Nur langsam kroch
sie von dem Kampfgeschehen weg, wiihrend
Lasya bereits den nidchsten Zauber
aussprach. Thre Fihigkeiten in der
Heilung waren begrenzt und konnten
ihrer Freundin nur wenig helfen. Die
einzige Moglichkeit war, die Gnolle
zu toten. Salnydaru hatte bereits
einen Wurzelzauber auf den Flame-
paw ausgesprochen, der ihn fiir eine
gewisse Zeit aufhalten wiirde. Sofort
begann sie sich auf einen anderen

99488

Spruch zu konzentrieren. Rote Flam-
men entwichen ihren Héinden. Als
das Feuer den Gnoll traf, gab es eine

B

riesige, ohrenbetdubende Explosion,
die durch die zerkliiftenen Berghéin-

o
o
VZAY:
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ge noch verstdrkt v
sungslos starrte Sa
ihrem Gegner, der nahe
eindruckt weiterkdmpfte.
ne wurde fiir einen
Moment geblendet. Gerade recht

und rif} instinktiv sein Schild
hoch. Der Gnoll traf mit voller
Wucht das Schild und Sonatine
wurde zuriickgeworfen, begann
zu taumeln und versuchte mit
rudernen Armen das Gleichge-
wicht wiederzuerlangen. - Das
Biest folgte ihm und setzte erneut
an. Doch der néchste Zauber
schlug bereits ein und verletzte
ihn diesmal schwer. Es roch nach verbranntem
Fell. Er schien seine drohende Niederlage zu
erkennen und machte Anstalten, sich zuriickzu-
ziehen. Doch niemand wollte ihm diese Gnade
gewdhren. Wahrend Salnydaru einen weiteren
Wurzelzauber sprach, rannte Lasya mit erhobener
Axt auf den schwer verwundeten Gegner zu. Axt
und Magie schlugen fast gleichzeitig ein. Doch
noch immer war er nicht besiegt. Sofort setzte
Lasya dem Gnoll nach und fiihrte dabei mit
groflem Geschick ihre Waffe. Es reichte aus. Leb-
los sackte der Flamepaw in sich zusammen. Sona-
tine rappelte sich wieder hoch und schaute aner-
kennend zu der Waldelfin hiniiber, die bereits den
Korper nach Gegenstinden durchsuchte. Salny-
daru atmete schwer aus und setzte sich erschopft
zu Boden. ,Das gibt es doch nicht.... , rief Sonatine
tiberrascht und mit einem Unterton von Angst
aus. Tikki war verschwunden. Sir Elric

zeitig bemerkte er eine Bewegung '

* . i~ et |
Diese riesige Statue steht in
Everfrost und erinnert an die
Giganten der Gegend

Ein Sonnenuntergang ist

immer wieder ein beein-

druckendes Erlebnis
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Euch dieser
Reisefiihrer
Antworten...

Gnom?
Am Anfang eines Heldenlebens
auf der Welt von Norrath steht die
Frage ,Wer bin ich?”. Wir wollen
dazu nicht grof3 Stellung bezie-
hen, denn schlieBlich muB jeder
selbst entscheiden, ob er Mensch
oder Oger, Kleriker oder Krieger
sein will. Nur ein Hinweis in dieser
Sache sei gestattet: Es ist im spie-
lerischen Sinne nicht gleichgtiltig,
fiir welche Kombination aus
Rasse und Klasse man sich ent-
scheidet, denn Dunkelelfen, Trol-
le oder Oger sind etwa in den

Stadten der Menschen keine allzu |

willkommenen Gaste - insbeson-
dere vor computergesteuerten
Charakteren, den sog. NPCs, soll-
ten sie sich in Acht nehmen, wenn
sie dennoch die Reise dorthin
wagen. Auch manche Professio-
nen (wie etwa die des Necroman-
cers) sind in einigen Gegenden
geachtet, was fiir die betreffenden
Spieler bedeutet, daf} sie eben-
falls Vorsicht im Umgang mit
NPCs walten lassen miissen.
Daher wird noch wahrend der
Charaktergenerierung angegeben,
welchem Schwierigkeitsgrad die
gewahlte Spielfigur entspricht -
man kann
dann also noch
rechtzeitig Kor-
rekturen vor-
nehmen...

Oger und
Gnom: Not
kennt kein
Gebot

gedffnet

Wenn man sich die Aufgabe gestellt hat,
eine so umfangreiche und vielfiltige Welt
wie Norrath zu beschreiben, dann kann man dies
nur in kleinen Hippchen
iiber einen langen Zeit-
raum hinweg tun. Wo
also beginnen? Wir haben
uns dafiir entschieden,
die Westkiiste des Insel-
kontinents Antonica als
Ausgangspunkt zu wih-
len, da hier in der Stadt
Qeynos besonders viele
Spieler ihr Dasein begin-
nen. Zudem ist die Drui-
den- und Rangersiedlung
Surefall Glades nicht
weit, und man kann auch
schon recht friih einen Ausflug nach Halas
wagen, der Stadt der Barbaren mitten in
den Schneewiisten des Nordens. Folgt uns also
in die faszinierende und wunderbare Welt von

Everquest...

Qeynos Hold, die Bank der Stadt, hat Tag und Nacht

Die Klerikergilde Temple
of Life in North Qeynos -

QEYNOS
Qeynos ist eine der grofiten Stadte
Norraths und wird von Menschen
bzw. Halbelfen bewohnt. Gelegent-
lich stéft man in der Siedlung und
ihrer ndheren Umgebung auch auf
Angehirige anderer Rassen, doch
handelt es sich bei diesen Zeitgenos-
sen stets um Zugewanderte. Die
Stadt selbst besteht aus zwei Zonen
(North & South Qeynos), genau-
genommen miiflte man jedoch auch
noch das nirdlich gelegene Surefall
sowie die Kanalisation im Unter-
grund des Ortes dazuzihlen.

Doch richten wir den Blick zunéchst
auf das eigentliche Qeynos: Im
Siiden haben sich zahlreiche Gilden
angesiedelt — die der Krieger etwa, der Barden
oder der Paladine. In der Hall of Sorcery treiben
sich Magier verschiedener Profession herum.
Diese Gilden sind natiirlich
immer die erste Anlaufstation
eines neuen Biirgers, da sich
hier die NPCs versammeln,

350044
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die fiir Fortkommen und Karriere eines Nor-
rathers entscheidend sind, ndmlich Skill-Trainer,
Zauberspruch-Verkéufer und manchmal auch
verschiedene Waffenhéndler.

Es gibt jedoch noch andere wichtige Einrichtun-
gen wie z.B. die Bank ,Qeynos Hold* (nahe der
Hall of Sorcery* gelegen), wo man Geld und wert-
volle Gegenstédnde deponieren kann, den Hafen,
von wo aus Schiffe nach Erudin gehen, und natiir-
lich die Hiindler, die teils auf Marktstanden, teils
in festen Liden ihre Waren feilbieten. Freilich
verlangen diese offiziellen Kaufleute manchmal
geradezu astronomische Preise, weshalb es sich
empfiehlt, seine Ausriistung entweder von
erschlagenen Gegnern zusammenzuklauben, oder

AV
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nungslose Abenteurer

sie bei anderen Spielern einzukaufen. Selbstge-
fertigte Klamotten aus Lederflicken (Patchwork),
wie sie von einigen Everquest-Biirgern angefertigt
werden, sind z.B. fast so gut wie eine Leder-
riistung — aber sehr viel hilliger. Oft bekommt
man Hosen oder eine Tunika aus Patchwork
schon fiir zwei bis vier Goldstiicke.

'YYY
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Die gut versteckte Diebesgilde haben be-
stimmt noch nicht viele Spieler gesehen...

Auch in North Qeynos gibt es einige Gilden (u.a.
Kleriker oder Monks) sowie ganz in der Nihe des
Stadttores den Laden des Kramhéndlers Sneed
Galliway — erste Anlaufstation fiir Abenteurer,
die ihre Kriegsbheute verkaufen oder sich neu mit
Lebensmitteln und anderen Utensilien ausriisten
wollen. Rogues, die auf der Suche nach ihrer

(versteckten) Gilde sind, sei iibrigens ein kleiner
Hinweis gegeben: Um die Diebe aufzutreiben,
sollte man eine bestimmte Kneipe ganz genau
unter die Lupe nehmen!

Der nérdliche Teil von North Qeynos gehért
nicht mehr zum eigentlichen Stadtgebiet, son-
dern ist ein Freilandareal, in dem es von niedrig-
stufigen Monstern (Ratten, Schlangen und der-
gleichen) nur so wimmelt — die ideale Trainings-
arena fiir Charaktere von Level 1 bis 3 also.
Doch Vorsicht: Es gibt hier auch stiirkere Wider-
sacher (z.B. Decaying Skeletons, Gnoll Pups oder
ab und zu gar ein Zombie), an die man sich nicht
gleich zu Anfang heranwagen sollte, jedenfalls
nicht im Alleingang. Ein nach Norden fiihrender
Weg bringt den Wanderer schlielich an die
yLonengrenze“ zu Qeynos Hills, ein Gebiet, das
im néchsten Heft zusammen mit Surefall Glades
niher beleuchtet werden soll... Kapaun

Qeynos bei Nacht...

Ein Decaying Skeleton (wie
es nachts auch jenseits des
Stadttores in North Qeynos
vorkommt) wird mit einem
Feuerball beschossen...

! Kleines Lexikon der EQ-Begriffe

binden: einen Charakter per Zau-
berspruch mit einer bestimmten
Zone in Everquest verkniipfen,
so daf} er im Todesfalle dort wie-
der neu ,geboren” wird.
connen: abgeleitet von ,con-
sider” — einen potentiellen Geg-
ner vorher auf seine Starke hin
abschatzen. Zu diesem Zweck
gibt es einen Extra-Knopf, so
dal} das Connen sehr fix von-
statten geht.

Faction: es gibt in Everquest
sehr viele verschiedene Interes-
sengruppen (Factions) unter den
NPCs. Zu jeder dieser Gruppen
habt |hr als Spieler ein positives

oder negatives Verhéltnis, das
sich je nach Euren Handlungen
auch verandert.

gaten: ,Gate” (Tor) ist ein Zau-
berspruch, der sehr vielen
Magiern das Leben erleichtert,
indem er sie aus heiklen Situa-
tionen herausteleportiert und an
ihrem Startpunkt (s.a. binden)
wieder materialisieren 1ait.
Tank: Die grol3en, dicken Krie-
ger nennen sich im EQ-Jargon
auch ,Tanks” - Kommentar
Uberflissig...

Train: Ein sehr unangenehmes
Phanomen, das vor allem in Dun-
geons auftritt. Wenn ein tief im

Dungeon steckender Charakter
namlich plotzlich merkt, dal? der
Gegner, den er gerade bekampft,
doch etwas starker ist als er, wird
er zumeist flichten und ver-
suchen, lebend den Ausgang des
Verlieses zu erreichen. Sein Geg-
ner verfolgt ihn natiirlich, und die
meisten anderen Gegner/Mon-
ster, an denen der Charakter auf
seiner Flucht vorbeikommt, wer-
den ihn ebenfalls verfolgen, so
dal3 er einen ganzen Zug (Train)
voller Feinde hinter sich herzieht,
die dann in den oberen Berei-
chen des Dungeons, wo sich
weniger starke Spieler-Charakte-

=

re aufhalten, ein furchtbares
Gemetzel anrichten.
Treehugger: wortlich tibersetzt
.Baumschmuser” - abfallige
Bezeichnung vieler Spieler fiir
Druiden. Was die meisten dieser
Spotter wohl nicht wissen, ist,
dal sich Druiden mit einem Zau-
berspruch sogar in einen Baum
verwandeln konnen...

Zone, zonen: Everquest ist in
viele, deutlich voneinander abge-
grenzte Zonen eingeteilt. Das
Uberwechseln von einem Bereich f
zum nachsten entspricht einer
Teleportation und wird von den §
Spielern ,zonen” genannt.
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Team intim

Damit lhr Eure Pappenheimer in Zukunft besser einschatzen
konnt (vor allem ihre personlichen Spiele-Vorlieben)

Knastkamera

Ralf Miijjer

2 'y
Sim ulation

?Qa Rollenspiele

=a,

Chris peller

freut sich

besonders auf
dieses Spiel

- Immer noch Star

' Federatiomn, weil
ich so gerne endlos
auf Testversionen
warte.

§ Bk ~ Der

~ LKW-Raser, weil ab
fiinf Tonnen der
| SpaR erst begimnt.

Kingpin, weil die
Demo schon viel

verspricht und die
Final sogar Half-
Life tbertrumpfen
kémnte. Unterwelt
ich bin bereit!

E3, weil auf DER
Messe der elektro-
nischen Unterhal-
tung dieses Jahr
1900 Spieletitel zu
bestaunen sein sol-
len. Wie mach’' ich
das nur in 3 Tagen?

Kingpin, weil ich
nach der genialen
- Demo unbedingt wei-
terspielen MUSS.
Was fiir ein fanta-
stischer Shooter!

Warzone 2120. Wenn
das Sequel demn so
heift. Insgeheim
trédume ich davon,
dann auch in Warzo-
ne iber Schiffe und
Raketen zu verfiligen
wie in TA.

. eingebaute Karten-
" spiel zocken will!

persénlicher
Favorit in
diesem Heft

GréfRte Ent-
tduschung in
diesem Heft

und sonst...

?aunnnotldsu:mﬂ
- Trek - Birth of the Magic IIT - weil man

: ab und zu mal

| nostalgisch sein

{darf. Zumal bei so
einem Geniestreich!

' Sports Car G, weil

. selbst schon die

. Demo das

' realistische Poten-
tial dieses Spiels
vermittelt. Schaut’s
Euch mal an...

Everquest, weil es
immer wieder Neues zu

“entdecken gibt....

‘auch immer wieder

ineue Arten zu ster- |

‘ben. Aber der nichste
Level kommt bestimmt
- irgendwamn. ..

. Expendable, weil es
zum Schwitzen
anregt und damit
die Poren reinigt.
Ja, Leute, so hdlt
man auch in meinem
Alter die Haut noch
zart & geschmeidig

Street Wars, weil

. das Spielprinzip
. von Constructor

. entscheident

. verbessert wurde.

Street Wars, weil es

. ein echter Uberra-
. schungshit wurde.

Verbrechen lohnt
sich!

* Immer noch
L Eum; wil min
- Druide Kapaun

. schlieRlich doch

. herausgefunden hat,
. wo die Necromancer-

Gilde in Qeynos
ast,

 zuviel Strategie
- und viel zu wenig
§ Sims, ...

 Ancient Evil, weil

ich Diablo liebe.
Und weil ich es
hasse, wenn jemand
das Spielprinzip
schlecht kopiert!

Yoot Tower, weil es
selbst nichts fiir

Nostalgiker ist.

Dann spiele ich
schon lieber das
Original oder
schwelge in Erinne-
rungen.

_ South Park, weil es

bei aller Liebe zu

- Cartman und seinen

Freunden nach kur-
zer Zeit wirklich
massiv an den Ner-
ven zerrt. Ich
hasse Truthdhne!

South Park, weil

- man aus dieser kul-
" tigen Thematik viel
. mehr hatte machen

| kénnen. In dieser

! Form ist der Shoo-

ter auf Dauer ein-
fach nur ode.

Yoot Tower. Das war

ja wohl die
unnétigste Klassi-
ker-Neuauflage seit
langem. Dann lieber
Master of Orion 1

. oder Pirates.

_ Ancient Evil, weil
- der allererste Ein-

druck eines mégli-

- cherweise netten
. ,Diablo™-Clones so
- grausam enttduscht

wurde.

P WY RN 034 A

...liel® ich das

| Auto mal Auto sein
! und begab mich an

einen geheimen
Urlaubsort. Also -
Fufgdnger sind auch

| nicht besser als

| Autofahrer. ..

. ...wird’s endlich
. Samer-. ..

...versuche ich nun
meine sparliche
Freizeit zwischen
Everquest und Jag-

: ged Alliance 2 auf-

zuteilen. Das Leben

' kann schon verdammt

hart sein...

...buhlten diesen
Monat mit Biergar-
ten und Half-Life
zwel Abendbeschaf-
tigungen um meine
Gunst. Im Ubermaf
macht librigens bei-
des dusselig...

. ...fréne ich in der

Freizeit meiner

- Konsolenleiden-
| schaft und hiipfe

mit Gex durch die
Medienwelt, um
diese hiilbsche Agen-
tin zu retten.

...mufs ich zur Zeit
meine schleichende
Echtzeitstrategie-
vergiftung mit
gezielten feier-
abendlichen Half-
Life Multiplayerge-
fechten behandeln.

...habe ich jetzt
meine neueste Tele-
fonrechnung bekom-

- men. Schon, daf es

bald Urlaubsgeld

gibEE

yAZAY




Das wihite die Redaktion

Die aktuellen Charts

Auf vielfachen Wusch verdffentlichen wir wieder Charts -
und zwar die (absonderlichen) Vorlieben unserer Redak-
teure, ermittelt nach dem Grad der allgemeinen Begeisterung
oder der Hiufigkeit von Multiplayerpartien. ‘

So hat die Power Play Redaktion in diesem Monat eintriichtig
abgestimmt:

Redaktionscharts

Platz W ETTE

s Half-Life (dt. Version)

3. Warzone 2100

5. Kingpin Demo
7. Jagged Alliance 2

9. Railroad Tycoon 2 - Add-On

| POWER PLAY

MICROPROSE
AR
Frameimass

Seriously Fun Sofrware

Kaufer eines Microprose-Produktes haben bei uns in jeder Aus-
H gabe die Chance, noch einen weiteren Top-Titel aus dem Hause
' der Simulationsspezialisten fir die Erweiterung ihres Software-
Archivs zu gewinnen. Schickt einfach die sorgsam ausgefiillte
Registrierkarte Eures neu erworbenen Spiels samt Wunsch-
gewinn an Microprose zuriick, und mit ein wenig Gliick gehort Ihr
zu den fiunf Auserwahlten, die sich aus der hochwertigen Palette
des Spieleriesen ein Programm eigener Wahl aussuchen diirfen.
Die fiinf Gewinner im Marz sind:

Jakob Lenfers Manfred Huber
Theodor-Heuss-Alee 24 Heiglhofstr. 75
53773 Hennef 81377 Miinchen
' Dennis Biising Rupert Meier
Sielkamp 42 Oberperfall 1
38112 Braunschweig 83549 Eiselfingen
Gottfried Wieder
Kleinfeldstr. 16
94148 Kirchham

iﬁ@?ﬁ

:‘13-’).{ Daa4d

INTEL BREPORT ! DROID LOST!
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MP3-Player, Plasma-Display & Surfstation

Schneider is back

In den 80er und Anfang der 90er
Jahre versuchten die Schneider
Rundfunkwerke, sich im tur-
bulenten PC-Markt zu etablie-
ren. Nun versuchen es die
Schwaben tiber ihren Ableger
~Schneider Cybermind Systems“
mit trendy PC-Produkten. Auf
der CeBIT gab es auch gleich
drei Neuentwicklungen zu
bewundern: Einen MP3-Player,
ein diinnes Plasma-Display und
eine Internet-Surfstation fiirs
Wohnzimmer.

Smartcorder heilit der digitale
Wegbegleiter, der in seinen 32
MByte RAM-Speicher maximal
60 Minuten Musik im MP3-For-
mat speichert. Bevor es auf die
Piste geht, mufl man die Musik-
daten per Linkkabel vom PC aus
iiberspielen. Wer MP3-Lieder
besserer Qualitidt (hohere Sam-
ple-Rate) verwendet, halbiert die
Spielzeit in etwa. Dies 146t sich
durch den Einsatz von Smart-
Media-Cards ausgleichen. Wie-
viel diese Zusatzkarten mit 16
oder 32 MByte Kapazitit kosten

werden, verriet Schneider noch
nicht — bei anderen Herstellern
sind schon einige hundert Mark
fillig. Einzig der Preis des
Smartcorders wurde bekannt
gegeben: Exakt 399 Mark sind
fiir das erschiitterungsunem-
pflindliche Hérelebnis fillig.
Bestellen 148t sich der winzige
Flachmann im Internet unter
WWW.MP3-CYBERMIND.NET
Messebesucher diirften an man-
chen CeBIT-Stidnden grofle
Augen bekommen haben, denn
zuhauf dominierten iibergrofie
Flachbildschirme die Standoptik.
Bei genauerer Nachfrage wink-
ten die Hersteller oft ab, denn
bei Preisen jenseits der 30 000
Mark erwartete keiner ernst-
haftes Kaufinteresse. Nicht so
Schneider, die nun den PC- und
TV-Fans ein grofiformatiges
Plasma-Display nahelegen wol-
len. 42 Zoll oder 1.06 Meter (!)
erreicht die Bilddiagonale des
Surfscreen. Ob herkomliches
TV-Format oder 16:9-Darstel-
lung oder typische PC-Auflésung,

Logitech Wingman Gaming Mouse

Die Maus fiir Zocker

Fiir Spieler gibt es Joysticks,
Pedale, Lenkrider, Gamepads
und sogar spezielle Tastaturer-
weiterungen. Aber ansonsten
diirfen wir uns bei klickinten-
siven Windowsspielen oder in
rasanten Ego-Shootern mit der
zdhen Standardmaus herum-
drgern. Logitech und Saitek
hatten nun zeitgleich ein Einse-
hen und stellten auf der CeBIT
spezielle Gaming-Modelle des
rollenden Eingabegerites vor.
Die Logitech Wingman Gaming
Mouse basiert auf dem bewéihr-
ten, von Spielern geschitzten
Pilot-Design mit drei Tasten.
Die Maus wurde nicht nur farb-
lich geéindert, sondern auch im
Innern getunt: Eine extrem
hohe Ubertragungsrate sorgt
dafiir, dal die Maus den PC viel

hiufiger iiber ihre exakte Posi-
tion und ihren Tastenstatus
informiert. Wer sie via USB-
Schnittstelle anschlieft, kann
einem Spiel mehr als 120
Impulse pro Sekunde iibermit-
teln — ideal fiir gewisse Ego-
Shooter, die im Turbo-Modus
gespielt werden. Am PS/2-Port
sorgt die MouseWare-Software
sogar fir 200 Impulse pro
Sekunde - das ist fiinfmal
schneller als eine {bliche
PC-Maus. Geiibte Actionfans
machen aus so einem tech-
nischen Vorteil ein paar Frags
mehr pro Mehrspielerrunde.
Der Daumen wird durch eine
Geh#usekerbe gestiitzt. AuBler-
dem ldft sich die Gaming
Mouse stundenlang ohne Aus-
setzer hochpriizise bewegen, da

Nicht nur fiir Jogger: Der
Schneider Smartcorder
besitzt keine beweglichen
Teile, sondern ruft die
digitale Musik aus dem
Speicher ab

das Geriit beherrsche eine breite
Palette gingiger Videosignale.
Dank der Plasma-Technik sei
Surfscreen zudem unempfindlich
gegen magnetische Stérungen.
Stromsparschaltung, Infrarot-
Fernbedienung, On-Screen-
Menii und ein 160 Grad weiter
Betrachtungswinkel mache das
Geriit Wohnzimmertauglich. Der
Einstiegspreis fiir das Heimkino:
16999 Mark.

Fiir 3000 Mark mehr gibt es den
Surfscreen mit Multimedia-
Zusatzausstattung: Eingebaute
Lautsprecher, integrierter Dolby

man ihr einen deutlich schwe-
reren Mausball spendierte.
Inklusive Software und dem
Actionspiel Shogo von Monolith
wird Logitechs Spielermaus im
Fachhandel 79 Mark kosten.
Einen leicht anderen Weg
schldgt Saitek mit der GM1
Game Maus ein. Das 2-Tasten-
Modell hat ein Scrollrad zwi-
schen den Tasten und einen
gewohnungsbediirftigen Coolie
Hat an der linken Gehéuseseite
(nichts fiir Linkshénder). Somit

ProLogic Surround Sound und
ein serienméfliger TV-Tuner
machen aus ihm ein Output-
Center fiir TV und PC. Ideal
erginzt wiirde der Surfscreen
durch die Surfstation, ein zur
Settop-Box umfunktionierten
PC. Das Grundmodell JNT ver-
bindet das Internet (via 33.6k-
Modem und Telefondose) mit der
Stereoanlage (integrierter MP3-
Player). Browsen, E-Mail-Funk-
tion und Fernbedienung sind
beim Grundpreis von 699 Mark
enthalten. Fiir 200 Mark Auf-
preis gibt es die JNT-Variante
Memory, die mit 56k-Modem
und einer 4GByte-Festplatte auf-
wartet. Fiir 1200 Mark erhélt
man die JNT Fun mit der ATI
Rage Pro-Grafikkarte (AGP) und
CD-Player. Wer noch mehr Rich-
tung Multimedia-PC tendiert,
erwirbt fiir 1800 Mark die JNT
Vision: Pentium-350-Prozessor,
64 MByte Speicher, 8 GByte
Festplatte und DVD-Player
stecken zusétzlich in der flotten
Box. Damit 1d6t sich vom Anruf-
beantworter bis zum Spielfilm
alles digital abspulen — und das
bequem vom Sessel aus. rm

lassen sich direkt von der Maus
aus vier Spezialfunktionen eines
Spiels aktivieren, sofern die
Tasten entsprechend belegt wer-
den kionnen. Dank USB-
AnschluB} verkiirzen sich auch
bei der GM1 die Reaktions-
zeiten, allerdings bei weitem
nicht so ausgepridgt wie beim
Wingman. Weitere Feinarbeit
leistete Saitek beim Druckpunkt
der Tasten und beim Gleitver-
halten der Kugel. Kostenpunkt:
Knapp 60 Mark. rm

»

Vorsprung durch
Technik: Die
Logitech Wingman
Gaming Mouse
verschafft Spielern
schnellere
Reaktionszeiten und
eine prizisere
Steuerung.




Comtech Design Line
Bunte PCs

Apple hat mit seinem iMac-
Comeback Farbe in den grauen
Computeralltag gebracht. Damit
diese neue Frische nicht nur der

Macintosh-Gemeinde vorbehal-
ten bleibt, hilt nun das Waib-
linger Computer-Handelshaus
Comtech mit seiner PC Design
Line dagegen: TechnoBlue heifit
das erste Modell. Die Laufwerke
und Schalter des Systems finden

sich hinter der zweiteiligen, far-
bigen Frontklappe. Neben der
auBergewdhnlichen Optik wird
moderne Technologie geboten:
Je nach Kundenwunsch werden
Pentium-III-Prozessoren  bis
500 MHz oder AMD K6-3-CPUs
(2.248 Mark) eingebaut. Mit
17-Zoll-Monitor und 400-MHz-
Celeron kostet das System 1699
Mark. rm

Blaues Wunder: Weder Big Blue noch Silicon Graphics
bringen dieses blaue Prachstiick auf den Markt, sondern
der Waiblinger PC-Bauer Comtech

Die Maus lernt sehen

IntelliMouse Explorer

Die Achillesferse der Computer-
maus ist der Mausball mit
zugehorigen Fithrungsrollen, der
magisch jedes Staubkorn auf
dem Schreibtisch anzuziehen
scheint und sich selbst damit
verstopft. Schon seit langem gibt
es eine Losung fiir dieses Pro-
blem: die optische Maus. Vor
allem an Unix-Workstations zu
finden, konnte sich das Prinzip
aber nie durchsetzen. Es erfor-
derte spezielle, reflektierende
Mauspads, die ihrerseits zum
Verschmutzen neigten, was zu
neuen bzw. denselben Proble-
men fithrte. Jetzt verdffentliche
Microsoft Plane fiir eine neuarti-
ge optische Maus. Auf ihrer
Unterseite nehmen mit Rotlicht

o
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operierende Sensoren 1500
Schnappschiisse pro Sekunde
von der Unterlage auf — wohl-
gemerkt, jeder Unterlage aufler
Glas oder Spiegel. Die Bordelek-
tronik verarbeitet das zu einer
Standort- und Bewegungs-
bestimmung, die iiber zehnmal
80 schnell und so préizise sein
soll wie die von herkémmlichen
Mé&usen. Der Hauptvorteil der
IE Mouse liegt aber zweifelsohne
im Wegfall der problemtrich-
tigen Mausballmechanik. AuBier-
lich lehnt sich die neue Rotlicht-
maus der bisherigen Intelli-
mouse mit Mousewheel an,
wenn auch mit etwas schlan-
keren Kurven. Als Zusatz-
gimmick spendiert Microsoft

HARBDWARE

Matrox kiindigt den G400 an

Fast fotorealistisch

Seine sechste Grafikchipgenera-
ton stellte der kanadische Her-
steller Matrox auf der CeBIT mit
dem G400 vor. Seine technischen
Daten: 256-Bit DualBus-Archi-
tektur, 128 Bit Speicherschnitt-
stelle, Support von bis zu 32
MByte Synchronspeicher und ein
3D Rendering Array Prozessor.
Besonders stolz sind die Matrox-
Ingenieure auf hardwareseitige
Funktionen fiir ausgefeiltes
Bump Mapping, Stencil Buffering
und Anisotropic Filtering. Auch
bei den Texturing-Funktionen
(Stichwort Vibrant Color Quali-
ty2) legte der Matrox-Chip gewal-
tig zu. Wer als Programmierer
die neuen G400-Grafikfunktionen
gezielt einsetzt, erhélt anndhernd
fotorealistische  Oberfldchen.
Dank eines 300 MHz DAC seien
flimmerfreie Auflosungen bis
1600 x 1200 Bildpunkten bei 16,7
Millionen Farben kein Problem.
Wieviel 2D- und 3D-Performance
das AGP-Board (2X, 4X) unter
Windows und im realen Spielege-
schehen liefern wird, kann erst
der fiir Sommer zu erwartende

zwei zusétzliche Buttons an den
Gehéuseseiten. Das kinnte nicht
nur fiir Textverarbeitungen und
Tabellenkalkulationen von Vor-
teil sein. Spieler werden sich
gerade bei actionreichen Multi-
playergefechten iiber die Mog-
lichkeit freuen, mit dem kleinen
Finger nachzuladen oder die
Walffe zu wechseln. fe

POWERED uv
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Wunderchip G400: Intern
arbeitet der Matrox-Bau-
stein mit 256 Bit und extern
mit 128 Bit Datenbus.

Praxistest zeigen. Dann erst wird
Matrox den Verkaufspreis der
(G400-Karte verkiinden. rm

DMX-Soundsystem
Druck auf
den Ohren

Méchtig Bums habe das Sound-
system DMX, versprach Terratec
Electronic auf der CeBIT. Das
giinstige 280-Mark-PCI-Board
iiberzeuge durch zwei hochwer-
tige Audio-Ausginge, digitale
Ein- und Ausgiinge, DirectSound
Hardware-Beschleunigung und
64stimmigen Wavetable. Zum
Thema 3D-Sound sei DMX kom-
patibel zu A3D, EAX, DirectSo-

und und Sensaura 3D. Einen

digitalen Gameport besitzt das
Board ebenso wie zwei entkop-
pelte Anschliisse fiir CD-Audio
(z.B. Brenner und Laufwerk).
Auflerdem 148t sich die Karte
nachtriglich per optionalem
Radio-Modul und Wavetable-
Modul erweitern. rm

Kontaktfreudig: Viele
Schnittstellen finden sich
in Terratecs DMX-Sound-
system
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Der Universal Serial Bus

In Anzeigen und
Angeboten wimmelt es
plotzlich von USB-
Geridten. Was fiir eine
Technik steckt
dahinter, was bringt
sie und was taugt die
USB-Hardware, die uns
jetzt so bergeweise
angeboten wird?

piitestens seit der CeBit ist klar, daf}

der Nachfolger der seriellen Schnittstel-
le, der Universal Serial Bus (USB), das Regi-
ment iibernommen hat. Es kommt praktisch
kein neues PC-System mehr auf den Markt,
ohne bereits USB-Buchsen nach auBen zu
fiilhren. Gleichzeitig werden Messen, Wer-

bung und Publikationen mit passenden

USB-Geriiten iiberhéuft, deren Qualitidt vom
Verbraucher noch gar nicht klar erkennbar
ist. Seitens der Industrie wird kréftig fir das
Ende des Kabelsalates, fiir einfachsten
Anschlufl und simple Handhabung gewor-
ben. Da die Industrie viel verspricht — zum

USB-FEATURES

USB-Hubs erlauben eine sternartige

| Verdrahtung

127 Geréte pro Port sind anschliebar
Stromversorgung der Peripherie bis
500mA maglich

Der maximale Datentransfer erreicht

12 Mbit/s

Es sind 8 Sub-Kanéle a 1,5 Mbit/s mdglich
Die maximale Kabellange betragt 5m
Wechsel der betriebsbereiten Gerate
mdglich (hot-swapping)

Automatische Erkennung angeschlosse-
ner Gerate
USB-Kabel/Stecker/Buchsen/Hubs sind
standardisiert

Beispiel stabile Betriebssysteme — haben wir
die erste Welle der USB-Schwemme etwas
genauer unter die Lupe genommen (siehe
Folgeseiten). Doch zunéchst fiir alle, die sich
noch nicht so intensiv mit diesem Thema
beschiiftigt haben, ein kurzer Diskurs iiber
diese neuartige Verbindungstechnik.

Was ist USB?

Jahrelang haben sich PC-Betreiber mit seri-
ellen und parallelen Schnittstellen und einer
lausigen Dateniibertragungsrate herumge-
quélt. Deshalb entschloB sich die PC-Indu-
strie, ein neues, moglichst billiges Ubertra-
gungssystem einzufiihren, welches viele Peri-
pheriegerite der mittleren und unteren
,Bandbreite“ gleichzeitig mit dem PC verbin-
den soll. Gedacht wurde an Tastatur, Maus
und Modem. Aus Kostengriinden blieb es bei
der relativ langsamen, seriellen Ubertra-
gungsweise, bei der ein Datenbit nach dem
anderen auf die Reise geschickt wird. Um
dennoch einen halbwegs guten Datendurch-
satz zu erzeugen, werden Spezialkabel ver-
wendet, deren max. Kabelldnge auf fiinf
Meter begrenzt werden muf.

Erreicht wird eine maximale Datentiber-
tragungsrate von 12 Mbit/s (= 1,5 MByte/s).
Das ist im Verhiltnis zum alten seriellen
Standard (V24: 115 kbit/s) sehr ordentlich,
reicht aber nur fiir profane Gerite wie Tasta-
turen und Méuse aus. Wer glaubt, alle denk-
baren Gerite damit versorgen zu kénnen, liegt
falsch oder stammt aus einer Marketing-
abteilung. Jene scheinen wohl in manchen
Unternehmen dafiir gesorgt zu haben, dafi
datenintensive Produkte wie digitale Video-
kameras, Scanner und Festplattenmit USB-
Anschluf} versehen werden. Diese Entwick-
lung ist teilweise unsinnig, denn solche Daten-
aufkommen lasten den USB-Kanal véllig aus.
Wer dabei noch Maus und Tastatur via USB
ansteuert, wird ab und an Aussetzer erleben
wie wir sie in den friithen Windows-Tagen
erdulden muBten. Der technische Fortschritt
durch USB relativiert sich also bei allzu
euphorischem Einsatz von Peripherie. Manche
PC-Komponenten (zum Beispiel Laufwerke
und Brenner) sind also nach wie vor besser an
Schnittstellen wie Ultra IDE (33MByte/s),

Ultra3 SCSI (80 MByte/s) oder gar Fiber
Channel (bis zu 400 MByte/s) aufgehoben.
Die Marketing-Mar vom kostengiinstigen
USB miissen wir leider auch relativieren: Wer
in seinem ,alten“ System die USB-Chips und
den Bus noch nicht auf dem Motherboard sit-
zen hat, kann es per USB-PCI-Karte nachrii-
sten (von CMC fiir knapp 80 Mark). Aber
jeder USB-Eigner, der diese Technik auch
nutzen will, miiBte sich dafiir erst einmal neue
Peripheriegerite kaufen: Maus, Tastatur,
Gamepad, Joystick, Web-Cam, Lautsprecher
oder sogar digitaler Fotoapparat wiren
da denkbar. Grund genug, sich vorher einige
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verandert die PC-Peripherie

Gedanken zu machen. Zum Beispiel, ob er
denn auch Windows 98 betreiben oder instal-
lieren will. Es ist momentan das einzige
Betriebssystem, das einen 100prozentigen
USB-Support gewihrleistet. Windows 95
konnte durch einen solchen zwar ergéinzt wer-
den, lief aber nicht ganz so problemlos. Peri-
pherie-Hersteller Boeder weist sogar deutlich
darauf hin, daB} seine USB-Produkte gezielt
fiir Windows 98 entwickelt seien. Bei Novell-,
NT- oder Linux-Servern fehlt der USB-Sup-
port noch vollig, was aber bei einem Server zu
verschmerzen ist. Weniger verstindlich: Auch
NT-4-Workstations verzichten auf USB!

o
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Ein groBer Vorteil beim USB liegt darin, da
pro Gerédt kein eigener Interrupt (IRQ)
bendtigt wird. Der USB-unterscheidet bis zu
127 Geréte. Und pro PC wiren also mehrere
Ports realisierbar. Doch so viele Geriite kinn-
ten gar nicht gleichzeitig iiber den USB-Kanal
mit dem PC Daten austauschen. Aufierdem
wiirde eine solche Gigantomanie in einen
ebenso gigantischen Kabelsalat ausufern.
Serienméfig haben die aktuellen PC-Systeme
ohnehin meist nur zwei USB-Anschliisse. Wer
also mehrere Gerite dranhingen will, braucht
wie beim Netzwerk einen Hub, der den Port in
weitere Anschliisse durchschleift und den
Datenstrom managt. Ein Hub mit 4 Ports
kostet um die 100 Mark. Es gibt sie als eigen-
stidndige Boxen oder etwas eleganter in Moni-
tore oder Tastaturen integriert. Wer also den
Totalumstieg wagt, kann dafiir locker tiber
1000 Mark ausgeben.

Um zu kldren, was USB dem Spieler bringt,
haben wir uns die ersten erhiltlichen
USB-Geridte besorgt und in der Praxis
getestet. Darunter waren Joysticks, Kameras,
Gamepads, Lautsprecher, A/D-Wandler und
Hubs. Wir unterzogen diese Seriengerite, die
bereits im Handel zu haben sind, einem Ein-
zeltest — und zwar an einem PII/233 mit
ASUS P2L97-S-Mainboard und natiirlich
Windows 98. Absichtlich kommt somit ein
etwas dlterer Rechner zum Einsatz, um die
Kompatibilitiat zu tberpriifen. Die Testergeb-
nisse findet Thr auf den folgenden Seiten.

Doch unser erstes Ziel lautete, alle verfiig
baren Testgerite auf einmal anzuschliefien.
Und tatséchlich gelang es uns — vollautoma-
tisch wurde die gesamte, angeschlossene
Peripherie erkannt. Sogar die sieben (!) Joy-
sticks wurden auf Anhieb erkannt. Doch wird
das auch bei den Spielen klappen? Wir war-
fen prompt Falcon 4 an und erlebten die
erste bise Uberraschung: Obwohl die Sticks

im Falcon-Menii anwiihlbar waren, wurden
sie im Spielbetrieb ignoriert! Also wechselten
wir zu Descent 3 (Demo), da ja schon Descent
2 mit zwei Joysticks spielend fertig wurde.
Doch bereits bei der Stickauswahl im Setup
kam es zum Absturz. Also klemmten wir
sechs Joysticks ab und versuchten erneut
unser Gliick. Und siehe da, beide Spiele
funktionierten. Doch ein 2-Stick-Betrieb woll-
te uns nicht gelingen. Eine klare Niederlage
fiir USB, verursacht allerdings von der Spie-
lesoftware, die einen solchen Betrieb (noch?)
nicht supportet.

Einen weiteren Mangel entdeckten wir bei
den Joysticks Boeder P20 und Saitek Cyborg
3D. Als Gameport-Stick waren beide Model-
le programmierbar. Die USB-Varianten sind
es nicht! Hier bekommt der Kunde weniger
Leistung fiir fast das gleiche Geld. Nach Aus-
sagen von Saitek wird ein solches Programm
gerade entwickelt, Boeder hilt programmier-
bare Sticks nicht mehr fiir niitig, da die Spie-
le wahlfreie Tastaturbelegungen zulassen.
Doch bei welchem Flugsimulator kann eine
Sticktaste so programmiert werden, daf}
nacheinander Flares und Diippel aus-
geworfen und das ECM 5 eingeschaltet wer-
den? Auflerdem tritt Thrustmaster mit dem
Fusion Game Pad den Gegenbeweis an:
Brauchbare Programmieroberflache und -
fiahigkeiten zeichnen dieses Pad aus — und es
kann an den Gameport wie auch an USB
angeschlossen werden.

Fazit: Der USB-Bus hilt einigermaflen,
was er verspricht. Aber nicht jedes USB-
Gerit macht zwangslidufig Sinn. Vor allem
bei USB-Joysticks mag noch keine richtige
Freude aufkommen. Interessanter klingen da
schon die Ankiindigungen von speziellen
USB-Spiele-Méusen (sieche Hardware-News),
die hohere Prézision und Reaktionsschnelle
versprechen. Sound, Video und Massenspei-
cher haben unserer Meinung nach nichts am
USB-Port zu suchen. Klaus Achatz/rm

Definition dr Klassen

Einsteigerklasse
Mittelklasse
Oberklasse

die notigsten Grundfunktionen
Einsteigerklasse + mehr Funktionalitat
Mittelklasse + Programmierbar
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Thrustmaster HU-804E
und Arowana Hub

Bei unserem USB-Test kamen dann auch
gleich drei Hubs zum Einsatz: Ein HU-804E
von Thrustmaster und zwei Aro-
wana Hubs. Beide Ge-
, rite verfiigen tber
vier ,Downstream®-
" Ports (fiir die Gerite)
" und jeweils einen ,Up-
\stream“-PUrt, der iiber
> das das mitgelieferte
N Y Kabel mit dem PC oder
b Ny . einem weiteren Hub ver-
bunden wird. LED-Lamp-
chen geben bei beiden Modellen Auskunft
iiber den Betriebszustand. Die Hubs kennen
zwei Betriebsmodi: Die volle Bandbreite
(12 MBit/s) fiir ein einzelnes, datenintensives
Gerit oder die Modi mit acht Subkanélen a
1,5 MBit/s. Beziehen die Hubs vom PC Strom
(Bus-Modus), miissen sich alle Ausgénge 500
mA teilen. Werden die Hubs iiber ihre mit-
gelieferten Netzteile getrennt versorgt, wird
jeder Ausgang mit 500 mA Strom versorgt
(Eigenversorgung) — wichtig fiir den unter-
brechungsfreien Einsatz von Geriiten, die
ihren Strom aus der USB-Buchse beziehen.
In unserem Praxis-Test lief alles glatt: Kaum
sind die Hubs am laufenden PC angeschlos-
sen, werden sie automatisch erkannt und ins

System eingebunden. Das gilt auch fiir spéter
hinzugefiigte Hubs, villig gleich, ob sie am
zweiten Port vom Mainboard oder kaskadie-
rend an die vorhanden Hubs angeschlossen
wurden. Es ist auch gleich, ob die Hubs von
unterschiedlichen Herstellern sind.

Welcher war nun der Bessere? Der TM Hub
hat eindeutig das schonere Plastikgehéuse,
der Arowana hungegen die stabilere Metall-
ummantelung und vor allem eine deutsch-
sprachige Bedienungsanleitung. Beide funk-
tionierten prichtig und lielen sich einwand-
frei kaskadieren. Deshalb erhalten beide von
uns eine 80%-Wertung
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A s HU-804E
1] e e el i T USB-Hub
Hersteller: ............... Thrustmuster
Prelsy 0 ol 99 Mark
Plus: o schones Gehause
Minas= . keine dt. Anleitung
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NaTne e Arowana Hub
D L T G et USB-Hub
Hersteller: ..o . . . i vinini. . Arowana
L AR L IS R 129 Mark
Pis: stabiles Gehause, dt. Anleitung

Minus: . keine Zierde fiir den Schreibtisch

Der Arowa-Hub (re.) setzt fiir die Um-
schaltung der Versorgungsmodi (BUS
und Eigenstrom) auf Relais-Technik,
Der Thrustmaster (li.) komplett auf Lei-
stungshalbleiter (siehe Kiihlkérper).

Kein Wunder, daB sich der analoge und
der USB-Saitek innerlich gleichen.
Beide haben die dieselbe Mechanik -
sogar die Potentiometer zur Definition
der Stickstellung. Nur die Elektronik ist
unterschiedlich. Beim USB-Gerit miis-
sen die analogen Widerstandswerte

({Spannungsabfall) in digitale Werte um-.

gewandelt werden.

Boeder P20 Flightstick
Pro USB

Dieser Joystick ist
weitgehend bau-
gleich mit dem nor-
malen P20: Acht
Feuertasten, Schub-
und Ruderkontrolle
und ein 8-Wege Coolie
Hat sitzen in einem er-
gonomischen
Gehduse. Alle
Taster verfii-
gen iiber gute
Druckpunkte
und  sind
leicht zu errei-
chen. Klasse: Die

weitgehend spielfreie Mechanik waren wir
sonst nur von Sticks der obersten Preisklasse

gewihnt. Die Federkraft halt sich mit 1 kg in
Grenzen. Durch den gut zu greifenden und
voluminésen Stickkirper eignet er sich auch
fiir Autorennen. Die verbaute Elektronik setzt
die prizise Mechanik bestens um, und der F20
ist noch einen Tick genauer in der Steuerung
als sein analoger Bruder.

AnlaB zur Kritik gibt nur der etwas zu leicht
laufende Schubregler, sowie die nur als Notlo-
sung zu betrachtende Ruderkontrolle. Auch
148t der Griff dem kleinen Finger etwas zu
wenig Platz. Somit fillt der P20 in der Ergo-
nomie leicht gegen Platzhirsch Thrustmaster
Top Gun ab, bietet dafiir aber mehr Funktio-
nalitit. Damit gehért der P20 zu den Spitzen-
modellen der Mittelklasse. Fiir die Oberklas-
se reicht es nicht, da sich der USB-Stick im
Gegensatz zu seinem analogen Bruder leider
nicht mehr programmieren lafit.
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Name - e Flightstick Pro

b A S (IR USB-Joystick

Horstoller: —..........covviniins Boeder

A PEppet e Sy B 99,95 Mark

3 (1 1R o B R e Viele Funktionen,
................ ergonomisches Gehause

Minus: ....... Ruder schlecht zu bedienen

Thrustmaster Top Gun USB
Der Platzhirsch in der Mittelklasse
bietet in der USB-
Version vier Taster,

einen 4-Wege Coo-

lie Hat und — kaum
iiberraschend - die
beste Ergonomie aller
Testkandidaten. Eine
weitgehend  spiel-
freie Mecha-
nik, Taster
mit knacki-
gen Druck-
punkten und

eine prizise Elek-
tronik machen vor
allem das Fliegen mit

dem Top Gun zum reinen Vergniigen.
Dank seiner hohen Riickstellkrifte von
2,8 kg eignet sich dieser Stick besonders
fiir anspruchsvolle
Wer dagegen jedoch einen Allround-Stick
sucht, der greift lieber zum Boeder P20.
Ausgesprochene Flieger sollten beim
Top Gun auf jeden Fall aber noch weiteres

AV S

Flugsimulationen.




Geld fiir Schubregler und eine Ruder-

kontrolle einplanen.

BER.PP-WERTUNG suup
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NAMSG: . ....oons aeh o Top Gun
TND: o« oo e o niin ol SR USB-Joystick
Hersteller: ................ Thrustmaster
Preis: .. .. ... . ..ot S 89 Mark
i [T TR sehr gute Ergonomie
Minus: ... ... 2. magere Ausstattung

Boeder USB Actionpad

Das Mittelklasse-Pad hat ein 4-Wege-Steuer-
kreuz und zehn Taster. Gute
Verarbeitung und deut-
liche Druckpunkte
sind die High-
lights  dieses
Pads. Zwei der
Taster konnen
auch als primitive Schubregelung fun-

= S HARBDWARE

gieren. Allerdings erkennt Windows immer
eine Schubregelung, auch wenn diese Funkti-
on per Umschalter deaktiviert wurde. Die
Ergonomie des Pads: mittleres Niveau.
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NAMOL o ouovns ol USB Actionpad
47 e e USB-Gamepad
Herstetlare 0. ... o Boeder
AL e o A N 59,95 Mark
Plus: ....i gute Druckpunkte, primitive

........................ Schubregelung
Minus: . .kénnte besser in der Hand liegen

Gravis Gamepad Pro

In der Mittelklasse muf} sich das Gravis-
Pad lediglich dem Cyborg von Saitek
geschlagen geben. Der Pro fiihrt ein
schlichtes, stabiles Gehduse mit sehr
guter Ergonomie, sauber schaltenden
Tasten und einem prézisen Steuerkreuz

ins Feld. Einzige Schattenseite: Das

Gerdt 14Bt
sich als |
USB-Ver-
sion nicht
program-
mieren —
daher der
Wechsel
von der
Ober- in
die ittelklasse.

Im Vergleich zum Cyborg bietet Gravis
weniger Funktionen.

s PP-WERTUNG sum
Tr—r————
B O o - s i Gamepad Pro
LI | S AR iy USB-Gamepad
Hersteller: ...... e e Gravis
ke e e 68,80 Mark
1 E et S gute Druckpunkte, sehr gute
............................ Ergonomie
LT o keine Schubregelung
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Saiteks Cyborg 3D USB
Der Neuankimmling in der Mittelklasse iiber-
nimmt prompt die Spitze. Durch
seine reichhaltige Ausstat-
tung hitte er zwar den
Einstieg in die Oberklas-
se redlich verdient,
aber auch dieses
USB-Pad verweigert
eine Programmierung.
Sage und schreibe vier Achsen und 14 Tasten
wurden ergonomisch optimal in ein stabiles
Gehéuse gebaut. Dabei sind die Bedienele-
mente so genial angeordnet, daf alle Taster
samt 8-Wege-Richtungskreuz, Joystick und
Schubregler innerhalb des Griffbereichs
beider Hiande liegen. Nach kurzer Einge-
wiohnung gefiel uns diese Liosung besser

als beim Spitzenreiter Gravis X-Terminator.
Die Druckpunkte der Cyborg-Tasten konn-
ten knackiger sein, aber sie sind immerhin
priizise genug, um den Spitzenplatz nicht zu
gefihrden.

R PP-WERTUNG supy
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NAme: ol St Cyborg 3D
57 MG R SR USB-Gamepad
Hersteller: ..................... Saitek
Proif.. . sonn i S o0e B 149 Mark

Plus: . .gute Druckpunkte, gute Ergonomie,
................... sehr viele Funktionen
NS b e e nicht programmierbar

Thrustmaster

Fusion Gamepad

Ein schickeres Design, 8-Wege-Steuerkreuz
und 10 sauber schaltende Tasten zeichnen die-
ses Oberklasse-Gamepad aus. Es liegt ein
etwas besser in der Hand als das Boeder-
Modell, hat aber keine Schubkontrolle. Durch
das bessere Steuerkreuz steuert sich das
Fusion viel priiziser als das Actionpad von
Boeder. Eine Besonderheit:
Das Fusion-Pad kann
am USB- wie am
Gameport betrie-
ben werden. Die-
Programmier-soft-
ware, der Thrust
Mapper, reifit keine
Biume aus, liefert aber solide Funktionalitat:
alle Tasten der Tastatur und bis zu 19 Code-
sequenzen werden unterstiitzt. Funktionen
wie Driicken und Loslassen unterscheidet der
Thrust Mapper nicht. Die Ergonomie des Pro-
gramms sowie die Online-Hilfe lassen zu
wiinschen tibrig.

B PP-WERTUNG sy
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] e e o SR RS Fusion
RYDi, . oo i R’ Gamepad
Hersteller: ............... Thrustmaster
FNalS: Sttt e 49 Mark
Plus: ........ USB- und Gameport-Betrieb
Minus: ......... schlechte Dokumentation

Yeah, das darf doch nicht war sein! Plug &
Play und nicht Plug & Pray! OK, an meinen
Commodore PET gabs schon vor ca. 20 Jah-
ren Plug & Play - was es anzuschlieBen gab,
lief auch sofort. Aber das real existierende
P&P des USB, begeistert sogar mich.
Das KO fiir USB folgte jedoch auf dem FuRe.
Was niitzen mir 127 Gerate, wenn selbst die
neuesten Spiele so hundsmiserabel pro-
grammiert sind, daR® nicht mal zwei Joy-
sticks gleichzeitig laufen? Oder liegt es am
Betriebssystem? MuR3 ich mir wirklich ein
dickes, fettes NT 2000 kaufen um ein halb-
wegs stabiles Betriebssystem mit USB-Sup-
port zu bekommen? Und wieviel neue Fehler
kauf ich mir dann ein, ich kenn ja nicht mal
annahernd alle vom "alten" NT 4...

Die Idee mit einer Buchse fiir alles ist ja toll,
aber der notige Hub inkl. Trafo verringert

Personliche Meinungdg

den Kabelsalat nicht, sondern vermehrt
ihn. Dafiir bekomme ich wenigstens Joy-
sticks, die nicht mehr programmierbar sind.
Sicherlich eine Vereinfachung in der Hand-
habung, wenn man es positiv sieht.
Und dann die seltsamen Aussetzer bei Maus
und Tastatur, wenn andere USB Geréte
wie Kameras und Modems ebenfalls Daten
tiber den USB schieBen. Vielleicht liegt
es aber auch an meiner alten Kiste - ein
450 PIl mit 384 MB RAM taugt vermutlich
nur als besserer Druckspooler. Aber eigent-
lich mach’ich in TA eh alle mit meiner sechs
Jahre alten optischen Maus nieder, Falcon 4
fliegt mit TMs F16 und TQS bestens, und
GP Legends ist mit Fanatecs Monte Carlo
einfach super.
Brauche ich den USB zur Zeit also? NEIN!
Klaus Achatz

An den USB Port kdnnen auch direkt Laut-
sprecher mit USB Port angeschlossen wer-
den. Wie aber kommt der, im Prinzip ana-
loge Sound zu den Lautsprechern. Unter

der Voraussetzung, dal® das CD ROM Lauf- |
werk Digital Audio unterstiitzt, wird der |

CD-Sound digital iiber den USB zu den
Lautsprechern weitergereicht. Dort wird er
von den, im Lautsprecher integrierten D/A
Wandlern in Analogimpulse umgewandelt
und zu den Verstarkern weitergereicht. Alle
Tonsignale miissen somit in digitaler Form
vorliegen, um (iber den USB transportiert
werden zu konnen. Fiir den AnschluB ana-
loger Gerate, wie Verstarker oder Micro-
phone, gibt es A/D-Wandler, die analoge
Signale fir den USB aufbereiten.

Power Pla
Service-Telefon

Falls Ihr mal mit Eurem PC-System nicht
klarkommt, die Netzwerksession
zusammenbricht oder die 3D-Karte einfach nicht
funzt, ruft direkt unser Service-Center an. Dort
sitzen in zwei Abteilungen 55 findige Kopfe, die
sich mit Hardware, Betriebssystemen und der
Spielesoftware auskennen. Ubrigens: Es
werden noch weitere Mitarbeiter gesucht, die
2.T. auch von zu Hause aus und nebenberuflich
mitmachen kénnen. Bei Interesse wendet Euch
direkt an Markus Semm,

Telefon (030) 32 60 92 81.

Tips & Tricks-Hotline
Spielelésungen und
Tips zur Spielehardware
(0190) 873 268 13
Téaglich von 11 bis 24 Uhr
(3,63 DM pro Minute)

Technik-Hotline
Problemlésungen zu PC,
Netzwerk & Betriebssystem
(0190) 88 24 19 11
Téglich von 7 bis 24 Uhr
(3,63 DM pro Minute)




Spielensch gewinnen

Luxusauto fiir gute Software

Lukrative Vertrige, Mercedes SLK 230 und
60000 Mark in bar locken bei unserem
groflen Programmierwettbewerb, den wir in
Kooperation mit der ARI Data GmbH aus
Willich ausloben. Wer voller Tatendrang
steckt und schon immer ein nettes PC-
Spiel, eine multimediale Datenbank oder
ein interaktives Tool erschaffen wollte, soll-
te sich sputen: Jedes taugliche PC-Pro-
gramm, fiir das ARI Data eine Marktchance

gieht, wird unter Vertrag genommen —
marktiibliche Autorenhonorare inbegriffen.
Die erfolgreichste Arbeit unter den Wetthe-
werbs-Einsendungen wird mit einem fabri-
kneuen, roten Mercedes SLK 230 oder wahl-
weise mit 60 000 Mark in bar pramiert. Der
Einsendeschluf fiir alle Neuentwicklungen,
die natiirlich frei von Rechten Dritter sein
miissen, ist der 31. Dezember 1999.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Eine
unabhéngige Wirtschaftspriiferkanzlei iiber-
wacht die Aktion und gibt am 16. Mai 2000
den Gewinner bekannt.

Die Einzelheiten und Konditionen dieses
Wetthewerbs findet Thr in PowerPlay 2/99 und
auch unter www.powerplay.de

Fiir Fragen, Kontaktaufnahme und weiter-
gehende Infos (in deutsch und englisch)
wahlt die 02154/ 9476-0 (Fax -42). Im Inter-

net betreut ARI Data alle Wetthewerbsteil-
nehmer unter der www.ari.de oder ist auch
per E-Mail direkt erreichbar: info@ari.de
Einsendungen bitte an folgende Adresse:

ARI Data GmbH

Stichwort: Programmierwettbewerb
Hans-Boéckler-Str. 13

47877 Willich

Viel Spal} bei der Entwicklung und Gliick
wiinscht Euer Power Play-Team

So bestehen Sie jeden Emstellungstesf

- ‘In Arbeitskraft ist das Nach einer schriftlichen
- Wichtigste, was Sie zu Bewerbung folgt meist ein
: verkaufen haben. Einstellungstest. Doch was
Und genau hier setzt diese um wird gefragt? Was muf
Ill neve CD-ROM an. ol man wissen? Mit diesem
Im Crash-Training lernen Training bereiten Sie sich
= Sie, wie Sie den Verlauf - "'"'"'” optimal vor! Uber 1.100
; des Vorstellungsgespriichs 3 Fragen und Aufgaben aus
o bestimmen und zum o den gdngigen Tests!
] Spitzenkandidaten unter - * Logik * Konzeniration
o den Bewerbern aufsteigen. o * Rechtschreibung
Q Keine Frage kann Sie Q * Wortbedeutung
H mehr aus der Fassung g * Sprachkompetenz
& bringen kann. 5 * Wirtschaft * Biologie
Jedes Wort sitzt und sogar * Medizin * Computer

lhre Kérperhaltung paBt. Mit Videos, Bildern, héufigen Fragen
von Personalchefs, Checklisten, vorformulierten Briefen.

Vorstellungsgespriich
Hovermann, Claudia und Eike; 1998
ISBN 3-7723-8403-X

&5 238,-/5Fr 25-/om 29,95*

Testbedingungen.

Einstellungs Test

Urban, Albert; 1998

ISBN 37723-8954-6
s 238-/5Fr 25-/0M 29,95*

Franzis-Verlag GmbH, Gruber Strafle 46a, 85586 Poing, Tel.: 08121/95-1444,
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* Geschichte * Kulturgeschichte ¢ Polifik...
Mit Ubungs- und Prisfungsmodus zur Simulation realer
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Richtet sich die
Industrie zu sehr
nach dem Massen-
geschmack und
entwickelt deshalb
nur noch blut-
haltige und
monsterstrotzende
Titel? Viele von
Euch storen die
immer gleichen
und brutalen Spiel-
inhalte.

SO ERREICHT
__IHRUNS

Post:

WEKA Consumer Medien
GmbH
Redaktion Power Play
Kennwort: Power Post
Gruber Str. 46a
85586 Poing
Fax:
08121/95 1-297
Powerpost@wekanet.de

Bei eMails bitte unter
Betreff das Kennwort
Power Post angeben.

Wir behalten uns vor,
Leserbriefe gekilrzt zu
verdffentlichen.

www.powerplay.de

IPOWGI’ Post |

annerwelt

Ich mochte hiermit der gesam-
ten Spielebranche einmal mittei-
len, daB es auch Frauen gibt, die
einen Computer besitzen. Das
heiit natiirlich, daBl auch wir
uns fiir Computerspiele interes-
sieren. Ich kann da zwar nur fiir
mich sprechen, aber ich finde,
daB es einfach zu viele Kampf-
und Ballerspielchen gibt, wo
man alle miglichen ekelerregen-
den Monster toten muf.
Alles typisch fiir die groflen
Jungs. Ich habe auch so das
Gefiihl, als wenn sich die Spiele-
zeitschriften nur an die Méanner-
welt wenden. Wie wiire es denn
einmal mehr iiber Spiele zu
berichten, wo Kipfchen gefragt
ist? Ich interessiere mich sehr
fiir die Adventures, habe aber
leider kaum Gliick etwas zu fin-
den ohne Zombies und &hnliche
Ungeheuer. Es gibt schon so
tolle Spiele, die im Ansatz fiir
mich sehr gut erscheinen, die
aber einfach zu brutal und gru-
selig sind. Ich gehore eben nicht
zu der Sorte Spieler, die immer
mehr von diesen bisen Krea-
turen brauchen, um ein bifichen
Adrenalin zu spiiren. Eure Zeit-
schrift ist echt super gemacht,
doch leider ist der Inhalt
hauptséchlich den Genres ge-
widmet, die mich nicht interes-
sieren. Wahrscheinlich denken
einige andere Frauen genauso
wie ich, darum bitte ich Euch im
Namen der Anti-Baller-Horror-
Freaks, denkt auch mal an uns.
Vielen Dank im Voraus, wenn
Thr meinen Brief abdruckt, denn
das wire schon mal ein Anfang.

Juana Gehlhoff, via AOL

Daf es auch genug Frauen gibt,
die den Computer zu mehr als
Texte tippen oder E-mails versen-
den nutzen, ist uns wie auch der

112

Spielebranche natiirlich klar.
Allerdings machen diese eben
nur einen Bruchteil der Klientel
aus, um deren Gunst die Soft-
warefirmen mit thren Produkten
buhlen. Und so wie der grifite
Teil der Spielekdufer mdannlich
ist, gehirt auch das Gros der
Leserschaft der Power Play und
weiterer Spielzeitschriften dem
vermeintlich ,starken Geschlecht*
an. Dennoch ist es weder so, daf}
Programmierer nur fiir Mdanner
Spiele entwickeln, noch daff wir
nur fiir Mdanner schreiben und
uns extra auf besonders brutale
und blutige Genres konzentrie-
ren. Der Trend zum Ego-Shooter
ist einfach noch ungebrochen
und dem tragen die Firmen und
auch wir Rechnung. Wer ehrlich
ist, mufl aber zugeben, daf es
auch genug Spiele fiir andere
Geschmdcker und sanfte Gemii-
ter gibt. Man denke nur an You
don’t know Jack 2, Rollercoaster
Tycoon, Sim City 3000, TOCA 2.
Kein Tropfchen Blut, aber alles
gute Spiele, die sich zudem erfol-
greich in Deutschland verkaufen.
Aber es liegt ja nicht nur am
Geschlecht, dafi jemand be-
stimmten Genres nichts abgewin-
nen kann, auch genug der ménn-
lichen Leser haben Probleme mit
der blutigen Gleichftrmigkeit bei
der digitalen Unterhaltung, wie
folgender Leserbrief zeigt.

Alte Hiite

Da kann ich Euch nur recht
geben, Wet Attack ist wahrhaf-
tig ein merkwiirdiges Game,
wenngleich die Dame, so lasziv
dahingeriikelt, ganz offensicht-
lich einige Vorziige zu haben
scheint ;-). Aber mal im Ernst,
wann ist ein Computerspiel
denn gut? Wenn pro Spielminute
miglichst viele Kipfe rollen und
Blut spritzt? Ich bin zwar ab-
solut gegen jede Bevormundung

des Biirgers in Form von irgend-
welchen Indizierungen, aber wo
liegt der tiefere Spielsinn wenn
es nur um das Abschlachten von
— wenn auch ziemlich scheul-
lichen — Monstern geht? Was
meckert der, werdet Ihr viel-
leicht entgegnen, der muf das ja
nicht kaufen und spielen, aber
quer durch alle Zeitschriften
Eures Genres zieht sich der
Hang zur Gewalt wie ein roter

‘Faden durch sdmtliche Spiel-

bewertungen. Spiele wie Unreal
oder Half-Life ziehen in jedem
Blatt mit Hochstpunktzahlen ab,
obwohl sich, meiner Meinung
nach, all diese Spiele doch sehr
dhneln!
Und gibt’s mal Abwechslung,
dann erscheinen Spiele wie
Pizza Syndicate — Arme PC-
Spielergemeinschaft!

Joachim Mohr, via T-Online

Du mufit schon ein bifichen
unterscheiden lernen und darfst
nicht alle Spiele in einen Topf
werfen, nur weil sie z.B. dieselbe
Perspektive besitzen. Das gehalt-
volle Half-Life ist nicht vergleich-
bar mit diversen indizierten Ego-
Shootern, bei denen es ,nur”
darum geht, moglichst viele Geg-
ner umzunieten. Die Wertungen,
die wir vergeben, werden natiir-
lich nicht an dem Gehalt an
morbiden, makabren oder
gewalttitigen Elementen fest-
gemacht, allerdings kinnen diese
zur durchdringenden Atmospha-
re eines Spiels entscheidend bei-
tragen und sich damit positiv
auswirken (siehe Aliens vs. Pre-
dator). Und dafi sich Spiele
dhneln, ist an sich noch lange
kein Grund, sie von vornherein
abzuwerten. Solange ein Produkt
gut gemacht ist und Spafl macht,
hat es Anspruch auf eine positive
Bewertung (was in unseren
Augen iibrigens auch fiir Pizza
Syndicate gilt).




Spielbewertung

Ich habe so ziemlich jede Web-
Site durchforstet, konnte aber
trotzdem nichts tiber das Spiel
,Of Light and Darkness® von
Interplay finden. Habt Thr das
Spiel schon getestet und wenn
_ ja, wie hat es abgeschnitten?
Henkerx00x, via Internet

In der Ausgabe 07198, Seite 108,
haben wir ,Of Light and Dark-
ness“ getestet und mit 62%
bewertet.

Aliens vs.
Predator
Wann wird ,Aliens vs. Predator®

herauskommen?
Markus Flohberger, via Internet

JAliens vs. Predator® sollte ab
Mai 99 in den Ldden stehen.

Christianes

Zivile
Hubschrauber-
simulation

Ich wollte fragen, ob es eine zivi-
le Hubschraubersimulation auf
dem Markt gibt, beziehungs-
weise geben wird?

Sebastian Fauland, via Internet

Da giobt es eigentlich nur einen
Tip: Sim Copter von Maxis. Der
#Flight Simulator” von Microsoft
beinhaltet zwar einen Hub-
schrauber, der weist aber nicht
unbedingt das Flugverhalten
und die Steuerung eines echten
Helikopters auf. Ansonsten gibt
es momentan xkeine zivile Hub-
schraubersimulation.

Wiirdiger
Nachfolger zu
Privateer 2
Ich suche seit einiger Zeit einen
wiirdigen Nachfolger fiir ,Priva-
teer 2 — The Darkening®. Konnt
Ihr mir eine Weltraumsimula-
tion empfehlen, die einen guten
Mix aus Handel, Diplomatie und
Kampf beinhaltet?

René Brosig, via Internet

Im Mai wird von Softgold ,X -
Beyond the Frontier” erscheinen,

welches dhnlich wie ,Elite” sein
wird, ein guter Mix aus Handel,
Kampf und Diplomatie.

Conflict of
Nations

In der Power Play-Ausgabe
09/98 habt Ihr einen Strategie-
Sonderteil beigelegt. Dieser
stellt das Spiel ,Conflict of Na-
tions“ vor. Wurde dieses Spiel
von Euch bereits getestet? Als
Abonnent der Power Play habe
ich alle Ausgaben durchstibert,
aber leider keinen Testbeitrag
gefunden. Unter der von Euch
angegebenen Internetadresse
www.sega-europe.com finde ich
auch keinerlei Angaben iiber
dieses Spiel. Kénnt Thr mir bitte
weiterhelfen, da ich ,Conflict of
Nations® gerne kaufen wiirde?

Horst Schubert, via Internet

Gerne helfen wir Dir weiter,
miissen Dich aber leider enttiu-
schen, weil das Spiel ,,Conflict of
Nations® nicht weiterentwickelt
wurde. SEGA Deutschland
mochte sich vornehmlich auf die
hauseigene ,,Dreameast“-Konsole
konzentrieren und wird deshalb
keine PC-Spiele, sondern nur
noch Spiele fiir die ,,Dreamcast®
entwickeln.

S E R V I C E B

Inoffizieller
Sprachpatch fiir
Baldur’'s Gate

Erstmal ein Dank an Eure
unermiidliche Arbeit, alle Spie-
le (auch die schlechtesten) zu
testen und fiir uns zu bewerten.
Der Grund meiner E-Mail ist
ganz einfach. Thr habt verges-
sen, bei ,Baldur’s Gate® auf die
teilweise miserable deutsche
Ubersetzung hinzuweisen. Als
Spieler dieses tollen Spiels habe
ich mich hingesetzt und die
meisten dieser Fehler mit
einem ,inoffiziellen® Sprach-
patch behoben. Diesen findet
Ihr auf meiner Homepage
(http:/home.tonline.de/home/An
dreas.Kniest/bgmain.htm). Die
Resonanz auf meine Homepage
und den Sprachpatch ist recht
grof} (4000 Hits in zwei Mona-
ten) und deshalb kénnte ich
mir vorstellen, dal noch mehr
Spieler in den Genuf} eines
fehlerfreien Spiels kommen
michten.

Andreas Kniest, via Internet

Danke fiir Dein Lob und Deinen
Tip. Der Hinweis auf die mise-
rable deutsche Ubersetzung
wurde allerdings nicht verges-
sen. Die Qualitit der Lokalisa-
tion war uns zum Testzeitpunkt
leider noch nicht bekannt, da
die deutsche Version noch in der
Mache war und wir nur die eng-
lische vorliegen hatten. In Aus-
gabe 03/99, Seite 112 haben wir
darauf jedoch hingewiesen.

/
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E3 in Los Angeles

Das Ereignis des Jahres haben wir
in diesem Augenblick schon hinter
uns. Was Euch in den nachsten
Monaten an den heimischen Moni-
tor fesseln wird, erfahrt lhr erst (und
dann ganz ausfiihrlich) in der nach-
sten Ausgabe.

Descent [

Bunter und farbenprachtiger denn
je! Der neueste Roboterkiller aus
der Descent-Serie! Zwei ver-
schiedene Engines sorgen fir
flieRende Ubergéange von Héhlen-
fligen zu SchielRlubungen.

Might and Magic Vil

Das Schiff nach Erathia hat schon
die Segel gesetzt; das Lichten des
Ankers ist zu erwarten. Ein gan-
zes Leben voller Abenteuer und
seltsamer Kreaturen wartet auf
der anderen Seite des Meeres.

Mech Warrior 3

Den sagenhaftesten Mech-Simula-
tor aller Zeiten hatten wir schon
fiur dieses Heft erhofft - nun soll er
wirklich kommen. Wer die me-
tallenen Monster einmal stampfen
sah, verliebte sich sofort in sie.

Shadow Company

Noch ein Nachzigler, der nicht
rechtzeitig kam. Egal, dieses ,,Jag-
ged Alliance” in Echtzeit nehmen
wir immer: Spezialisierte Soldner
in taktischen Missionen und ein
Wahnsinns-Sound, der selbst
Maiks Ohren in Verzickung setzt!

Im iibrigen warten wir auf:

.Daikatana”, ,LMK", ,,Drakan”, ,Heavy Gear Il”, , Ultima

Ixu

LA 1

Army Men II”, , Die Volker”, , Shattered Light”, , For- |

mula 1 Racing”, ,Darkstone”, , Birth of Federation”, Godot... |

/99

erscheintam 14. Junli

Die Redaktion behalt sich vor, Themen aus Aktualitatsgriinden zu andern.
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